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01 ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 18% 



ΟΑδΕδ 


ΜΙΝΙΤ01Λ/ΕΒ 2001Λ/ 

7.900 

ΜΙΩΙ Τ0\Λ/ΕΒ 2001Λ/ 

8.900 

ΜΙΩΙΤΟΜΕΒ ΑΤΧ 200\Λ/ 

15.900 

ΟΡϋ 


ΙΝΤΕί ΜΜΧ 200 ΜΗΖ ΒΟΧ 

20.900 

ΙΝΤΕίΜΜΧ 233 ΜΗΖ ΒΟΧ 

25.900 

ΙΝΤΕί ΡΕΝΤΙΙΙΜ II233 ΜΗΖ 

46.900 

ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΙΙΜ II266 ΜΗΖ 

65.900 

ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΙΙΜ II300 ΜΗΖ 

101.900 

ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΙΙΜ II333 ΜΗΖ 

ΟΑίί 

ΙΝΤΕΙ. ΡΕΝΤΙΙΙΜ II400 ΜΗΖ 

ΟΑίί 

δΙΜΜδ 


16 ΜΒ ΕΩ0 72 ΡΙΝ ΒΒΑΝΩ 

5.500 

32 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ 

9.900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ 3Ω ΒΑΜ 

23.900 

64 ΜΒ 168 ΡΙΝ 30 ΒΑΜ 100ΜΗΖ 

33.900 

128 ΜΒ 168 ΡΙΝ δΟ ΒΑΜ 

46.900 

/~·> 
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) ΗΑΒϋ ϋΙδΚδ 


ΟΩΑΝΤΩΜ 2,1 δΕ υίΤΒΑ 

38.900 

ΟυΑΝΤυΜ 2,5 Εί 

42.900 

ΟΩΑΝΤυΜ 3,2 δΕ υίΤΒΑ 

42.500 

ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 4,3 δΕ υίΤΒΑ 

49.000 

ΩΩΑΝΤΩΜ 6,4 δΕ ϋίΤΒΑ 

85.500 

αυΑΝτυΜ 8,4 δΕ υίΤΒΑ 

98.000 

\Λ/Ω 2,5 ΩΜΑ υίΤΒΑ 

42.500 


ΜΟϋΕΜ 



υδ ΒΟΒΟΤΙΟΚδ 56Κ ΕΧΤ\/ΟΙΟΕ 

41.900 

δυΡΒΑ 55600 ΙΝΤνΟΙΟΕ 

23.900 

δυΡΒΑ 55600 ΕΧΤνΟΙΟΕ 

28.900 

ΖΟΟΜ 55600 ΕΧΤ 

30.500 

ΟΙΝΑΑϋΤΙΟΝ 55600 ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 

27.000 

ΟΙΝΑ ΑΟΤΙΟΝ 55600 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ 

17.500 



Οϋ-ΒΟΜ 


ΑΩΕΒ 2ΐχ ΙΩΕ 18.900 

Τ05ΗΙΒΑ 24χ 20.500 

Θ01_Ω 5ΤΑΠ 24χ 19.000 

ΗΙΤΑΩΗΙ 24χ 15.500 

Τ05ΗΙΒΑ 32χΙΩΕ 22.000 

ΡίΕΧΓΟΒ 3031 32χ 44.500 


ΡίΕΧΤΟΒ δΟδΙ ΟΩ ΒΕΟΟΒΩΕΒ 4x12 129.900 



ΚΑΡΤΕΣ ΟΘΟΝΗΣ 


Οί 54461(2) ΡΟΙ 

5.900 

νΐΒ6Ε 3Ω ΩΧ 64 ΒΙΤ 2(4) ΜΒ 

6.900 

νίΒΟΕ 30 0X64 ΒΙΤ 4 ΜΒ 

10.900 

ΩΙΑΜΟΝΩ δΤΕΑίΤΗ II5220 4ΜΒ 

25.900 

ΩΙΑΜΟΝΩ δΤΕΑίΤΗ νίΡΕΒ 4ΜΒ 

27.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΙίίΕΝίυΜ ΙΙ4ΜΒ 

48.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΩυΕ 220 2ΜΒ 

20.000 

ΜΑΤΒΟΧ ΜΥδΤΙΩυΕ 220 4ΜΒ 

35.000 

ΩΙΑΜΟΝΩ Μ0Ν5ΤΕΒ νοοΩοο 1 

40.000 

ΩΙΑΜΟΝΩ ΜΟΝδΤΕΒ νοοΩοο 2 

75.000 

ΙΝΤΕί 1740 4ΜΒ 50ΒΑΜ ΑΟΡ 

24.900 

νΟΟΩΟΟΒυδΗ ΡΟΙ 4(6) 

35.900 

ΚΑΡΤΕΣ 

ΗΧΟΥ 

16 ΒΙΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕ 

4.900 

δΟυΝΩ ΒίΑδΤΕΒ 16 ΒΙΤ 

10.900 

δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΒ νίΒΒΑ 16 ΒΙΤ 

12.500 

δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΒ Α\Λ/Ε 64 ΡηΡ 

22.900 

δΟΩΝΩ ΒίΑδΤΕΒ Α\Λ/Ε 64 ΘΟίΩ 

45.000 



ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΒϋδ 


6 573 ΤΧ ΡΒΟίϋ 512Κ \Λ/ΙΤΗ δΟΩΝΩ 

20.000 

ίυΟΚΥδΤΑΒ 

19.000 

δΟΥΟ 5ΕΑ5 

21.000 

δΟΥΟ 5ΒΤδ 

25.900 

ΩΩΙΤΙΤΑΝΙΩΜ ΙΕ 

24.000 

ΩΩΙ ΤΙΤΑΝΙΩΜ ΙΒ+ 

24.900 

ΩΩΙ ΤΙΤΑΝΙΩΜ 2ΒΑΤΧ 

25.900 

ΩΩΙ ίΕΩΕΝΩ 5 για ΡΕΝΤίυΜ II ΑΤΧ 

32.900 

ΩΩΙ ίΕΩΕΝΩ 1 για ΡΕΝΤίυΜ II ΑΤΧ 

39.900 

ΩΩΙ ΒΒΙίίΑΝΤ 1440 ΒΧ ΑΤΧ 

44.900 


• * 



ΡΒΙΝΤΕΒδ 


ΕΡ50Ν δΤΥίυδ 400 

53.000 

ΕΡ50Ν δΤΥίυδ 600 

71.000 

ΕΡδΩΝ δΤΥίυδ 800 

110.000 

ΕΡ50Ν δΤΥίυδ ΡΗΩΤΟ 700 

97.000 

ΗΡ ΩΕδΚΩΕΤ 6700 

54.900 

ΗΡ ΩΕδΚϋΕΤ 6900+ 

63.000 

ΗΡ ΩΕδΚϋΕΤ 7200 

79.900 

ΗΡ ίΑδΕΒΩΕΤ 5ί 

103.000 



ΜΟΝΙΤΟΒδ 


ΜΟΝΙΤΩΒ ΩΙΩΙΤΑί 14" 

38.900 

ΕΙΖΩ Ε3515” 

118.000 

ΕΙΖΩΕ55517" 

180.000 

ΕΙΖΩ Ε5617" 

225.000 

δΟΝΥ ΙΟΟΩδΤ 15” ΜυίΤΙ 

120.000 

δΩΝΥ 20065Τ17” 

240.000 

ΡΗΙίΙΡδ 15” 

73.000 

ΝΩΚΙΑ449ΧΑ+ 15” ΜυίΤΙΜΕΩΙΑ 

113.900 

ΩΑΕ1Λ/0015” 51IX (1024x768) 

65.000 

ΩΑΕννΟΩ 15” 151IX (1280x1024) 

74.000 

ΩΑΕΜΟΩ1707Β17" 

112.000 

ΘΟίΩ δΤΑΒ 15” 

67.000 

ΩΟίΩ δΤΑΒ 17” 

110.000 



δΟΑΝΝΕΒδ 


ΗΕ\Λ/ίΕΤΤ ΡΑΘΚΑΒΩ 5Ρ 

68.000 

ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΩΚΑΒΩ 6100 

195.000 

ΑνίδΙΟΝ 9600φΙ 

35.000 

ΩΜΑΧ610Ρ (48000ρί) 

27.900 

ΡΗΙίΙΡδ ΡΘ5 300 Ρδ 

29.900 

1 * 


ΑϋΟΕδδΟΒΙΕδ 


ΒΑΩΙΩ ΤΒΑΟΚ 

8.500 

νΐΩΕΩ ΒίΑδΤΕΒ \Λ/ΕΒ ΩΑΜΕΒΑ 

30.000 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 104 ΚΕΥ5 \Λ/ΙΝ95 

5.000 

ΗΧΕΙΑ ΡίΑΤΙΝυΜ δΟΩΝΩ Ρ5-550 

3.500 

ΜΟυδΕ 3 ΚΕΥδ 

1.500 

ΡίΟΡΡΥ ΩΙ5Κ1,44 

5.900 


8081 ΟΟΝΤΒΟΙΙΕΒδ 

ΑΩΑΡΤΕΟ 3940 - δΛΛ/ 108.500 

ΑΩΑΡΤΕΟ 3940\ν \Λ/ΙΩΕ - δ/\Λ/ 121.900 

ΑΩΑΡΤΕΟ 2940 υίΤΒΑ \Λ/ΙΩΕ 59.000 

ΩΑννΐ ΡΟΙ δΟδΙ υίΤΒΑ \Λ/ΙΩΕ - δΛΛ/ 41.900 


ΠΛΗΡΗΣ ΤΕΧΝΙΚΗ 
ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ 

δ Ε Β V I Ο Ε 

ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΚΑΙ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ^ 


Νοί: ΧΑΛΚΟΚΟΝΑ ΥΛΗ 22 ΑΘΗΝΑ ΤΗΑ:5233835-5235260.-ΡΑΧ: 5234645 
Νο2: ΚΗΦΙΣΙΑΣ 263 ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΞΕΕ & ΞΗΟΡ ΚΗΦΙΣΙΑ ΤΗΛ.: 8018978 




















Διάθεση Β. Ελλάδος: Νικηφόρου 



ΜΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΤΗ Λ 


ΡΚ08Ε 


IV νν \Ν. ΓΠΙΟ ΓΟ ρ Γ05Θ. Ο Ο ΓΠ 


% ·πβΜ·ϊΤ* 


ΜυΙίϊρΙβγθΓ 0θ3ΐΚι Μ3ίοή ορίϊοη 


1998 ΜϊογοΡγο5& 1.1(1. Χ-ΟΟΜ 15 3 Γβφ^ΙεΓείΙ 1τ3(1επΐ3Γΐ< 3Π(1 Χ-ΟΟΜ: ΙπΙβΓΟβρίΟΓ ί$ 3 Ιτ3(1θΓη3(Ι( οΐ ΜιογοΡγο$θ 1.1(1. Χ-ΟΟΜ ΙΙηίν6Γ$0 3Π(1 οίΗετ θΙθπτεηΙ$ 1998 ΜιογοΡγο5Θ 1.1(1. ΑΙΙ ΡϊςΗΙδ Ρβ56Γνβ(1. 
ΜΙ0Ρ0ΡΡ05Ε «5 3 γο9ϊ51ογο( 1 Ιΐ3(1οιτΐ3Γΐ( ο( ΜιοτοΡιΟδο 1.1(1 ογ Ϊ15 3ίίιΙϊ3ΐβ(1 οοΓπραηίοδ. ΑΙΙ οΙΗθγ 1(3(1θΓη3ΐ·Κ5 3ΓΘ ΙΗο ρΓοροι-Ιγ ο( ΙΙιθϊγ τεβρεοΐινε ΗοΙάει-5. 


Γεωργαντά ΙΑ · Κηφκηά 145 62 · Τηλ: 62 33 906 · Ρβχ: 62 33 904 


Αποκλειστική Διάθεση 

0 ζ]_ 3[ β ΓπβϊΙ: οάΓΠ6άί3@οάΓΠβάί3.9Γ · νννννν: (ιίίρ^ΛΛΛννν.οάΓηθάίσ.ςΓ 


Οπτικά Συοτήματα ΜϋίΤΙΜΕΟΙΑ 























ΤΓεριεχόαενα 


■ 



6 ΕϋΙΤΟΡΙΑί 


10 ΡΒΕνΐΕ1Λ/5 


ΚΕνίΕΜΕ 


ΙΑ ΜΕβΑ ΚΕνίΕΜ: 1/Ι/ΟΚί.Ο ΜΡ '98 


18 5ΤΑΡ5ΗΙΡ ΤΙΤΑΝΙΕ 
22 ί υίΑ ΤΗΕ 5ΕΧΥ ΕΜΡΙΡΕ 


26 ΤΕΜωΐΝ 


30 5ΕΝ5ΙΒΙΕ 5000ΕΡ 98 


32 ΣΥΓΚΡΙΤΙΚ0.Μ1 ΤΑΝΚ ΡίΑΤΟΟΝ ΙΙ-ΡΑΝΟΕΚΊϋ 


36 ΜΑΒΗΑΜΜΕΒ:ΟΑΒΚ ΟΜΕΝ 


38 ΗΕΧΕΝ2 


αθ 5ΕΜΡΕΡ Ρ1 


Υ ΤΗΕ 5 ννΟΡΏ 


48 5ΤΡΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΡ ΖΕΡΟ 2 


56 50ΡΜΑΒΕ ΠΕνΐΕ\Λ/:ΙΣΤΟΡΙΑ 3ης ΚΑΙ Αης ΔΕΣΗ 
58 ΜίΙίΤΙΜΕΰΙΑ ΟΕΜΑ .5Ι6ΗΤΙΝ05 ΤΗΕ ΌΡΟ ΕΝΕ 
ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ: / 


62 ΤΟΜΒ ΡΑΙΟΕΡ 2 Β' ΜΕΡΟΣ 


5ΡΕί15Η0Ρ 


7Α ΤΕΝΙΜΙΝ 


82 ΗΙΝΤ5 & ΤΙΡ5 




υ$6ΠΠ39@0ΐ6Π6ΐ.9Γ 


ΤΕΥΧΟΣ 93 ΙΟΥΛΙΟΣ ΑΥΓΟΥΣΤΟΣ ’98 


ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΤΗΛ. 2814823 ΡΑΧ: 2849064 


<·βΜΠΝθν 
ΑίΙΓΝ ΤΥΡΤ 


"“«““"'ϊυ&ι,,ιοοΓΛα 

4 5ΕΗΙΜΟ, Λ»[ ΟίΜ^ΐίΗΐΚΙ, 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 


ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΤΣΑΚΑΑΟΣ 


ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ ■ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΝΙΚΟΣ ΖΩΓΟΠΟΥΛΟΣ 
ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ ΜΕΪΝΤΑΝΗΣ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΛΟΥΒΡΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΡΙΝΟΣ 
ΑΝΤΩΝΗΣ ΜΑΥΡΟΣ 
ΑΛΕΚΟΣ ΚΑΚΑΒΑΣ 
ΝΑΝΤΙΑ ΤΣΕΛΙΟΥ 

ΕΙΡΗΝΗ ΧΡΥΣΟΒΑΛΑΝΤΟΥ ΤΖΩΡΤΑ 
ΣΤΑΜΑΤΗΣ ΒΛΑΣΣΗΣ 
ΕΥΑ ΓΕΩΡΓΑΝΟΠΟΥΛΟΥ 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΜΑΡΚΕΤΙΝΟ 

ΔΡΟΣΟΣ ΔΡΟΣΟΣ 


ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 

ΤΖΟΥΒΑΡΑ ΝΤΟΡΑ 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΜΑΡΓΑΡΙΤΗΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ 
ΑΣΗΜΑΚΗΣ ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ 
ίΑΥΟυΤΚ ΘΤΡ 

ΑΓΓΕΛΕΛΛΗ ΠΗΝΕΛΟΠΗ 


ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΔΙΑΦΗΜΙΣΕΩΝ 

ΧΟΧΛΑΚΑΚΗ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ - ΡΙΙΜ 

ΩΕίΤΑ ΟΒΑΡΗ 


ΜΟΝΤΑΖ 

ΠΑΡΑΓΩΓΗ ΕΝΤΥΠΟΥ 

Γ.Ι. ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ 


ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ 

ΔΗΜΗΤΡΑΚΟΠΟΥΛΟΥ ΕΦΗ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ ■ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 

ΖΑΦΕΙΡΟΠΟΥΛΟΥ ΔΕΤΑ 

Τηλ. 2349062, ώρες κοινού 3.50-5.30 Δευτ. έως Παρ. 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΥΠΟΠΗΡΙΞΗ 
ΒΑΡΘΟΛΟΜΑΙΟΣ ΓΕΩΡΓΙΟΣ 


Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσίευση και αναπαραγωγή 
χωρίς έγγραφη άδεια της εταιρίας ΟΕίΤΑ ΟΚΑΡΗ ΕΠΕ. 

Οι απόψεις που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και Θέση του περιοδικού. 
Οτιδήποτε υλικό παραδίδεται στο περιοδικό περιέρχεται 
αυτόματα στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστροφής. 




(και όχι μόνο) 


Αγαπητοί Αναγνώστες και Αναγνώστριες, 



ίμαστε στη δυσάρεστη θέση να σας υπενθυμίσουμε (όσο και αν δε 
θέλετε να το πιστέψετε) ότι ο πρώτος μήνας του καλοκαιριού τελεί· 
ωσε. Ολοι είμαστε με το βλέμμα προσυλωμένο στις διακοπές που 
όλο και πλησιάζουν, για να ανανεωθούμε και να επιστρέφουμε από 
Σεπτέμβρη πιο δυναμικοί. Σ’ αυτό το βόΙΙοτϊβΙ θα ασχοληθούμε με ποδόσφαιρο. 
Ούτως ή άλλως εδώ και ένα μήνα είμαστε καθηλωμένοι μπροστά στις τηλεοράσεις 
για να παρακολουθήσουμε υψηλών προδιαγραφών ποδόσφαιρο. 

Μέχρι τη στιγμή που γράφεται αυτό το βάϊίοηβΙ δεν έχει αναδειχθεί η κορυφαία 
ομάδα του κόσμου. Ολοι εδώ στο υ$ΕΡ, πλην λίγων ταπεινών εξαιρέσεων που θα 
πικραθούν αρκετά, περιμένουμε να σηκώσει η Βραζιλία την κούπα. Εχουμε και ε¬ 
μείς τις αδυναμίες μας. Αυτό που θέλουμε να τονίσουμε είναι ότι αυτό το επίπεδο 
του ποδοσφαίρου που παρακολουθήσαμε από τις περισσότερες ομάδες δεν απέ¬ 
χει πολύ από αυτό που θα έδειχνε και η Ελλαδίτσα μας αν βρισκόταν και αυτή στο 
μεγάλο ποδοσφαιρικό ραντεβού (Αχ ρε Αλεξανδρήί). Ας γυρίσουμε όμως πάλι στα 
δικά μας. Η ΕΙβοίτοηϊο Ατίε έκανε πάλι το θαύμα της. Πήρε το Βοβά ίο νΐίοτίά Ουρ 
98, του έκανε τις απαπούμενες βελτιώσεις, του πρόσθεσε και κάποια νέα χαρα¬ 
κτηριστικά, βελτίωσε το ^αιπορίεγ και έτσι το 1/νοτΙά Ουρ 98 έγινε το κορυφαίο 
παιχνίδι ποδοσφαίρου που έχουμε δει ποτέ. Διαθέτει δράση, καθηλώνει τον παί¬ 
κτη και προσφέρει άπειρη διασκέδαση. 

Βέβαια είδαμε και το ΙΙπίθεΙ. Πλέον η παντοδυναμία του ΟυβΚβ 2 έχει κλονιστεί 


για τα καλά. Το ίΙήτοβΙ έχει καταπληκτικά γραφικά, εξαιρετική ατμόσφαιρα και κί¬ 
νηση και προς το παρόν είναι ο αδιαμφισβήτητος κυρίαρχος στα 30 $/ιοοί 'β/π υρ. 

Αυτά και άλλα πολλά θα βρείτε στο καλοκαιρινό τεύχος του ΙΙ8ΕΗ. Από εμάς δε 
μένει τίποτε άλλο από το να σας ευχηθούμε καλές διακοπές, καλή ξεκούραση και 
πάλι μαζί από το Σεπτέμβρη με πολλές και ευχάριστες εκπλήξεις. 


Κωνσταντίνος Τσάκαλος 
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Μ ετά από πολύμηνη αναμονή, η 

ΜίοτοεοΗ έδωσε πλέον στην αγορά 
το πολυδιαφημισμένο διάδοχο του 
πολύ επιτυχημένου λειτουργικού, 
ννίπάοννε 95. Οι αλλαγές που έχουν γίνει 
είναι πάρα πολλές, ενώ ο 326Η κώδικας 
του νέου λεπουργικού δείχνει πιο 
σταθερός. Τα ννΐηάοννε 98 αν και δεν 
έχουν πολύ καιρό στην αγορά, -και 
σίγουρα αν υπάρχουν κάποια πιθανά 
όυςε, δεν έχουν εμφανιστεί ακόμα- 
δείχνουν να είναι σαφώς ανώτερα από 
τα προηγούμενα νΐίίηάοννε. Τελικά, η 
ενσωμάτωση του \Λίβό ΙοοΚ υπάρχει, ενώ 
αν και κάποια στοιχεία από το 
ανανεωμένο ϊηΐβτίδοβ μπορούν να 
απενεργοποιηθούν (π.χ. εοΐίνβ 
οΗεηηεΙδ, το γενικό ννβό ΙοοΚ), παρ’ όλα 
αυτά δεν εξαφανίζονται πλήρως, ενώ 
κάποια βοηθητικά προγράμματα των 
ννϊηάοννε 98 (όπως π.χ. ο ννΐηάοννε 
βχρΙοτθΓ) δεν μπορούν να έχουν 
ακριβώς την ίδια μορφή που είχε το 


αντίστοιχο πρόγραμμα στα \Λίίη95. Αυτό 
σημαίνει πως θα πρέπει να 
εξοικειωθείτε με τις αλλαγές, ακόμα και 
αν επιλέξετε “οίβδδίο ΙοοΚ” στο 
Ιπίβτίεοθ. Από την άλλη πλευρά, τα 
θεπκά στοιχεία των νέων ννΐηάονε είναι 
πάμπολλα. Η εγκατάσταση διαρκεί γύρω 
στα 35-40 λεπτά, και δεν θα χρειαστεί να 
βάλετε ούτε τις δισκέτες με τους άτίνβιε 
των περιφερειακών σας (αρκεί βεβαίως 
να είναι ρΙυ9 & ρΙβγ, καθώς και να έχουν 
πιστοποίηση από την Μίοι-οεοΗ), και 
γενικά το λειτουργικό τα αναγνωρίζει 
όλα, και μάλιστα χωρίς λάθη. Μπορείτε 
φυσικά να κάνετε και αναβάθμιση από 
ννΐπ95 σε \ΛΛπ98 χωρίς κανένα 
πρόβλημα, ενώ υπάρχει δυνατότητα να 
κρατήσετε όαοΚυρ το προηγούμενο 
λειτουργικό και να το επαναφέρετε 
αργότερα, απεγκαθιστώντας τα 
ννίπάοννε 98. Και το καλύτερο σημείο 
είναι πως το σύστημά σας θα επανέλθει 
στην κατάσταση που βρισκόταν πριν την 


εγκατάσταση του λειτουργικού, χωρίς 
κανένα απολύτως πρόβλημα. Το τονίζω 
αυτό, γιατί αν κάνατε την ίδισ διαδικασία 
στα ν/ίη95 (για να επαναφέρετε το άοδ ή 
τα \Μη 3.11), τότε πολλές φορές 
εμφανιζόταν πρόβλημα στην 
απεγκατάσταση. Η ταχύτητα των \Μη98 
είναι μεγαλύτερη από τα ννΐπ95 (σπς 
περισσότερες περιπτώσεις) αν και η 
εκκίνησή τους καθυστερεί αισθητά με 
αποτέλεσμα ο χρόνος από τη στιγμή 
που θα κάνετε όοοί μέχρι να έχετε το 
λειτουργικό έτοιμο προς χρήση, είναι 
μεγαλύτερος. Ομως η σταθερότητα που 
δείχνουν ότι διαθέτουν να ννίπάοννδ 98 
θα σας αποζημιώσει, αφού το 
λειτουργικό φαίνεται πως “δεν 
καταλαβαίνει τίποτα”. Εμείς 
προσπαθήσαμε και ζορίσαμε πολύ τα 
ννΐη 98 με διάφορους τρόπους, αλλά 
τελικά φαίνεται πως η ΜΙοτοδοΚ έβαλε 
μυαλό πια και έχει φτιάξει τα πιο 
σταθερά ν/Ιπάοννδ που έγιναν ποτέ 











(φυσικά εξαιρούνται τα ννΐηάοννε ΝΤ). 
Αλλο ένα σημαντικό στοιχείο είναι πως 
τα ννΐη98 μπορούν να σας μετατρέψουν 
τον δίσκο σας από Ρείΐθ σε Ρβ132 χωρίς 
να χάσετε τα δεδομένα σας (αν και θα 
χρειαστείτε ραιΐϊΐϊοη τουλάχιστον 512ΜΒ 
για να ολοκληρωθεί η διαδικασία). Η ίδια 
η Μίοι-οδοίΙ ισχυρίζεται πως τα ννϊηάοννβ 
98 (μετά από δοκιμές που έγιναν σε 200 
διαφορεπκά συστήματα) έχουν καλύτε¬ 
ρες επιδόσεις από τα ννΐη95. 
Συγκεκριμένα τα ννίπάοννε 98 μπορούν 
και ξεκινούν τις εφαρμογές 36% 
ταχύτερα (πάντα σε σχέση με τα ννϊπ95), 
παρέχουν στον χρήστη 28% 
περισσότερο χώρο στον δίσκο (αφού 
διαχειρίζονται τα δεδομένα πιο 
αποτελεσματικά) και τέλος παρέχουν 5 
φορές ταχύτερη μετάδοση των 
δεδομένων που σχετίζονται με τα 
γραφικά. Επίσης η πρόσβαση στο 
ΙηΙβιπβΙ γίνεται ταχύτερα (πράγμα 
λογικό, αφού ήταν γνωστός ο 
προσανατολισμός του ίδιου του ΒΗΙ 
03(65 προς αυτό). Οσο για το 
πιυΙίίίΒδΚίης, είναι πραγματικά 
εκπληκτικό. Δεν κολλάει με τίποτα, είναι 
ταχύτατο, σταθερό και χωρίς 
μικροδιακοπές. Οι βελτιώσεις έχουν 
γίνει και σε πολλά άλλα σημεία, αλλά 
είναι δύσκολο με μια μικρή παρουσίαση 


Φεστιβάλ 

Μουσικής 

Η ΙηΙβΙ εοτρ. ένας από τους 
βασικούς διοργανωτές του φεστιβάλ 
ΙηΙβΙ Νβνν ΥογΙ< Μυδϊο Ρβδϋνβ11998 
(μαζί με τους κκ. Αηάτβνν Ββδϊβ] και 
ΜΙείΐδβΙ ϋοτό ανακοίνωσαν τα 
μουσικά συγκροτήματα που θα 
συμμετάσχουν. Είναι οι: ϋβευε & 
Μ8ΐγ ΟίιαΙη, 8υηηγ ϋ3γ Πβ3ΐ Εδίβΐβ, 
ϋοβγ Ηβιηοηβ, ϋβηΐθδ Τ3γΙοτ 
Ουβτίβΐ, Τίιβ Ιηάβρβάβηΐδ, ΟβητιόβΓ, 
Ρορ υηΚηοννη, ΑρρΙβ δββάβ Οβδί, 
ΕΙγπ 8Ηο\νο3δ6 αλλά και πολλοί 
άλλοι. Το καλοκαιρινό φεσπβάλ 
ξεκινάει στις 15 και λήγει σπς 18 
Ιουλίου και το βασικότερο, θα 
υπάρχει ΙΙνβ σύνδεση με το Ιπίβι-πβΐ, 
στη διεύθυνση νννννν.ίηΐβΐίβδί.οοιπ, 
ενώ αναμένεται να είναι η 
μεγαλύτερη οη-ΙΙηβ συναυλία που 
έχει γίνει ποτέ. Θα συμμετέχουν 
συνολικά πάνω από 300 καλλιτέχνες 
μέσω ενός δικτύου 20 τοποθεσιών 
στη Νέα Υόρκη. Η ΙηίβΙ θα 
διαχειρίζεται τον πραγματικά 
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να σας τα πούμε όλα. Τελικά φαίνεται 
πως η Μΐοτοδοΐί ανταποκρίθηκε σπς 
απαιτήσεις των χρηστών που ζητούν ένα 
γρήγορο, εύχρηστο και -το κυριότερο- 
ένα σταθερό λειτουργικό σύστημα, 
ενσωματώνοντας τον τρόπο χρήσης του 
ΙπΙβΓπβΙ (αν και αυτό το χαρακτηρισπκό 


ίσως κάνει κάποιους να νιώσουν “έξω 
από τα νερά τους”), απαντώντας έτσι 
δυναμικά στους επικριτές της. 

Ελπίζουμε πως το μέλλον θα είναι 
ιδιαίτερα ευνοϊκό για το νέο λειτουργικό. 
0οη9Γ3(υΐ3ΐΐοηδ ΜίετοδοΚ (οτ \Λ/ίηάονν$ 
98, όπως θα έλεγαν και οι Αμερικάνοι... 


?„ν° ϊπΪ0ΐ 

τεράστιο όγκο των δεδομένων 
(μιλάμε πάντα για το οπ-Ιΐηβ τμήμα 
του φεσπβάλ) στο “κέντρο 
διοικήσεως” που θα βρίσκεται στο 
Μ3πίΐ3ί3η. Το ννβό δίΐθ θα παρέχει 
πλήρεις δυνατότητες πολυμέσων σε 
όσους παρακολουθούν το γεγονός 
μέσω Ιηΐβτπβΐ. Από τα κεντρικά θα 
γίνεται επίσης (εκτός από την 
παρακολούθηση του ννβό δΐΐβ) και η 
επιμέλεια του αρχειακού υλικού και 
η διαχείριση των συνεντεύξεων. 
Σίγουρα πρόκειται για μια ξεχωριστή 
εμπειρία, που όμως στην Ελλάδα 
ίσως να αδυνατούμε να 
παρακολουθήσουμε λόγω των 
μικρών ΡβπάννΐάΙΙι από τους ΙδΡ’δ. 
Αλλωστε μην ξεχνάτε πως το δΗβ θα 
είναι γεμάτο νίάβοβ και ήχο, δηλαδή 
πολλά ΜΒ’δ δεδομένων. Θα είναι 
άραγε εφικτό να 

παρακολουθήσουμε το φεστιβάλ και 
εμείς; Οι απαντήσεις θα δοθούν 
στις 18 Ιουλίου. 



Θεσσαλονίκη. 


Το Ιη1βτ30ΐΐνβ 1.β3Γηϊη9 ΙηβΙΐίυΙβ, 
πρωτοπόρος στην εκπαίδευση 
υπολογιστών και τεχνολογίας για 
παιδιά από 3 έως 16 ετών, οργανώνει 
θερινά τμήματα για τα παιδιά που θα 
μείνουν στη Θεσσαλονίκη το δεύτερο 
μισό του Ιουνίου (μας πέρασε) αλλά 
και όλο τον Ιούλιο. Η εκμάθηση θα 
προσανατολίζεται κυρίως στη 
δημιουργία εντύπων και εικόνων, τη 
ρομποτική και το ΙηΙβΓΠβΙ, αλλά και με 
άλλα επιμέρους επιμορφωτικά και 
συναρπαστικά θέματα. Παράλληλα θα 
οργανώνονται και τμήματα ενηλίκων 
που θέλουν να αποκτήσουν γρήγορα 
και εύκολα το πλεονέκτημα της 
γνώσης του υπολογιστή και των πιο 
συνηθισμένων εφαρμογών του. Οσοι 
ενδιαφέρεστε για ένα διαφορετικό 
καλοκαίρι (μην ανησυχείτε, θα έχετε 
όλο τον Αύγουστο για διακοπές) 
μπορείτε να επικοινωνήσετε στο 
τηλέφωνο 031-328740. Μόνο κάντε 
γρήγορα γιατί δεν θα προλάβετε. 
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δΐ3Γ νναΓ«: 




Η 1_υο3δ ΑιΤ3 βηί. ανακοίνωσε πως 
σχεδιάζει ένα νέο παιχνίδι που θα 
εξελίσσεται στο γνωστό κόσμο του δίβτ 
ν\/3Γ5. Πρόκειται για ένα Γβ3ΐ ίίιτιβ είΐΉΐβςγ 
παιχνίδι, το οποίο θα φτάνει σε τόσο 
υψηλό επίπεδο 
ρεαλισμού, όσο 
κανένα άλλο. Η 
μάχες θα γίνονται 
μόνο στο έδαφος 
και φυσικά θα 
έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να επιλέ- 
ξετε ανάμεσα σπς 
Συμμαχικές Δυνά¬ 


μεις και στην Αυτοκρατορία. Τα γραφικά 
θα είναι ΓβηάβΓβά 3ϋ και θα κυμαίνονται 
στα γνωστά επίπεδα (1_υο33Ατΐ3... καταλα¬ 
βαίνετε!). Το ηβίτιθρίβγ θα είναι πλήρως 
ίπίθΓ30ίίνθ, με την έννοια πως θα μπορείτε 
-ανάλογα με τις 
πράξεις σας- να 
επεμβαίνετε στην 
εξέλιξη του παι¬ 
χνιδιού δυναμικά. 
Επίσης στις μά¬ 
χες θα έχετε και 
την επιλογή της 
υποχώρησης, 
χωρίς να βλέπετε 
στην οθόνη σας 
το γνωστό μήνυ¬ 
μα "93ΤΠΘ ονβτ”. 
Βεβαίως, αν υποχωρείτε στις μάχες, θα 
έχετε και τις ανάλογες επιπτώσεις. 
Φυσικά, όλα τα οχήματα και σκάφη που 
έχετε (και έχουμε) δει στην ταινία, θα 
υπάρχουν διαθέσιμα και στο παιχνίδι. Η 
3ϋ βη 9 ίηβτου Ρογοθ ΟοπιπιβηάΘΓ θα δίνει 
τη δυνατότητα στο παιχνίδι να 
παρουσιάζει στον παίκτη πολύ πιο 




πειστικά και ρεαλιστικά περιβάλλοντα, 
από ότι προηγούμενα παιχνίδια (και όχι 
απαραίτητα αυτά της ίυο3$ΑτΙ$). Τέλος, 
το Ρογοθ ΟοηιπιβηάβΓ θα έχει τη 
δυνατότητα για πιυΙΙίρΙβγβΓ παιχνίδια, 
μέσω ΙοοβΙ ηβίννοΓΐ< ή ΙπΙθγπθΙ (για πιοάθπι 
δεν γνωρίζουμε ακόμα). 

Επίσης άγνωστες είναι και οι απαιτήσεις 
του νέου τίτλου της Ιυο33, αλλά σίγουρα 
θα είναι για \Λ/ΐπ95 και θα απαιτεί 
οπωσδήποτε την ύπαρξη κάρτας που να 
διαθέτει 3ϋ 3θθθΙβΓ3ΐίοη. Οσο για την 
ημερομηνία που θα είναι έτοιμο, η Ευοβε 
Αά3 έχει ανακοινώσει πως θα είναι έτοιμο 
κατά το φθινόπωρο του 1998. 




Τιπιβ νναπΊΟΐ*: 


Ενα 3άνβπΙυΓΘ από μια άγνωστη εταιρεία, την δίοοΙ <3 Εγβ 
ΡΓΟάυοΙίοηβ με όνομα Τϊγπθ \Λ/3γπογ είναι σχεδόν έτοιμο να 
παραδοθεί στην αγορά. Το παιχνίδι χρησιμοποιεί ένα ιδιαίτερα 
απλό τρόπο χειρισμού (μόνο με ηιουββ) 
και ανήκει στην κατηγορία των 3θί- 
ίί 3άνθπίυΓβ3. Ενα ιδιαίτερο 
χαρακτηριστικό είναι πως η 
κίνησή σας μέσα στον 
χώρο γίνεται με το παλιό 
σύστημα “τετράγωνο- 
τετράγωνο”, γεγονός 
που μπορεί μεν να α- 
πλουστεύει τη διαδι¬ 
κασία χαρτογράφησης 
από τον χρήστη (δεν 
διαθέτει βυΐοπιβρ) αλλά 
το κάνει να δείχνει “λίγο” 
σε σχέση με άλλα σύ¬ 
γχρονα 3άνθηίυΓθ3. Πάντως 
το παιχνίδι διαθέτει εξαίσια 


γραφικά (είναι ρΓβ-ΓβηάβΓβά 3ϋ), αλλά και την 
αίσθηση του μυστηρίου ιδιαίτερα έντονη. Δεν 
υπάρχουν περαιτέρω στοιχεία για το παιχνίδι, αλλά 
πρόκειται για ένα κλασικό 3θί-ίί βοίίοπ βάνβηίυτθ. Οσο 
για τις απαιτήσεις του, μάλλον θα χρειάζεται ένα ρο με 
χαρακτηριστικά περίπου ως εξής: Ρθπΐίυιπ 100,16ΜΒ Ρθγτι, 
δουπάθ3Γά, Οϋ-ΒΟΜ, \Λ/ϊπ95, ϋίτθΟίΧ, 1ΜΒ δΥΘΑ. 
















Κι άλλο Ιυτη ά35θά 3ίΓ3ΐθ9Υ 93ΐηβ; Μα τι 
έχουν πάθει όλοι πια; Αγαπητοί 
αναγνώστες, μη με παρεξηγήσετε. Αυτού 
του είδους τα παιχνίδια μου αρέσουν 
ιδιαίτερα, αλλά αυτή η υπερπαραγωγικότητα 
των εταιρειών και ιδιαίτερα της 331 σε τέτοιου 
είδους παιχνίδια με έχει κάνει να αγχώνομαι λίγο. Γιατί; 

Μα πότε θα προλάβουμε να παίξουμε τόσα πολλά 3ΐΓ3ΐβςγ 
93πΐ8β; Τέλος πάντων. Το 3οΙάίβΓ3 ΑΙ \Νάτ, είναι ένα παιχνίδι 
που η δράση του εξελίσσεται στην εποχή του Β’ 

Παγκόσμιου πολέμου. Εσείς αναλαμβάνετε μια 
ομάδα στρατιωτών και πρέπει να βγάλετε εις 


$θΙάΪ6Γ5 

ΑΙ \\/&ΐ 


πέρας κάποιες απο¬ 
στολές, οι οποίες 
μάλιστα εμπεριέχουν 
πραγματικά ιστορικά 
στοιχεία. Η 331 έχει 
φροντίσει το παιχνίδι τόσο, που 
θα ικανοποιηθούν και οι πιο απαπητικοί 
παίκτες, θα μπορείτε να επιλέγετε τους στρατιώτες σας 
ανάμεσα από πολλούς διαθέσιμους (με -φυσικά- διαφορετικά 

χαρακτηριστικά & βαθμούς), 
να εξοπλίσετε τον καθένα 
όπως ακριβώς θέλετε, και 
άλλα πολλά ακόμα. Το 
παιχνίδι είναι ίυτη όβεβά, που 
σημαίνει ότι δεν έχει δοθεί 
τόσο βάρος στη δράση, 
αλλά στη στρατηγική που θα 
πρέπει να αναπτύξει ο 
παίκτης αν θέλει να έχει 
θετικά αποτελέσματα. Τα 
γραφικά του είναι πάρα 
πολύ όμορφα (ισομετρική 
άποψη από 45 μοίρες γωνία, χωρίς προοπτική), ενώ η κίνηση 
των στρατιωτών σας γίνεται μέσω αρκετών ίτ3ΓΠβ3. Το παιχνίδι 
διαθέτει πολλές τοποθεσίες για να παίξετε, πολλά σενάρια, 
και γενικά διαθέτει όλα τα απαραίτητα προσόντα που θα 
πρέπει να έχει ένα σοβαρό παιχνίδι στρατηγικής. Πρόκειται 
να κυκλοφορήσει αυτόν τον μήνα και οι απαιτήσεις του είναι 
μάλλον μικρές: \Λ/ίη95, ΟιγθοϊΧ, Ρθηϊίυπι 90, 3ουήάο3Γά, 16ΜΒ 
ΗΑΜ, 60ΜΒ Ηϋ, Οϋ-ΒΟΜ 4Χ, 1ΜΒ 5νθΑ. 




Μερικοί από εσάς που είχατε Απιίρβ θα 
θυμάστε ένα παιχνίδι των Βίίπιερ ότοίίΐθΓ3 
με όνομα 3ρ8βάό3ΐΙ. Φαίνεται πως και η 
Β39β το θυμάται, και τώρα ετοιμάζει για 
το ρο ένα αντίστοιχο παιχνίδι. Το ϋθ3ά 
ΒαΙΙ Ζοπθ είναι ένα αντιαθλητικό παιχνίδι. 
Οχι, όχι δεν έχει τυπωθεί λάθος η λέξη, 
όντως είναι αντιαθλητικό παιχνίδι. Τι 
ακριβώς είναι το 0β3ά Β3ΙΙ Ζοπθ; 
Φανταστείτε ένα μικρό γήπεδο με δύο 
9031 ρο5ΐ5 όπως στο ίιβηάόβΙΙ. Κάθε 
ομάδα έχει τρεις παίκτες, έναν τερμα¬ 
τοφύλακα και δύο ακόμα επιθετικούς 
(αμυντικοί δεν υπάρχουν). Σκοπός είναι 


να βάλετε 903 Ι στο αντίπαλο 
τέρμα. Με τη διαφορά όμως πως 
οι αντίπαλοι μπορούν να σας 
ανακόψουν με οποιοδήποτε μέσο. 
Και όταν λέμε οποιοδήποτε, το 
εννοούμε. Δηλαδή μπορείτε να 
χτυπήσετε, να πυροβολήσετε, να 
σφάξετε και γενικά να κάνετε ότι 
θέλετε στον αντίπαλό σας (και 


αυτός επίσης όπως καταλα¬ 
βαίνετε) για να του πάρετε την 
μπάλα. Επίσης το γήπεδο έχει 
τοιχώματα γύρω-γύρω για δύο 
λόγους. Για να μην φεύγει η 
μπάλα, και για να μην φεύγουν οι 
παίκτες (εκτός βέβαια αν φύγουν 
ξαπλωμένοι!). Τα γραφικά είναι 
3ϋ και θα χρειαστείτε κάρτα που 
να διαθέτει 3ϋ 3θθθΙθΓ3ΐίοη για 
να παίξετε το παιχνίδι. Οπως θα 
βλέπετε στις φωτογραφίες, τα 
γραφικά είναι πολύ καλά και το 
κυριότερο, σύμφωνα με την 
Β39β, το παιχνίδι θα είναι πολύ 
γρήγορο και πολύ εθιστικό. 

Οσον αφορά τον πρώτο ισχυρισμό, θα 
ξέρουμε όταν το παιχνίδι τελειώσει. Για 
τον δεύτερο, αν κρίνουμε από τον 
πρόγονό του 0β3ά ΒβΙΙ Ζοπθ, 3ρθβά03ΐΙ, 
είμαστε σίγουροι πως θα είναι καλό! 
Απαιτήσεις; ΡβηΙίυπι 133,16ΜΒ Ββπι, 3ϋ 
300ΘΐβΓ3ΐθά 3ν0Α 4ΜΒ, 3ουηάθ3Γά, 
\Λ/ίη95, ΟίΓβοΙΧ. 
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Θ υμάστε μια εταιρεία με όνομα 
δάίηγ ΕηΙβιΓβίηιπβηΙ; Ισως το 
όνομα ΜϋΚ σας λέει περισ¬ 
σότερα. Η εταιρεία λοιπόν που μας 
έδωσε το πολύ καλό ΜϋΚ βρίσκεται στο 
στάδιο της εξέλιξης ενός νέου 
παιχνιδιού, που όπως ισχυρίζεται, θα 
φέρει τα πάνω κάτω στον χώρο. Το 
Μβεείεό προέρχεται από τα -κάπως- 
διαστρεβλωμένα μυαλά των υπεύθυνων 
της δίιίηγ βηΐ. και ξεκίνησε σαν μια απλή 
ιδέα. Εσείς αναλαμβάνετε τον ρόλο του 
ΒοΡ, ενός αγγέλου που έχει σταλθεί από 
τον Θεό για να σώσει την ανθρωπότητα, 
βρίσκοντας τις επτά σφραγίδες της Απο¬ 
κάλυψης και καταστρέφοντας τον πρώτο 
Ιππότη της Κόλασης. 

Περίεργο έτσι; Ο ΒοΡ έχει τη μοναδική 
ικανότητα να “καταλαμβάνει” σώματα 
άλλων πλασμάτων, από ποντίκια μέχρι 
και τα μεγαλύτερα πλάσματα που 
κυκλοφορούν στο παιχνίδι. Αυτό και μόνο 
είναι ένα εντυπωσιακό χαρακτηριστικό, 
και απομένει να δούμε πόσο καλά θα 


ρεαλιστικές σκιές όλων των 
αντικειμένων. Μιλάμε για πραγματικά 
φοβερά τεχνικά χαρακτηριστικά. Το 
παιχνίδι θα υποστηρίζει ϋίΓβοΙ 3ϋ και 
φυσικά ηεΐίνβ υποστήριξη ΘΙίόθ (30ίχ) 
και ΡοννβΓ νΒ πρωτοκόλλων, για 
καλύτερη απόδοση. Το περιβάλλον θα 
αλληλεπιδρά πλήρως με τις πράξεις 
σας, ενώ το Α.Ι. των ανππάλων θα είναι 
τόσο καλό, που θα παίρνουν “μα¬ 
θήματα” από τις κινήσεις σας. Φυσικά 
θα υπάρχουν πολλά όπλα διαθέσιμα, 
με ΠΟΛΥ εντυπωσιακά αποτελέσματα. 
Οσο για απαιτήσεις, δεν υπάρχουν 
ακόμα, ενώ το παιχνίδι αναμένεται 
κατά το φθινόπωρο '98. Αναμείνατε... 




δουλεύει η 3ϋ εηςμηθ του παιχνιδιού. 
Βεβαίως θα υπάρχουν και κάποιοι 
χαρακτήρες που δε θα μπορείτε να 
“καταλαμβάνετε”. Μην γίνει και το 
παιχνίδι πανεύκολο, ε; Επίσης το ΜβεείεΙι 
θα χρησιμοποιεί μια τεχνική με όνομα 
“ΙθδεθΙεΙίηρ”, η οποία κάνει το εξής απλό: 
Μπορεί και μεταβάλλει σε ΓΘ3Ι ίϊπιβ τον 
αριθμό των πολυγώνων που αποτελούν 
ένα αντικείμενο (π.χ. εχθρούς, κτίρια, 
κ.λ.π), με αποτέλεσμα όσο πιο κοντά 
πλησιάζετε κάτι, τόσο πιο λεπτομερές 
θα δείχνει! Επίσης η 3ϋ βπςίηβ θα μπορεί 
να εκτελεί πολύπλοκα και εντυπωσιακά 
φωτιστικά εφέ, καθώς και να αποδίδει 
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Αχα! Νέο ΓΗΟίης 93 γτι8 ; Κι όμως είναι 
αλήθεια. Η ΤβΙδίετ βηΙβΓίβίηπίθηΙ, μια μικρή 
εταιρεία που δουλεύει για λογαριασμό της 
ΕΑ, έχει έτοιμο το ννΓβοΙαης οΓθνν, ένα 
3Γ03όβ Γβοίης 93™β με βασικό του 
χαρακτηριστικό τα 3ϋ γραφικά που έχουν 
συνδυαστεί με δρπίβδ. Παρ’ όλες τις 
επιταγές των καιρών μας που καθιστούν 
επιτακτική τη χρήση 3ϋ πολυγωνικών 


γραφικών, το νν/ΓβοΚι'ηρ ΟΓβνν 
δεν ακολουθεί αυτήν τη 
“συνταγή” επακριβώς. 
Αντιθέτως μάλιστα. 
Συγκεκριμένα, το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί πολυγωνικά 
γραφικά για τη δημιουργία 
των πιστών, αλλά τα 
οχήματα και όλα τα άλλα 
αντικείμενα είναι ερπίθβ. 
Τελικά όμως, το αποτέ¬ 
λεσμα από αυτήν την 
επιλογή της ΤθΙβΙβγ είναι η 
μεγάλη ταχύτητα του παι¬ 
χνιδιού ακόμα και σε μικρά 
-σχετικά- συστήματα. Τα 
γραφικά του είναι αρκετά 
καλά και δεν “ρίχβΙ-άρουν” 
καθόλου. Ο ήχος είναι σχε¬ 
τικά μέτριος, αλλά βεβαίως 
το παιχνίδι δεν είναι τε- 
λειωμένο οπότε δεν είμαστε και σίγουροι. Οπως είπαμε, το 
παιχνίδι είναι 3Γ03άθ που σημαίνει πως θα διαθέτει πολύ δράση, 
ροννθπ υρε για τα αυτοκίνητα (ίυι-όο, πϊϊγο, όπλα, εξοπλισμός), 
και θα υπάρχει δυνατότητα για ΓπυΙίίρίΒγθΓ 93 γπθ5 . Τέλος, θα 
υπάρχουν πολλοί διαθέσιμοι οδηγοί για να διαλέξετε και φυσικά 
ο καθένας έχει τα δικά του χαρακτηριστικά. Οσο για τις 
απαιτήσεις του, δεν είναι γνωστές ακόμα, αλλά μάλλον το 
παιχνίδι δεν θα είναι ιδιαίτερα απαιτητικό. Εμείς πάντως το 
είδαμε σε ΡθπΙίυηη 120 και πήγαινε καλά σε θέματα ταχύτητας. 
Περιμένουμε λοιπόν την τελική νθΓδίοπ... 



δίακΗίρ ΤΓθορθΐ"8: ΒάίίΙβ§Γουηά 


μετεωρίτες γεμάτους αραχνίδες! Βεβαίως θα 
υπάρχουν και άλλα πολλά φοβερά 
χαρακτηριστικά στο παιχνίδι, αλλά η πρώιμη 
κατάσταση στην οποία βρίσκεται, δεν μας 
επιτρέπει να ξέρουμε και πολλά για αυτό. 
Ξέρουμε όμως πως θα είναι έτοιμο κατά το 
τέλος του χρόνου και ξέρουμε επίσης και τις 
απαιτήσεις του οι οποίες είναι: 
ννϊπθδ, ΟΐτεοΙΧ, ΡθπΙΐυιτι 90, 1ΜΒ δ\/ΟΑ, 8ΜΒ 
ΒΑΜ, 20ΜΒ Ηϋ, δουπά 03π± 


Είδατε την ταινία... Τώρα ρ ■ — --- 

μπορείτε να λάβετε μέρος 
και εσείς στη μάχη εναντίων ^ νι 
των εξωγήινων εντόμων! Το ' > * 
δΐ3Γ3άίρ ΤΐΌορθΓδ είναι ένα 
παιχνίδι δράσης βασισμένο 
βεβαίως στη γνωστή ταινία. —. 

Το σενάριο του παιχνιδιού 
έχει ως εξής: Τα “έντομα” 

έχουν καταλάβει ένα σκάφος - -. 

των γήινω έχουν μετατρέψει 

όλους όσους βρίσκονταν μέ- _ __.. 

σα σε αραχνοειδείς πόλε- I 
μικές μηχανές και ο πόλεμος 

έχει ξεσπάσει ήδη. Ενα θετικό στοιχείο είναι πως μπορείτε 
-αν θέλετε- να παίξετε με την πλευρά των Βΐϊβηδ ή φυσικά 
με τους ανθρώπους. Οι μάχες θα διαδραματίζονται στο 
διάστημα αλλά και σε πλανήτες, όπου θα ελέγχετε τους 
οοσΐΓΠ3ηάθ5 εσείς. Η Κθ5ΐτΐ3ί που εξελίσσει το παιχνίδι, 
δηλώνει πως η αίσθηση του φόβου και του δυερθΠδθ θα 
είναι ιδιαίτερα έντονη, όπως και η βία. Τα γραφικά (αν και 
το παιχνίδι είναι όθί3 ακόμα) δείχνουν εκπληκτικά και πολύ 
πλούσια, μια και το σκηνικό του παιχνιδιού αλλάζει από πίστα 
σε πίστα. Ολα τα όπλα που είδατε στην ταινία θα υπάρχουν 
και στο παιχνίδι. Επίσης, θα υπάρχουν μερικά καταπληκτικά 
στοιχεία, όπως π.χ. θα μπορείτε (αν παίζετε σαν 3ΐίβη) να 
"μολύνετε” έναν ολόκληρο πλανήτη, χρησιμοποιώντας 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Νίκο λαίδης για 
το Μαχλά γίνε¬ 
ται το σούτ και... 
ΓΚΟΛ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ..97% 

ΑΝΤΟΧΗ............86% 


ΗΟΙ/8Ε: 


ΓΟΚΜΑΤ: 


ΚΕΟ υΐΚΕΜΕΝΤΒ: 

ΡθηΙίϋΓΠ 100. 16ΜΒ Ρ3Π1. δΙ/ΟΑ 
ΙΓ,ΙΒ. Μπ95. ΟιγβοΙΧ. 
Οϋ-ΒΟΜ 4Χ. δουη(1θ3ηί 




οκτώ από τους καλύτερους τελικούς στην 
ιστορία του Παγκόσμιου Πρωταθλήματος, 
όπως για παράδειγμα το θρυλικό παιχνί¬ 
δι Γερμανία-Ιταλία του 1982 ή το αγω¬ 
νιώδες Βραζιλία-Ιταλία (του 1970 αν δεν 
κάνω λάθος), κ.τ.λ. Μάλιστα, όταν παί¬ 
ζετε κλασικά παιχνίδια, έχετε τη δυνα¬ 
τότητα να βλέπετε τους πολύ παλιούς τε¬ 
λικούς μαυρόασπρους, όπως όλοι οι φί¬ 
λαθλοι τότε. Βέβαια, επειδή στο πιοόο 


0 πυρετός 
ίου Πα¬ 
γκόσμι¬ 
ου Πρω· 
ταθλή- 

ματος Ποδοσφαί¬ 
ρου 1998 έχει 
ανέβει κατακόρυ- 
φα, όλοι περιμέ¬ 
νουν ανυπόμονα 
να δου π θα κατα¬ 
φέρουν οι αγαππ· _ 

μένες τους εθνι- . 

κές ομάδες, και όπως όταν φυσικό τα 
παιχνίδια με ποδοσφαιραιό θέμα ■ 
έχουν κατακλόσει την αγορά. Δεν πρό¬ 
λαβε να κυκλοφορήσει το ΡΟα 
98/ΚΤΐνθ και ήδη π ΕΑ δροτίε, διέθε¬ 
σε στους ραπαετε τον αντικαταστάτη 
του, με όνομα Μοτίά €υρ *98. Το νέο 
παιχνίδι έχει βασιστεί στη “μηχανή” 
του ΡΗα 98 αλλά έχει βελτιωθεί σε ση¬ 
μεία που έπασχε ο προκάιοχός του. 

Πιστεύω πως στα ΡΟ, η εταιρεία που έκανε την 
καλύτερη δουλειά σε αθλητικά παιχνίδια, ήταν 
ανέκαθεν η ΕΑ δροιίε. Ετσι, και το ννθ’98 δεν 
ξεφεύγει από την καλή παράδοση της εταιρείας, 
το οποίο είναι ένα καταπληκτικό παιχνίδι ποδο¬ 
σφαίρου. Αν και οι περισσότεροι θα έχουν παί¬ 
ξει το ΡίΙα 98, θα είναι λάθος να αναρωτηθούν 
"και τι μπορεί να μας προσφέρει το νΐίοτίά Ουρ 
'98;”. Η απάντηση είναι απλή: Απόλαυση κύριοι, 
πολύ μεγαλύτερη από ότι σας έχει προσφέρει 
οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι ποδοσφαίρου. Λοιπόν, 
το ΜίοτΙύ Ουρ '98 βασίζεται όπως θα έχετε κα¬ 
ταλάβει ήδη στο επικείμενο ιυυπόίαΙ που θα γί¬ 
νει στη Γαλλία το καλοκαίρι. Οπως καταλαβαί¬ 
νετε, οι ομάδες που έχει διαθέσιμες το παιχνίδι 
είναι μόνο εθνικές. Οσοι περιμένατε να παίξετε 
με την αγαπημένη σας ΜΜαη ή τον εκρηκτικό 
Α]3 χ, τότε θα πρέπει να αρκεστείτε στο Ρίία 98. 
Το ννοΓίό Ουρ '98 δεν έχει τέτοιες πολυτέλειες. 


Ομως αυτό δεν είναι 
μειονέκτημα, άλλωστε 
το παιχνίδι υποδηλώνει 
με το ίδιο του το όνομα 
πως πρόκειται για παι¬ 
χνίδι Παγκόσμιου Πρω¬ 
ταθλήματος μόνο. Κά¬ 
ποιες ανησυχίες που εί¬ 
χαμε για το κατά πόσο 
θα υπάρχει η Εθνικάρα 
μας, εξαλειφθήκαν όταν 
διαπιστώσαμε πως όχι 
μόνο υπάρχει, αλλά 
υπάρχουν επιτέλους 
όλοι οι παίκτες και με 
σωστά ονόματα. Επιτέλους θα μπορούμε να έχου¬ 
με στη διάθεσή μας τον Ντέμη (τον Νικολαίδη 
ντε), τον Μαχλά, τον Φραντζέσκο, και όλους τους 
παίκτες της Εθνικής Ελλάδας. Βέβαια, η Εθνική 
Ελλάδος δεν είναι η μόνη ομάδα του παιχνιδιού 
(αυτό έλειπε!). Υπάρχουν όλες οι μεγάλες ομά¬ 
δες της Γης, ενώ λείπουν η ΡΥΒΟΝΤ (που λανθα¬ 
σμένα λεγόταν Μαοβύοπία στο Ρίία 98), η Τουρ¬ 
κία και όλες οι αντιπαθητικές χώρες. Το παιχνί¬ 
δι οπτικά έχει διαφοροποιηθεί από τον προκά- 
τοχό του, το Ρίία 98. Η εισαγωγή είναι στα γνω¬ 
στά επίπεδα, με τη μουσική επένδυση να προέρ¬ 
χεται από το Βρετανικό οεουρ ΟιυπιΙοννηπιΙιβ. 
Τα πιοπυ έχουν ξανασχεδιαστεί, και πολλές λει¬ 
τουργίες επιτυγχάνονται με λιγότερο εΙϊοΚε του 
ποντικιού. Οι δυνατότητες παιχνιδιού είναι δύο, 
ίπβηάΐγ πιαίεΐι ή ννοΓίό Ουρ. Αν μάλιστα επιλέ- 
ξετε το Νοτιό Ουρ (ξεκινάτε από τον τελευταίο 
γύρο πριν την τελική φάση, σε έναν όμιλο με άλ¬ 
λες τρεις ομάδες), και αν τελικά καταφέρετε να 
πάρετε το πολυπόθητο τρόπαιο, θα ενεργοποιη¬ 
θεί άλλη μια επιλογή με ονομασία Ουρ 01α$$ίο$. 
Μέσω αυτής της επιλογής, μπορείτε να παίξετε 





































ν/ΟΚίΟΜΡ‘98 



Μμοοοπ 


αυτό μπορεί κάποιες εμφανίσεις ομάδων (οι 
οποίες είναι όμοιες με τις εμφανίσεις της 
εποχής, και μάλιστα όχι μόνο στα χρώματα 
αλλά και στο στιλ) να μην ξεχωρίζουν, έχ 
ετε τη δυνατότητα να τα παίξετε αυτά τα 
παιχνίδια έγχρωμα, όπως όλα τα άλλα σύγ¬ 
χρονα ματς. Ακόμα και το δροοοίι στα θυρ 
Οοεδίεε είναι στο στιλ της εποχής εκεί¬ 
νης,και ο εκφωνητής είναι άλλος από τους 
γνωστούς Απάγ Εγβυ, Οβδ Ιγπβπι & ϋοίιπ 
Μοίδοπ που πρωταγωνιστούν στα παιχνί¬ 
δια ποδοσφαίρου της ΕΑ δροιίδ. Περνώ¬ 
ντας στην ουσία τώρα, δηλαδή στα ματς, 
πρέπει να πούμε πως η λιγάκι προβλημα¬ 
τική “μηχανή” του Ρΐία 98 έχει χρησιμο¬ 
ποιηθεί και στο ν/οΗύ ϋυρ '98. 


τα χέρια έξω από την περιοχή τους. Οι προ¬ 
γραμματιστές της ΕΑ δροτίε έκαναν πολύ 
καλή δουλειά, βελτίωσαν τον κώδικα του 
παιχνιδιού, εξάλειψαν πλήρως τα λάθη, πρό- 






σθεσαν νέες κινήσεις, νέους 
πανηγυρισμούς (συν τους πα¬ 
λιούς) ενώ πλέον θα μπορεί¬ 
τε να βάζετε πιο εντυπωσια¬ 
κά γκολ. Γενικότερα το παι¬ 
χνίδι έχει φτάσει σε πολύ 
υψηλά επίπεδα ρεαλισμού, και 






Με τη διαφορά πως δεν είναι πλέον προ- 
βληματική, αφού τα -έτσι κι αλλιώς λιγο¬ 
στά Ιιυρε- έχουν εξαλειφθεί στο νέο παι¬ 
χνίδι. Πλέον τα οίί-δίύοδ σφυρίζονται σω¬ 
στά, οι παίχτες δεν βγάζουν την μπάλα 
εκτός αγωνιστικού χώρου αν την προλά¬ 
βουν στη γραμμή, και οι 903ΐΙ(6βρβΓ8 δεν 
κάνουν εκείνες τι ς ανόητες εξόδους πά¬ 
νω στη γραμμή πιάνοντας την μπάλα με 






σε συνδυασμό με το ανανεωμένο εροβείι, το 
οποίο είναι ΠΑΝΤΑ μέσα στις φάσεις, θα σας 
δώσουν ένα εντυπωσιακό οπτικοακουστικό 
αποτέλεσμα. Επίσης, είναι πολύ ευχάριστο 
να βλέπετε τις αντιδράσεις των αντι¬ 
πάλων σας όταν δέχονται γκολ, π.χ. 
όταν ο αντίπαλος οοοίλοοροτ δέχε¬ 
ται το τέταρτο ή το πέμπτο γκολ, τό¬ 
τε κλοτσάει (!) τον καμέραμαν που 
“τραβάει” το κοντινό πλάνο της 
εστίας του. Πραγματικά για κάτι τέ¬ 
τοια σκηνικά μετράει το παιχνίδι. 
Οπως βλέπετε και στις φωτογρα¬ 
φίες, τα γραφικά του παιχνιδιού εί¬ 
ναι όμορφα αλλά παρόμοια με αυτά 
του Ηία 98. Δεν μας πειράζει όμως 
αφού τα γραφικά του Ρϊ<3 '98 ήταν 
(και είναι) υπέροχα. Η κίνηση του 
παιχνιδιού είναι καλή, και κινείται 
κάπως ταχύτερα από τον προκάτοχό του. 
Ακόμη υπάρχει κάποια ρύθμιση που αφορά 
την ταχύτητα του παιχνιδιού (κάτι που έλει¬ 
πε από το Ρΐί3 “98) έτσι ώστε να φέρετε το 
παιχνίδι στα μέτρα σας. Βεβαίως υπάρχουν 
και άλλες ρυθμίσεις όπως π.χ. αυστηρότη¬ 
τα διαιτητή, αν θα ισχύουν φάουλ, τραυμα¬ 
τισμοί, κάρτες, αν θα κου¬ 
ράζονται οι παίκτες, αν μια 
ομάδα που δέχεται ένα γκολ 
θα παίζει πιο δυνατά για να 
ισοφαρίσει, και πολλά άλλα 
ακόμα. Επίσης υπάρχει ένας 
ολοκληρωμένος οάϋοτ που 
μπορείτε να κάνετε οποια¬ 
δήποτε αλλαγή στην ομάδα 
σας, από αλλαγές, συστή¬ 
ματα, στρατηγική, κ,λ.π. και 
φτάνει μέχρι και τη δυνα¬ 
τότητα να αλλάξετε τα φυ¬ 
σικά χαρακτηριστικά των 
παικτών σας (χρώμα & τύ¬ 
πο μαλλιών, χρώμα δέρμα¬ 
τος, είδος προσώπου, 
κ.λ,π). Ο ήχος είναι εκπληκτικός, οι φίλα¬ 
θλοι συμμετέχουν πιο σωστά και ενεργά στο 
παιχνίδι (με τα διάφορα επιφωνήματα τους) 
ενώ θα τους ακούτε να φωνάζουν ρυθμικά 
“Ελλός-Ελλός” αν έχετε επιλέξει την εθνι¬ 
κή μας. Αλλο ένα νέο στοιχείο είναι πως στο 
νΐίοΝό ουρ ΐΏοόο, πριν αρχίσει το ματς, ακού- 
γεται ο εθνικός ύμνος της χώρας που είναι 
γηπεδούχος και (ναι, σωστά φανταστήκατε) 
υπάρχει και ο δικός μας! θα μπορούσαμε να 
μιλάμε και να λέμε για τα όμορφα στοιχεία 
του ννοτΙό ϋυρ '98 για ώρες, αλλά ήδη έχου¬ 
με πει πολλά. Κλείνοντας λοιπόν θα σας λέ¬ 
γαμε: Αν απλά παίζετε παιχνίδια ποδοσφαί¬ 
ρου, τότε έχετε πολλές επιλογές. Αν όμως 
θεωρείτε πως ενα παιχνίδι ποδοσφαίρου 
πρέπει να είναι μια μοναδική εμπειρία, τότε 
η επιλογή σας πρέπει να είναι μόνο μία! 
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ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΒΟΗΘΕΙΑ: 


Οταν πλησιάζετε τον αντίπαλο ςιοαΙΚββρβτ και οι αντίπαλοι αμυντικοί 
βρίσκονται πίσω σας, τότε λίγο πριν ο τερματοφύλακας πέσει 
μπροστά σας για να πιάσει την μπάλα, κάντε μια μικρή κίνηση δεξιά 
ή αριστερά. Ο τερματοφύλακας θα έχει πέσει μπροστά σας χωρίς να 
σας έχει πάρει την μπάλα, αφού θα τον έχετε ξεγελάσει. Τα 
υπόλοιπα είναι θέμα ενός μόνο πλήκτρου, του σουτΙ 

- —. # 


Αν τα έχετε βρει λίγο “σκούρα” στο παιχνίδι, 
θα σας πούμε εμείς μερικές απλές τεχνικές 
που θα σας βοηθήσουν να βάλετε γκολ 
πιο γρήγορα και πιο εύκολα. 


Στα κόρνερ, χρησιμοποιήστε την εξής τεχνική για να σκοράρετε πιο 
εύκολα. Πατήστε δύο φορές το “Ε” για να έχετε στην διάθεσή σας 
τον “στόχο” που δείχνει που ακριβώς θα στείλετε την μπάλα. 

Σημαδέψτε σε ένα σημείο στην περιοχή του αντιπάλου όπου δεν 
υπάρχουν πολλοί παίκτες. Από εκεί και πέρα, και όσο ακόμα η 
μπάλα είναι στον αέρα, επιλέξτε έναν παίκτη σας, τοποθετήστε τον 
γρήγορα κοντά στο σημείο που έχετε σημαδέψει, και πατήστε 
επίμονα το “νν”. Κατά 90%, ο παίκτης σας θα κάνει κοντρολ με το 
στήθος και θα μπορεί να σημαδέψει και να σουτάρει στην σχεδόν 

ανυπεράσπιστη αντίπαλη εστία. 




ΤΛΟΟΟ’ 


Τα ξαφνικά και μακρινά σουτ, πολλές φορές φέρνουν 
θετικότατα αποτελέσματα. Ενα καλό σημείο για να επιχειρείτε 
μακρινά σουτ, είναι η γραμμή της μεγάλης περιοχής. Φροντίστε 
να κάνετε το σουτ με παίκτη που να διαθέτει καλά 
χαρακτηριστικά στο δίιοί Ροννβτ και ΒεΙΙ ΟοπΙτοΙ. Κάποιες 
φορές η μπάλα θα μπει απευθείας γκολ, ενώ αρκετές ακόμα 
φορές, ο τερματοφύλακας θα αποκρούσει με δυσκολία, οπότε 
αν τρέξετε και προλάβετε την μπάλα που κυλάει, θα έχετε μια 
καλή ευκαιρία για να σκοράρετε. 




Οπως βλέπετε, ο παραπάνω ισχυρισμός 
αποδεικνύεται έμπρακτα. Ο Ν.Μαχλάς, από τους 
καλύτερους παίκτες της Εθνικής Ελλάδος, σκοράρει 
με ένα μακρινό δυνατό και φαλτσαριστό σουτ, 
αφήνωντας τον ανπ'παλο ςοβΙΚββρβτ να κάνει μια 
μάταιη προσπάθεια να πιάσει την μπάλα, την οποία 
όμως είναι αδύνατον να προλάβει. 































Οι σέντρες είναι μια καλή λύση αν στριμωχτεπε στα πλάγια του 
γηπέδου. Καλά είναι να έχετε σε θέσεις επιθετικών χαφ παίκτες που 
μπορούν να τρέξουν γρήγορα. Με αυτούς δοκιμάστε να 
πλαγιοκοπήσετε την ανππαλη άμυνα, και μόλις είστε σε καλό σημείο, 
κάντ ε σέντρα (με το πλήκτρο “Α”). Πατήστε ύστερα το σουτ (αφού 
έχετε αλλάξει παίκτη) και η κεφαλιά ψαράκι ή το βολέ από τον 
επιθεπκό είναι πολύ πιθανό να καταλήξει σε γκολ. 


Μην ξεχνάτε πως εκτός από τα δύνατά σουτ υπάρχουν και τα 
πλασέ. Είναι πολύ χρήσιμα και -συνήθως- αιφνιδιάζουν τους 
αντίπαλους τερματοφύλακες. Στην φάση που βλέπετε, ο 
Γ.Δώνης πλασάρει από μακριά, ο δοίιιπβίοίιβΙ θα πέσει μεν 
στην γωνία του, αλλά το γκολ είναι ήδη σχεδόν σίγουρο. 




Εδώ βλέπετε ένα στιγμιότυπο από το παιχνίδι Ελλάδα-Ολλανδία μέσα 
στο ομιχλώδες γήπεδο της Ναπόβε στην Γαλλία. Εχετε υπόψη σας, 
πως αν ένας καλός επιθετικός (στην φωτό είναι ο Δώνης) έχει χώρο 
κενό μπροστά του, μπορεί να κάνει την αντίπαλη άμυνα να “χορέψει 
στο ταψί”. Αν δείτε κάποια τρύπα στην άμυνα των αντιπάλων, μην 
διστάσετε καθόλου. Τρέξτε λίγο ώστε να βρεθείτε σε πλεονεκτική 
θέση, και πριν ο τερματοφύλακας αντιληφθεί ότι δεν σας μαρκάρει 
κανείς και κάνει την έξοδο, σουτάρετε όσο πιο δυνατά γίνεται. Εδώ 
βλέπετε πως ο νεη Οθγ δετ ταπεινώνεται από τον Ελληνα επιθετικό. 


Τέλος, ένα καλό σημείο για να σουτάρετε ή να βγάζετε 
προώθημένες μπαλιές, είναι οι γωνίες της μεγάλης 
περιοχής του αντιπάλου. Φρονήστε να χρησιμοποιείται για 
τέτοια πράγματα παίκτες με καλό ΒεΙΙ ΟοπΙγοΙ & ΟτβεΙϊνϊΙγ 
(π.χ. τον Ν. Νικολαίδη), για καλύ τέρα αποτελέσματα. Το 
συγκεκριμένο σουτ θα φτάσει στην αγκαλιά του Δανού 
τερματοφύλακα, αλλά πιστέψτε με, δεν γίνεται πάντα έτσι! 

·— - 





















































του Φώτη “42” 
θανόπουλου 


ΗΟϋΒΕ: 

ΤΗΕ 0Ι6ΙΤΑΙ νΐΙίΑΟΕ 

ΓΟΚΜΛΤ: 

ΜΝϋΟΙΛ/δ 95 'έΟ-ΒΟΜ 

ΚΕ(?υΐΚΕΜΕΝΤ5: 

ννίη '95.100 ΜΗζ ΡθηΙίυιη. 16 ΜΒ 
ΒΑΜ, 160ΜΒΗ3ΠΙ Οί$ο 5ρ306. 
1 ΜΒ δνΟΑ. ΟίίθΟίΧ 5.0. 
4χ ΟΟ-ΒΟΜ ϋΓίνε 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αιασκεδασηκό 
και πρωτότυπο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

....94% 

ΗΧΟΣ. 

....90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.. 

....92% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

....85% 

ΙΡΙΜΕΙ: 







Π έρα, στα ανεξερεύνητα βάθη ενός από τα πιο παραπεταμένα τμήματα τον 
Γαλαξία, βρίσκεται ένας μικρός και ασήμαντος ήλιος. Γύρω τον, σε από¬ 
σταση περίπον 92 εκατομμύρια μιλιά, περιστρέφεται ένας μικρός και τελεί¬ 
ως απαρατήρητος γαλαζοπράσινος πλανήτης, τον οποίον οι κάτοικοι πον 
σημειωτέον κατάγονται από τονς πιθήκους, είναι τόσο εκπληκτικά πρωτό¬ 
γονοι πον θεωρούν ότι τα ψηφιακά ρολόγια είναι πρώτης τάξεως εφεύρεση. Ο 
πλανήτης αυτός έχει -ή μάλλον είχε- το εξής πρόβλημα: Οι περισσότεροι κάτοικοι 
πον ζούσαν πάνω τον ήταν δυστυχισμένοι τον περισσότερο καιρό. Πολλές λύσεις 
προτάθηκαν για να πάφει να υπάρχει αυτό το πρόβλημα αλλά οι περισσότερες 
αφορούσαν τη διακίνηση μικρών έγχρωμων παραλληλόγραμμων χαρτιών, πράγμα 
παράξενο αφού τα χαρτιά από μόνα τους δεν φαίνονταν να είναι καθόλου δυστυχι¬ 
σμένα. Και το πρόβλημα συνέχιζε να υπάρχει. Πολλοί από τους κατοίκους του πλα¬ 
νήτη γίνονταν κακοί και οι περισσότεροι γίνονταν μίζεροι, ακόμα και αυτοί που εί¬ 
χαν ψηφιακά ρολόγια. Πολλοί άρχισαν να υποστηρίζουν οπ δεν θα έπρεπε να είχα¬ 
με κατεβεί από τα δέντρα μας. Υπήρξαν μάλιστα και μερικοί που υποστήριξαν ότι 
ακόμα και τα δέντρα ήταν λάθος κίνηση, και ότι θα έπρεπε να μην είχαμε βγει κα¬ 


θόλου από τους ωκεανούς. Κω μετά, μια Πέμπτη, σχεδόν δυό χιλιάδες χρόνια από 
τότε που κάποιος σταυρώθηκε σε μερικούς κορμούς επειδή έλεγε π καλά πον θα 
ήταν αν φερόμαστε καλά ο ένας στον άλλον, μια κοπέλα που κάθονταν μόνη της σε 
ένα μικρό καφέ στο ΠίεΙαηΒβνοτώ, ξαφνικά κατάλαβε π έφταιγε για όλα τα στρα¬ 


βά του κόσμου κω μέσα της ήξερε το πως ο κόσμος θα γίνει καλύτερος και ευτυχι¬ 
σμένος. Αυτή τη φορά θα πετυχαίνε κω κανείς δεν θα χρειαζότανε να σταυρωθεί. 
Δυστυχώς, πριν προλάβει να πάει σε ένα τηλέφωνο κω να μοιραστεί την ιδέα της, 
συνέβη μια εντελώς ηλίθια καταστροφή κω η ιδέα της χάθηκε για πάντα. Αλλά αυ¬ 
τή δεν είναι η δίκιά της ιστορία. Είναι η ιστορία αυτής της εντελώς ηλίθιας κατα¬ 
στροφής κω με μεμπτές από πς συνέπειές της. . Ξεκινάει με ένα σπίτι. ” 


Ετσι ξεκινάει ένα από τα 
πιο έξυπνα και διασκε- 
δαστικά βιβλία που έχουν 
γραφτεί ποτέ. Το όνομα 
αυτού του βιβλίου ήταν 
“ΤΙιβ ΗϋοΙιΙιίΚθΓ’β 6υϊύβ 
Το Τίιβ ΟαΙοχγ” και ο 
συγγραφέας του ήταν 
ένας κάποιος Οουΐ|ΐ3$ 

Αά3πΐ5. Το βιβλίο απέ¬ 
κτησε φανατικούς θαυμαστές σε όλο τον κόσμο 
(μεταξύ τους και ο υποφαινόμενος), που από τό¬ 
τε αγοράζουν ότι γεννηθεί από τη δημιουργική 


φαντασία του Αόαπιε,(κυ¬ 
ρίως βιβλία). Το 
30ν6Π(υΓ6 “δΐ3Γ$Ιΐϊρ 
Τΐίβηΐα” είναι και αυτό 
δημιούργημα του Αόαπιε 
και ξεκινάει και αυτό με 
ένα σπίτι. Δεν είναι η 
πρώτη φορά που ο 
υουρίσε Αόαπιε ασχολεί- 
ται με νΐόβο ςβπτβδ. Πα¬ 
λιά, είχε δημιουργήσει δύο ίβχί βόνβπΐυτβε για 
την περίφημη Ιπίοεοιπ, το ΗϋεΙιΙιίΚβΓ’δ Ουίόβ Το 
Τίιβ 63ΐαχγ και το Βυτοαυοτοεγ. Μετά από αρ- 
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ση, θα δείτε τον ίδιο τον θουρίαε Αύοπιε να σας προτρέπει να παί¬ 
ξετε. Κάνετε μεταβολή και ανοίξτε το ύπνο του υπολογιστή. Βάλτε 
μέσα το εά του δϋυείιίρ ΤΐΟπΐε και περιμένετε να φορτώσει το παι¬ 
χνίδι. Και ξαφνικά.... το (μαλακά) σπίτι σας γκρεμίζεται απά το τε¬ 
ράστιο και πολυτελέστατο διαστημόπλοιο δίατείπρ ΤΗαηϊο! Ενα απά 
τα ρομπότ του σκάφους, κατεβαίνει και σας ζητάει να ανεβείτε και 
να βοηθήσετε (αν και στην ουσία σας παίρνει μαζί του θέλετε-δεν 
θέλετε) γιατί το κέντρο νοημοσύνης του σκάφους έχει πάθει μεγά¬ 


κετά χρόνια αποχής, αποφάσισε να φτιάξει μια εταιρεία και να κα¬ 
τασκευάζει ο ίδιος τα νίόοο ροπιοε του. Καρπός αυτής της προσπά¬ 
θειας είναι το δΙακΜρ Τϋαπϊε. Ο Αύαιπε ήθελε να μεταφέρει κάτι 
από τη χαμένη -αλλά όχι και ξεχασμένη- γοητεία των ΙβχΙ αύνβπΐυτβ 
στο σήμερα. Δημιούργησε λοιπόν το δροοΜΙαΙΚ. Μια τεχνική που 
επιτρέπει στον παίκτη να επικοινωνήσει με τα ρομπότ του σκάφους 
και να συνομιλήσει ελεύθερα μαζί τους. Βέβαια παρ’ όλη τη διαφή¬ 
μιση, δεν υπάρχει απόλυτη ελευθερία (και δεν θα μπορούσε να υπάρ¬ 
χει άλλωστε). Πάντως ο τομέας αυτός του παιχνιδιού είναι ενσω¬ 
ματωμένος πολύ έξυπνα στην όλη υπόθεση, αφού για να προχωρή¬ 
σετε στο παιχνίδι και να καταφέρετε να πετύχετε τους στόχους σας 
θα χρειαστεί να ζητήσετε τη βοήθεια των ρομπότ αλλά και να τους 
κάνετε τις κατάλληλες ερωτήσεις. Αυτό είναι και το πιο σημαντικό 
και νεοτεριστικό στοιχείο του παιχνιδιού. Κατά τα άλλα είναι ένα 


ακόμα χιουμοριστικό θταρίύε αάνβηΐυτβ, παρόμοιο με αρκετά άλλα. 
Περιφέρεστε σε ένα διαστημόπλοιο, λύνοντας γρίφους και προ¬ 
σπαθώντας να αποκαταστήσετε τη βλάβη πριν καταστραφεί και αυ¬ 
τό και εσείς. Το παιχνίδι ξεκινάει με πρωτότυπο τρόπο. Βρίσκεστε 
λοιπόν φίλοι μου στο σπιτάκι σας, χωρίς να έχετε κάποια συγκε¬ 
κριμένη ιδέα για το τι πρέπει να κάνετε. Αν ανοίξετε την τηλεόρα¬ 
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λη ζημιά και είστε ο μόνος που μπορεί να την αποκαταστήσει. θα 
ανεβείτε λοιπόν στο σκάφος και ενώ αυτό θα απογειωθεί και θα αρ¬ 
χίσει να τρέχει στο άπειρο, εσείς θα πρέπει να βρείτε τον δρόμο 
σας, να καταλάβετε τι συμβαίνει και τι πρέπει να κάνετε, να διορ¬ 
θώσετε τη βλάβη και να γυρίσετε στη Γη. θα σας βοηθήσουν τα διά¬ 
φορα ρομπότ που θα συναντήσετε. Το καθένα έχει τη δική του χρη¬ 
σιμότητα και προσωπικότητα. Μπορείτε να επικοινωνείτε μαζί τους 
και αυτό είναι ένα από τα καλύτερα στοιχεία του παιχνιδιού. Τα πε¬ 
ρισσότερα ούνβηΐυτβδ έχουν καταντήσει να είναι μια σειρά από ροϊπί 
& οΙϊοΚδ. Ο Α03ΓΠ5 ήθελε να ξοναφέρει αυτή την αίσθηση ελευθε¬ 
ρίας και μπορούμε να πούμε ότι τα κατάφερε. Η κίνηση γίνεται με 
τα κλασικά βελάκια που σας δείχνουν προς τα που μπορείτε να στρί¬ 
ψετε (επίσης μπορείτε να πάτε προς τα πάνω ή κάτω σε μερικές πε¬ 
ριπτώσεις) και ο κέρσορας παίρνει τη μορφή ενός χεριού για να σας 
δείξει τι μπορείτε να πάρετε ή ενός μεγεθυντικού φακού για να εξε¬ 
τάσετε κάτι. Γενικά δεν θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα σε αυ¬ 
τό τον τομέα. Το πρώτο λοιπόν ρομπότ, θα σας εφοδιάσει με το προ¬ 
σωπικό σας ΡΕΤ (ΡοτεοπαΙ ΕΙβεΙτοηίε ΤΜηρ) που καταλαμβάνει το 
κάτω τμήμα της οθόνης. Με το εργαλείο αυτό παίζεται το παιχνίδι 
και περιλαμβάνει πέντε χρήσιμες λειτουργίες: Η πιο χρήσιμη και 
διαφημισμένη βέβαια είναι το ΟΗαΙ-Ο-ΜαΙ. Ενα παράθυρο στο οποίο 
πληκτρολογείτε ότι θέλετε και επικοινωνείτε με τους άλλους χα¬ 
ρακτήρες. Μπορείτε να γράψετε ότι θέλετε και στις περισσότερες 
περιπτώσεις θα πάρετε πληρωμένες απαντήσεις. Στο δεξί μέ¬ 
ρος υπάρχει η εικόνα του ρομπότ με το οποίο μιλάτε. Δεξιό- 
τερα υπάρχει το κομμάτι όπου πληκτρολογείτε τις ερωτήσεις 
και τα σχόλιά σας και παίρνετε τις απαντήσεις. Επιπλέον έχε¬ 
τε τη δυνατότητα να καλέσετε και άλλους χαρακτήρες αν αυ¬ 
τοί εμφανίζονται στα εικονίδια δεξιά. Βέβαια υπάρχουν και 
περιπτώσεις που άλλα ρωτάτε και άλλα σας απαντούν αλλά 
κανείς δεν είναι τέλειος. Η τεχνική αυτή πάντως φαίνεται να 
έχει μέλλον αφού φέρνει έναν αέρα ελευθερίας. 

























































Η δεύτερη λειτουργία είναι το ΡοκοπαΙ Βαρραρβ, και είναι βέβαια 
το Ιηναπίοτγ. Μπορείτε να αποθηκεύσετε τα πράγματα που βρίσκε¬ 
τε στον δρόμο σας. Ο κέρσορας παίρνει τη μορφή ενός χεριού. Σέρ¬ 
νετε το αντικείμενο στα κουτάκια της ίηναηίοιγ σας, από όπου μπο¬ 
ρείτε να το χρησιμοποιήσετε αργότερα με τον ίδιο τρόπο. Η τρίτη 
λειτουργία λέγεται Ποιποίο ΙΊιΐηουπππγ και είναι για να χειρίζεστε 
τις διάφορες συσκευές που χρειάζεστε. Για παράδειγμα, εκεί θα εμ¬ 
φανιστεί η εικόνα μιας τηλεόρασης, αν μπορείτε να τη χρησιμοποι¬ 
ήσετε. Υπάρχει το κουμπί ενεργοποίησης για να τη βάλετε μπροστά 
και άλλα κουμπιά για να αλλάξετε τα κανάλια της. Το ίδιο ισχύει και 
για τις άλλες συσκευές, όπως ασανσέρ κ.τ.λ. 

Η τέταρτη λειτουργία θα σας ξενίσει λίγο. Είναι τα ϋβδΙρηοΓ Βοοπι 
ΝυιπΙ)βτ$. Βλέπετε κάθε δωμάτιο χαρακτηρίζεται από ένα μοναδικό 
είδος ταπετσαρίας. Ετσι αν θέλετε να βεβαιωθείτε ότι είστε στον 
σωστό χώρο που θέλετε να πάτε, το επιβεβαιώνετε με την αντί¬ 
στοιχη ταπετσαρία του. Μπορείτε να φτιάξετε μια βιβλιοθήκη από 
τα σχήματα κάθε δωματίου που επισκέπτεστε. Δίνετε κλικ στο σχή¬ 
μα του υπάρχει στον τοίχο κοι το σέρνετε στον ΡΕΤ. Μπορείτε επί¬ 
σης να χρησιμοποιήσετε την ταπετσαρία κάποιου δωματίου για να 
στείλετε κάποιο αντικείμενο εκεί με το δυεε-υ-Βυε, τη συσκευή εν- 
δομεταφοράς. 

Η πέμπτη λειτουργία αφορά τις κλασικές λειτουργίες εονο, Ιοαό, 
ηυϋ και κάποιες άλλες ρυθμίσεις. Γενικά θα χρειαστεί λίγο χρόνος 
για να εξοικειωθείτε με τον τρόπο ελέγχου του παιχνιδιού αλλά πι- 
στέψτε με αξίζει τον κόπο, θα ανεβείτε λοιπόν στο ασανσέρ και θα 
καταλήξετε στον κεντρικό χώρο υποδοχής. Πρώτα θα πρέπει να πα¬ 
τήσετε το καφέ κουμπάκι για να δείτε μια εντυπωσιακή εισαγωγή 
με τους τίτλους του παιχνιδιού καθώς και μια πανοραμική άποψη 
του σκάφους οπό το διάστημα. Μετά θα πρέπει να αποτανθείτε στην 
ΜατείπΟ, το ρομπότ επί της υποδοχής -πολύ έξυπνος ο τρόπος με 
τον οποίο εμφανίζεται, θα σας κάνει μερικές ερωτήσεις και θα σας 
δώσει τον αριθμό της καμπίνας σας. Στην αρχή θα χρειαστεί να πε- 
ριπλανηθείτε στον χώρο και θα σας πάρει λίγο χρόνο να βρείτε πως 
θα φτάσετε στην καμπίνα σας. Εκεί θα πρέπει να καταφέρετε να ξα¬ 
πλώσετε στο κρεβάτι σας και να παρακολουθήσετε το τρίτο κανάλι 
στην τηλεόραση. Αυτό είναι το πρώτο ρυζζίο. Ο στόχος σας είναι να 


καλυτερεύσετε και να αναβαθμίσετε τη θέση σας. Μόλις τελικά γί¬ 
νετε επιβάτες πρώτης θέσεως θα μπορέσετε να επισκεφτείτε ελεύ¬ 
θερα όλο το σκάφος και τότε θα καταλάβετε τι θα πρέπει να κάνε- 
τε.Τα γραφικά στο παιχνίδι είναι εξαιρετικό. Οι σχεδιαστές του κα- 
τάφεραν να αποδώσουν τέλεια την εικόνα της πολυτέλειας που θα 
περίμενε κανείς σε ένα τέτοιο διαστημικό κρουαζιερόπλοιο και μά¬ 
λιστα σε στυλ Ατί Οοεο! Το ίδιο όμορφα και πρωτότυπα είναι τα ρο¬ 
μπότ που υπάρχουν στο σκάφος. Σχεδόν σε κάθε γωνιά που θα στρί¬ 
βετε, θα ανακαλύπτετε κάτι που θα σας καθηλώνει με τη φαντασία 
και την ομορφιά του. Δεν υπάρχει πολλή αηίιποΐίοη αν και οι κινή¬ 
σεις των ρομπότ είναι καλοσχεδιασμένες και αποδίδουν υπέροχα 


τον ιδιαίτερο χαρακτήρα τους. Το όλο σκηνικό αποπνέει πολυτέλεια 
και πρωτοτυπία. Μόνο καλά λόγια έχω να πω και για τον ήχο του 
παιχνιδιού. Πρώτα από όλα είναι εξαιρετικές οι φωνές των χαρα¬ 
κτήρων. Ο Τβιτγ ϋοπθ$ (παπαγάλος) και ο ϋοίπι ΟΙββδβ (βόμβα) των 
Μοηΐγ ΡγΐΙτοπ δεν χρειάζονται ιδιαίτερες συστάσεις και είναι απο¬ 
λαυστικοί. Το ίδιο καλοί είναι και όλοι οι άλλοι που δάνεισαν τις φω¬ 
νές τους στα ρομπότ. Η μουσική έχει μεγάλη ποικιλία και συμπλη¬ 
ρώνει πολύ καλά τις διάφορες καταστάσεις του παιχνιδιού. Το παι¬ 
χνίδι δεν είναι ιδιαίτερα εύκολο και απαιτεί από σας προσπάθεια και 
εξυπνάδα. Δεν αρκείται σε μια απλή σειρά ροίπΐ & οΙίεΙω. Τα ρυζζίβε 
αποτελούν λογική συνέχεια και ενσωματώνονται τέλεια στην υπό¬ 
θεση αλλά και την υπηρετούν σωστά. Σε αρκετά σημεία μπορεί 
να νιώσετε ότι “χαθήκατε”. Καλέστε κάποιο ρομπότ και θα σας 
βοηθήσουν να βρείτε πάλι τον δρόμο σας. Με λίγα λόγια, είναι 
ένα διασκεδαστικό, πρωτότυπο αλλά και αρκετά δύσκολο 
οάνοηΐυΐΐ ηοπιβ. Το παιχνίδι δίοτείπρ Τίίοηίο, απευθύνεται κυ¬ 
ρίως στους λάτρεις του ειδικού χιούμορ του θουρίοε Αύαπιε 
και των Μοπίγ ΡγΙΙιοη. Αυτό δεν σημαίνει ότι δεν είναι ένα κα¬ 
λό και διασκεδαστικό παιχνίδι. Είναι. Και φέρνει και έναν αέρα 
ανανέωσης με τον ειδικό ρυτββτ για τις συνομιλίες. Αλλά μπο¬ 
ρεί να απογοητεύσει αυτούς που θέλουν έντονη δράση ή που 
βαριούνται να σκέφτονται αρκετά. Εγώ το συστήνω ανεπιφύ¬ 
λακτο, αλλά λέω και πάλι ότι είμαι μεγάλος θαυμαστής του 
Αόοιπε οπότε είμαι και λίγο προκατειλημμένος. 
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είναι η συνηθισμένη ιστορία μιας ορφανής 
κοπέλας που δεν είχε στον ήλιο μοίρα, έπε¬ 
σε σε λάθος χέρια κλπ, εμπιστεύτηκε λά¬ 
θος ανθρώπους κλπ, αγάπησε λάθος αν¬ 
θρώπους κλπ, κλπ και κατέληξε ιερόδου¬ 
λη! Εσείς είστε ο μαστροπός της, ένα εί¬ 
δους ητεηαρβτ θα λέγαμε για να χρησιμο¬ 
ποιήσουμε κάποιο πιο εκλεπτυσμένο ορι¬ 
σμό και σκοπός σας είναι να την προω¬ 
θήσετε για να βγάλετε κέρδος και η ίυΐα 


μας έχουμε ακούσει ή διαβάσει περί 
της εκμετάλλευσης του ασθενές φύ¬ 
λου από το ισχυρό, πως υποτιμούμε 
δηλαδή το αντίθετο φύλο όταν το βλέ¬ 
πουμε μόνο ως αντικείμενο λαγνείας 
και πόθου. Πως η εμπορευματοποίη- 
ση της θηλυκής ύπαρξης υποτιμά την 
προσωπικότητα αυτής. Δε πρόκειται 
να πάρω θέση σχετικά με αυτή την 
άποψη, άλλοι μπορεί να συμφωνούμε 
άλλοι πάλι όχι. Ποιό όμως είναι το 
πραγματικό αντικείμενο της εκμετάλ¬ 
λευσης, ποιους βλάπτει και ποι¬ 
ους έχει στό¬ 


χο αυτή η εμπο- 

ρευματοποίηση; Ασφαλώς το ισχυρό 
φύλο! Ποιός θα πάει να αγοράσει τα εκάστοτε πε¬ 
ριοδικά, ταινίες, βιντεοπαιχνίδια; Ποιό είναι σε τε¬ 
λική ανάλυση το αντικείμενο αυτής της εκμετάλ¬ 
λευσης; Η απάντηση νομίζω είναι περιττή... Αρκε¬ 
τά όμως μιλήσαμε περί εκμετάλλευσης καιρός να 
προχωρήσουμε στο παιχνίδι. Η ιστορία της Ι_υΐ3 


Ε να από τα πλέον συνηθισμένα 
ονόματα για νυμφίδιο είναι το 
ΙυΙα. Αν μάλιστα κάνετε μια 
βόλτα κατεβαίνοντας τη λεω¬ 
φόρο της αμαρτίας θα συνα¬ 
ντήσετε αρκετές (ίσως και αρκε¬ 
τούς!) με το όνομα ίυΐα που υπό¬ 
σχονται πρωτόγνωρες “εμπει¬ 
ρίεςΘέλετε να μάθετε πως θα 
νιώθετε μέσα από τα ρούχα της 
Ζ.ι;/3 και για να ακριβολογούμε 
έξω από αυτά; Το ί,υΐβ ώβ $βχμ βπιρπβ 
είναι για τους τολμηρούς και 
ενήλικες παίκτες. 


Τελικά τι συμβαίνει βρε παιδιά; Η αυτοκρατορία 
των αισθήσεων μεταφέρεται στους προσωπικούς 
μας υπολογιστές; Τόσο πολύ απήχηση έχουν τα 
παιχνίδια με πληθωρικούς, θηλυκούς χαρακτή¬ 
ρες; Τόσο πολύ πουλάνε τα μεγάλα προσόντα των 
ηρώων καρτούν; Ολα αυτά τα ερωτήματα 
μπορεί να ακούγονται απλά αλλά έχω την 
αίσθηση πως οι σοβαροί 93ΠτβΓ3 πρέπει 
να βλέπουν πέρα από το συνηθισμένο 
οφθαλμικό όριο που σου επιτρέπει ένα 
παιχνίδι. Στο παρελθόν είχαμε τέτοια κρού¬ 
σματα (βλέπε ΜεΙε Ηηπ και ΕΙνϊτα) αλλά η 
σαρωτική επέλαση της Ι_3Τ3 Οτοίί με τα 
ΤοητΡ Π3Ϊ08Γ1 και 2 δεν έχει προηγούμε¬ 
νο. Επιτρέψτε μου να πω μερικά πράγμα¬ 
τα, λοξοδρομώντας λίγο σε αυτό το 
Γβνΐβνν. Ολοι 
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να καταλήξει σε “πρωταθλήτρια” του χώρου. Εσείς είστε παιδί μπουμπούκι 
που λέμε και συν τις άλλοις είστε και ληστής τραπεζών. Βρίσκεστε σε ένα 
μικρό χωριό που ονομάζεται \Λ/βΙ ΒοοΚ (καμία σχέση με το ΙίΐΗβ ΡοοΚ του 
ΑγΚ 3 Π 538 προς αποφυγή παρεξηγήσεων) και θα πρέπει να βγάλετε κάποια 
χρήματα για να μπορέσετε να μετακομίσετε σε μια μεγαλύτερη πόλη. Μπο¬ 
ρεί το \Λ/βΙ ΡοοΚ να είναι μικρό, σας προσφέρει όμως όλα τα κομφόρ για 
την αρχή μιας επιτυχημένης καριέρας στο χώρο της πορνείας. Για να μπο¬ 
ρέσετε να περάσετε επίπεδο πρέπει να συγκεντρώσετε 50000 δολ. Γ ια 
να κερδίσετε αυτά τα χρήματα θα πρέπει να δουλέψετε ως στριπτιζέζ 
στο τοπικό μπαρ, να εκβιάσετε με φωτογραφίες πικάντικου περιεχομέ¬ 
νου τα υποψήφια θύματα που ζητούν παρηγοριά στην αγκαλιά σας, να 
κάνετε βιντεοταινίες για να γίνεται γνωστή (αφού αγοράσετε τον απα¬ 
ραίτητο εξοπλισμό) και μετά να τις πουλήσετε στον κατάλληλο άν¬ 
θρωπο. Μπορείτε επίσης να παίξετε μπαρμπούτι για να κερδίσετε 
γρήγορα χρήματα αλλά προσέξτε γιατί ο αντίπαλος εκτός από μού¬ 
τρο είναι και επαγγελματίας. Συν τοις άλλοις σας κυνηγά το ΡΒΙ και 
αν σας συλλάβουν τότε ξανά φτου απ’ την αρχή. Μπορείτε βέβαια να αλλάξε¬ 
τε τα χαρτιά σας αλλά θα σας κοστίσει ακριβά και θα χάσετε αρκετό χρονικό 
διάστημα μέχρι να τα αποκτήσετε πάλι.Το παιχνίδι όπως θα καταλάβατε είναι 
ένα δίαίβρίο ρΓβρίιίο βύνβηϊυΓβ και χρησιμοποιείτε το ιπουδβ σε κάθε πιβηυ 
και χαρακτήρα που συναντάτε. Με το πλήκτρο Ρ1 υπάρχει ένα ΙτβΙρ στο πρώ¬ 
το επίπεδο που συνοδεύεται από ένα νίύβο και σας επεξηγεί τα πιο σημα- 
νπκά πράγματα που πρέπει να κάνετε. Ξεναγός σας σε αυτό το νίάβο υπο¬ 
τίθεται ότι είναι η πραγματική Ι_υΐ3, που το καλλιτεχνικό της είναι ΑηάΓβα (εί¬ 
ναι πράγματι γυναίκα, όχι τίποτα ενδιάμεσο) και στο πιαηυαΙ θα βρείτε τη δι¬ 
εύθυνση της στο Ιηίβπίθί, φυσικά μην περιμένετε να σας τη δώσουμε, αν τη 
θέλετε αγοράστε το παιχνίδι Με το πλήκτρο Ρ2 βλέπετε την οθόνη των επι¬ 
λογών όπου μπορείτε να κάνετε Ιοαά σε κάποιο παλιότερο παιχνίδι, να σώ¬ 
σετε αυτό που παίζετε, και τέλος να κάνετε ηυίί επιστρέφοντας στο μα¬ 
γευτικό κόσμο των Μηύοννδ 95. Τα ποιο σημαντικά εικονίδια είναι ο αντί- 
χειρας και η λεκάνη της τουαλέτας όπου σημαίνουν κατάφαση και άρνηση 

εντολής αντίστοιχα. 

Η μουσική που μας συνοδεύει κα¬ 
τά τη διάρκεια του παιχνιδιού εί¬ 
ναι ευχάριστη και μοιάζει αρκετά 
με αυτή που θα ακούσετε στο 
ΜουΙαβπ Κουδβ ή σε κάποιο πα- 
ρακμιακό στριπτιτζάδικο στο κέ¬ 
ντρο της Αθήνας. Τα ηχητικά εφέ 
περιορίζονται στα ωχ, ωχ της 
πρωταγωνίστριας και δε χαίρουν 
υπόλοιπων σχολίων. 

Τα γραφικά είναι σε καρτούν στιλ, 
οι χαρακτήρες είναι κωμικές φι¬ 
γούρες και το 3ηίπΐ3ΐίοη περιο¬ 
ρίζεται σε νίάβο. 

Γ ενικά το ΙυΙα ΰιβ δβχγ βπιρίΓβ εί¬ 
ναι ένα αάπνβπίυΓβ που δεν έχει 
να σας προσφέρει βάθος σαν 
παιχνίδι και ούτε πρόκειται να 
σας πονοκεφαλιάσει με τους 
γρίφους του (σημ. ποιους γρί¬ 
φους του;). Είναι ένα ελαφρύ 
παιχνίδι που ίσως σας δια¬ 
σκεδάσει, μπορεί και να σας 
εκνευρίσει αν πιστέψετε ότι 
τα χρήματα σας έκαναν φτε¬ 
ρά και πέταξαν χωρίς να πιά- 
σουν τόπο, όσο για την αυ¬ 
τοκρατορία της ΙυΙα, αυτή 
είναι μια αστεία ιστορία. 


Μια δεύτερη γνώμη. 

Εχω παίξει αρκετά αάνβηίιΐΓβδ στο πα¬ 
ρελθόν, μάλιστα αυτά που είναι εαιΐοοη- 
δίγίβ τα εκτιμώ ιδιαίτερα (π.χ. ΜοηΚβγ 
ΙδΙαηά, Ιβιτγ, κ.λ.π). Ομως στην περί¬ 
πτωση του ΙυΙο τα πράγματα είναι δια¬ 
φορετικά όσον αφορά το βασικότερο χα¬ 
ρακτηριστικό: το ρβπίΒρΙαγ. Το 1υΐ3 εί¬ 
ναι μια προχειρότατη δουλειά, που βασί¬ 
στηκε στις γυμνές θηλυκές υπάρξεις που 
υπάρχουν στο παιχνίδι με σκοπό, μέσω 
αυτού του “τεχνάσματος” να γίνει εμπο¬ 
ρική επιτυχία. Ομως, οι εταιρείες δοίΙν/ΟΓΟ 
δεν πρέπει να ξεχνάνε πως το αλάνθα¬ 
στο ένστικτο του 93πΐ6Γ θα χτυπήσει 
“κόκκινο” μόλις δει το παιχνίδι. Και αυ¬ 
τό γιατί το Ι_υΐ3 δεν διαθέτει κάτι για να 
κρατήσει τον παίκτη κοντά του, ενώ οι 
σεξιστικές παρεμβολές του, μάλλον θα 
σας εκνευρίσουν παρά θα σας ψυχαγω- 
γήσουν.Πιστεύω πως αν ενδιαφέρεστε 
για κάποιο σοβαρό αόνβηΙυΐΌ, το 1υΐ3 δεν 
έχει τίποτα να σας προσφέρει. 

Νίκος Ζωγόπουλος 
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ΠΕΙΡΑΙΑΣ (ΚΕΝΤΡΙΚΟ): Κ0ΥΝΤ0ΥΡΙ0Τ0Υ166-168 
ΤΗΛ 4227379 (5 ΓΡΑΜΜΕΣ) 
ΡΑΧ 4131168. 

ΚΥΠΡΟΣ: ΙΟΑΝΝΟΥ ΤΣΙΡΟΥ 17, ΛΕΜΕΣΟΣ, 

ΤΗΛ 05-339354 

2ο ΤΗΛ 05 · 343025.3ο ΤΗΛ 05 - 338043 
4ο ΤΗΛ 05 · 340653.5ο ΤΗΛ 05 - 334214 
ΡΕΟΥΜΝΟ : ΧΟΡΤΑΤΖΗ14, ΤΗΛ 0831-25702 
ΠΑΤΡΑ : ΚΟΡΙΝΘΟΥ 95 · 99 & ΦΑΒΙΕΡΟΥ, 

ΤΗΛ 061 -439222 

ΛΑΡΙΣΑ: ΠΑΠΑΚΥΡΙΑΖΗ 21 ΤΗΛ 041-531333 -251112 
ΑΙΓΑΛΕΩ : ΟΗΒΟΝ 365, ΤΗΛ 5316646 - 5316645 
ΓΛΥΦΑΔΑ: ΠΑΝΝΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 3, ΤΗΛ9681626 
ΚΑΛΛΙΘΕΑ : ΘΗΣΕΩΣ 60, ΤΗΛ 9574371 · 9588503 
ΖΩΓΡΑΦΟΥ: ΔΗΜΟΚΡΑΤΙΑΣ 14 6 ΛΠΑΠΑΓΟΥ, 

ΤΗΛ 7484977 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ : ΠΑΝ.ΤΣΑΛΔΑΡΗ ί Κ.ΒΑΡΝΑΛΗ, 

ΤΗΛ. 5782379 - 5726089 (ΙίΧ) 

ΚΥΨΕΛΗ. ΚΥΨΕΛΗΣ 22 Δ ΥΔΡΑΣ. ΤΗΛ 8842998 
ΚΑΤΕΡΙΝΗ: ΑΓ.ΛΑΥΡΑΣ 29, ΤΗΛ 0351 -78125, 
0351-78567 

ΡΟΔΟΣ : ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΦΩΚΙΑΛΗ, 

ΤΗΛ .0241-30898 

ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: ΒΑΣ.ΓΕΩΡΠΟΥ 23, 

ΤΗΛ 031-859386,850974 (Μ 
ΒΟΛΟΣ : Κ.ΚΑΡΤΑΛΗ 100, ΤΗΛ 0421-35449 
ΠΑΤΡΑ: ΠΛΑΤΕΙΑ ΓΕΩΡΓΙΟΥ 3, 

ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΚΕΝΤΡΟ ΤΗΛ 061 · 624650 
ΠΑΤΡΑ : ΓΟΥΝΑΡΗ111. ΤΗΛ. 061 · 221040 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ : ΧΑΝΔΑΚΟΣ15, ΤΗΛ .081- 342006 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 36 · ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ, 
ΤΗΛ^ ΡΑΧ 031 - 727478 

ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ ΓΕΡΟΥΛΑΝΟΥ 85 ΤΗΛ 9946271-2 ((μ) 




































































ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


■ ΙΝΤΕΙ. 200 ΜΜΧ 

- 32 ΜΒ ΚΑΝΙ 

■ 2,1 6Β Ηϋ 

■ ΟϋΚΟΜ 24χ ΗΙΤΑΟΗΙ 
• 16 &ΙΙ 3θυη(1 οβιχΙ 

■ βνΟΑ 83 2ΝΙΒ 

■ ΜοηίίΟΓ 14 " 

- ννίΝΟΟννδ 95 


Η προσφορά ισχύει μέχρι 30 Ιουλίου 
Π μέχρι εξαντλήσεως του στόκ 


* Η προσφορά ισχύει για 18 μηνιαίες δόσεις 
- ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΚΑΤΑΒΟΛΗ - 

Στις τιμές δεν συμττεριλαμβάνεται το Φ.Π.Α 18% 


- ΙΝΤΕί 233 ΜΜΧ 

- 32 ΜΒ ΚΑΜ 
-2,1 ΟΒΗϋ 

- δνΟΑ νΐρβΓ ΜΚ330 4ΜΒ 
-ΟϋΚΟΜ 24χ80ΝΥ 

- ΑννΕ64 δουηά οβιχΙ 

- ΜοπΚογ 16” 

- 80 ννΑΤΤ βρββΚθΓΒ 

- ννίΝΡΟννδ 98 






































Θανόπουλου. 


ΗΟΪΙ8Ε: 

δΟυΤΗΡΕΑΚ ΙΝΤΕΗΑϋΤίνΕ 



ΡΕΝΤίυΜ 90 ΜΗΖ, ΜΝ 95. 
16 ΜΒ ΒΑΜ. 16-ΒΙΤ ΟΟΙΟΡ 


δ\/0Α. 2 χ ΕΟΐΚΟΜ 


ΔΐΜΘΕΣΗ: 

ΠΑΠΑΣΠΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Άψογο! 


ΓΡΑΦΙΚΑ. 

95% 

ΗΧΟΣ. 

90% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ. 

..85% 

ΑΝΤΟΧΗ. 

..82% 
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Φ ίλοι μου, εμείς που αγαπάμε τα ηάνβηίιπβ νίάβο ςβπιββ ανήκουμε 
σε μια ειδική κατηγορία ανθρώπων. Δεν ξέρω π είναι αυτό μέσα 
μας που μας σπρώχνει να περνάμε ώρες ατελείωτες μπροστά σε 
μια οθόνη, προσπαθώντας να λύσουμε κάποιο γρίφο ή να περά¬ 
σουμε κάποιο λαβύρινθο, ή να ανακαλύφουμε νέους θαυμαστούς 
κόσμους. Ισως να είμαστε πολύ περίεργοι σαν παιδιά και να ζαλίζαμε τους μεγά¬ 
λους με ερωτήσεις που τους έφερναν σε δύσκολη θέση. Ισως να κοιτάζαμε ψηλά 
στον ουρανό και να αναρωτιόμαστε για τα μεγάλα μυστικά του Σύμπαντος ενώ τα 
άλλα παιδάκια κοίταζαν χαμηλά προσπαθώντας να κοντρολάρουν την μπάλα στην 
αλάνα της γειτονιάς μας. Ισως να διαβάσαμε πολύ Ιούλιο Βερν και Οβοτρβ ΙΛ/βΙΙβ, 
αντί για μικυ-μάους. Ισως είμαστε και θα μείνουμε πάντα παιδιά στην ψυχή, υπο- 
κύπτοντας στη γοητεία του κάθε “παιχνιδιού”. Εγώ πάντως ομολογώ ότι μου θυμί¬ 
ζω μερικές φορές τοξικομανή σε φάση στέρησης. Πολλές φορές κατεβαίνω στα 
μαγαζιά ψάχνοντας άσκοπα για κάποιο νέο αάνβηίυτβ που θα με κάνει να νιώσω 
την “έξαψη ” του καινούριου. 



Ύί 



Και τα λέω αυτά γιατί είχα πληροφορηθεί αρκε¬ 
τούς μήνες πριν σχετικά με το Τβπτυΐίη από τα 
περιοδικά του εξωτερικού και το περίμενα πως 
και πως. Οπως και όλοι μας πιστεύω, έχω απο¬ 
γοητευτεί απά τα ΡΜν οόνοπίατοε. Τα παιχνίδια 
σε αυτή την κατηγορία συνήθως υπύσχονται πο¬ 
λύ περισσότερα από αυτό που προσφέρουν. Βέ¬ 
βαια υπάρχουν και εξαιρέσεις αλλά συνήθως τα 
αποτελέσματα είναι απογοητευτικά. Ετσι κάθε 
νέα προσπάθεια βελτίωσης του είδους είναι ευ- 
πρόσδεκτη και ελπιδοφόρα. 

Οταν λοιπόν η δουίίιροοΚ 
ΙπίθΓΟϋΐΐνθ ανακοίνωσε ότι 
θα χρησιμοποιήσει μια νέα 
τεχνική (νίόοο ΐΌΟΐίΙγ στη 
γλώσσα του (ΠΟγΚοΗπο) στο 
Τοηιυϊΐη, προκλήθηκε έντο¬ 
νο ενδιαφέρον. 

Το παιχνίδι, ανακοίνωσε η 
εταιρεία, ήταν γυρισμένο όλο 
σε νίόοο από ΙίΙπι 35 πιιη. 

Χωρίς ρΐΌ-ΓοπόοΐΌό γραφι¬ 
κά, ο παίκτης θα κινούνταν 
στον χώρο σαν να ήταν μέ¬ 
σα στην ταινία και ο ίδιος. Σί- 

Μ* 


γουρα ακούγονταν πολύ ενδιαφέρον. Ετσι περί¬ 
μενα με ανυπομονησία να πάρω στα χέρια μου 
και να παίξω το Τοπιυμη. Και όπως λέει και η πα¬ 
ροιμία “811 μοοό όιίημε Ιο Μιοεο ννίιο «οίΓ. Ηρθε 
και η ώρα να κάτσω στο οοτπρυίβτ μου και να παί¬ 
ξω το περιβόητο Τοπιυμη με την νίόοο τοοίιΐγ 
επαναστατική του τεχνική. Λοπτόν, λοιπόν; θα με 
ρωτήσετε γεμάτοι προσμονή. Και γω θα σας απα¬ 
ντήσω: “Μην βιάζεστε, θα τα μάθετε όλα στην 
ώρα τους”. Πάμε λοιπόν. 



ΚΑΙ Η ΥΠΟΘΕΣΗ 
ΕΙΝΑΙ.... 

Το παιχνίδι ξεκινάει με μια 
εντυπωσιακή εισαγωγή: Τη 
νεκρώσιμη τελετή του 
Τοπιυμη, που δεν είναι άλ¬ 
λος από τον μεγάλο Μογγό- 
λο στρατηλάτη και καταχτη¬ 
τή, θοπρίε Κίιοη. Μια από τις 
ιέρειες, η Χίοο, σχεδιάζει να 
φυλακίσει το πνεύμα του 
θοπμίδ Κίιοη σε ένα κρανίο 
τράγου για να τον αναστήσει 
αργότερα μέσα σε ένα άλλο 
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“ΤΕΜΙΗΙΝ” 




σώμα. Μια από τις πιστές ερωμένες του 
θεπρΐε Κίΐ3η, η Μβΐ, προσπαθεί να την εμπο¬ 
δίσει και φυλακίζεται και αυτή στο κρανίο. 
Εντυπωσιακά εφφέ και πολύ προσεγμένη ει¬ 
σαγωγή, δεν λέω. Το θέμα όμως δεν είναι 
και εξαιρετικά πρωτότυπο. Η ιστορία του 
πνεύματος που καταλαμβάνει ένα αντικεί¬ 
μενο και περιμένει αιώνες για να αναστηθεί 
μέσα από κάποιον άλλον είναι πολυχρησι- 
μοποιημένη. Τέλος πάντων, μετά από αυτό, 
ξεκινάτε μέσα στο μουσείο δίβνβπεοπ, χω¬ 
ρίς να ξέρετε τι συμβαίνει ή ποιος είστε και 
χωρίς να μπορείτε να μιλήσετε. Μπορείτε 
μόνο να περιπλανιέστε στον χώρο του μου¬ 
σείου. Εξ ορισμού, ένα παιχνίδι τέτοιων προ¬ 
διαγραφών δεν μπορούσε παρά να παίζεται 
σε περιορισμένο χώρο. Η ευχάριστη έκπλη¬ 
ξη είναι ότι μπορείτε να κινηθείτε σε 12 δω¬ 
μάτια, ένα διάδρομο και ένα κήπο. Δηλαδή 
σε ένα περιβάλλον αρκετά μεγάλο. Κάθε χώ¬ 
ρος είναι εξαιρετικά προσεγμένος και πει¬ 
στικός, φορτωμένος με αντικείμενα προς 
εξερεύνηση. Στο δωμάτιο με τις κόκκινες 
πόρτες φιλοξενείται το ιερό αντικείμενο που 
κρύβει το πνεύμα του Οβηηίε ΚΙιαπ αλλά και 
ένα πτώμα. Ο στόχος είναι να ανακαλύψετε 
τι συμβαίνει και να σώσετε τον κόσμο (για 
μια ακόμα φορά). Εξερευνώντας τους χώ¬ 
ρους θα έρθετε σε επαφή με τους εργαζό¬ 
μενους στο μουσείο και λύνοντας τους γρί¬ 
φους του παιχνιδιού θα αρχίσετε να ξετυλί¬ 
γετε το κουβάρι των αναμνήσεων και του 
παρελθόντος. 

Με τη βοήθεια της Μβΐ (που πρέπει να ελευ¬ 
θερώσετε) θα βρείτε διάφορες “μνήμες” 
που τελικά θα εξηγήσουν τι συμβαίνει και 
ποιος είστε και στο τέλος θα χρειαστεί να 
νικήσετε την κακιά ιέρεια Χϊαο και να σώ¬ 
σετε τον πρόεδρο της Αμερικής και όλο τον 
κόσμο από τρομερό κακό. Ο Σαίξπηρ στην 
εισαγωγή του Αμλετ είχε γράψει ότι υπάρ¬ 
χουν άνθρωποι που έχουν όλου του κόσμου 
τα προτερήματα και ένα μικρό ελάττωμα. Και 
δυστυχώς, το ελάττωμα αυτό είναι ικανό να 


τους καταδικάσει. 
Στην περίπτωση 
του Αμλετ ήταν η 
αναποφασιστικότη- 
τά του να δράσει. 
Στην περίπτωση 
του Τβιηυμη είναι ο 
τρόπος κίνησης και 
μεταφοράς του παί¬ 
κτη μέσα στον χώ¬ 
ρο. Το αποτέλεσμα 
είναι το ίδιο. Αυτό 
όμως θα το αναλύ¬ 
σω πιο κάτω... 


ρισμένη στο κέντρο (νϊάεο γαρ), και η προ¬ 
οπτική είναι πρώτου προσώπου. Αυτό ση¬ 
μαίνει ότι βλέπετε μέσα από τα μάτια του 
πρωταγωνιστή. Στο κάτω μέρος βρίσκεται 
το ίπνεπίοτγ, όπου μπορείτε να αποθηκεύ- 
σετε τα αντικείμενα που μαζεύετε. Επίσης 
βρίσκεται ένα εικονίδιο ενός ματιού. Εκεί 
εξετάζετε καλύτερα κάποιο αντικείμενο ή 
συνδυάζετε κάποια άλλα. Μπορείτε να κά¬ 
νετε $οόΙΙ αριστερά-δεξιά γιατί τα αντικεί¬ 
μενα είναι πολλά. 

Στο δεξί πάνω μέρος της οθόνης υπάρχει το 
πιοπυ επιλογών (ΗβΙρ, Νβν/, ΚβδίΟΓβ, δβνβ, 
Ορϋοπε και Εχίί -δεν χρειάζεται ειδική επε¬ 
ξήγηση εδώ). Στην πο¬ 
ρεία του παιχνιδιού θα 
εμφανιστούν ακόμα με¬ 
ρικές λειτουργίες: Στα 
δεξιά του παράθυρου 
δράσης θα εμφανιστεί 
ένα εικονίδιο ενός 
ρυζζΙβ. Εκεί θα μαζεύε¬ 
τε διάφορα κομμάτια 
ενός μαγικού ρυζζΙβ που 


ΠΩΣ ΠΑΙΖΕΤΑΙ. 

Δεν χρειάζεται να φορτώσετε το παιχνίδι 
στη μνήμη του υπολογιστή σας. Τα 7 επει¬ 
σόδια του παιχνιδιού είναι χωρισμένα σε 6 
00 και φορτώνουν κατ’ ευθείαν από κει. Κα¬ 
λή σαν ιδέα, αφού δεν χρειάζονται περιττές 
αλλαγές. Η οθόνη της δράσης είναι περιο- 


θα πρέπει να συμπληρώσετε. Στα αριστερά 
θα εμφανιστεί το εικονίδιο μιας μαγικής κά¬ 
μερας που θα σας δώσει η Μβΐ. Οταν πλη- 
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σιάζετε κάποιο αντικείμενο η χώρο, ένα πρά¬ 
σινο λαμπάκι θα αρχίσει να αναβοσβήνει. Αυ¬ 
τά σημαίνει ότι πρέπει να φωτογραφίσετε το 
σημείο όπου ο κέρσορας πάρει τη μορφή φω¬ 
τογραφικής κάμερας. Οι μαγικές αυτές φω¬ 
τογραφίες καταχωρούνται στο ένα από τα 
δύο μαγικά βιβλία που θα σας δώσει η Μοΐ 
και που εμφανίζονται στο πάνω μέρος της 
οθόνης. Επίσης στο πάνω αλλά δεξί μέρος 
υπάρχει ένα εικονίδιο ενός φακέλλου. Εκεί 
μαζεύετε διάφορα χρήσιμα έγγραφα. 

Μέσα στο παράθυρο δράσης λειτουργείτε με 
τον κέρσορα που παριστάνει ένα χέρι. Ο κέρ¬ 
σορας αλλάζει ανάλογα με τη δράση που μπο¬ 
ρεί να εκτελεστεί, όπως να ανοίξετε μια πόρ¬ 
τα, να πάρετε κάτι ή να κοιτάξετε πάνω ή 
κάτω. Και στο περιθώριο της οθόνης δρά¬ 
σης εμφανίζονται τα βέλη κίνησης. Και εδώ 
φίλοι μου το παιχνίδι κολλάει κυριολεκτικά 
και μεταφορικά. Πατώντας το -ας πούμε- 
αριστερό βελάκι, θα αρχίσετε να κάνετε μια 
ΠΡΟΚΑΘΟΡΙΣΜΕΝΗ διαδρομή στον χώρο (και 
όχι πάντα ευθεία) σε εξαιρετικά αργό ρυθ¬ 
μό. Τόσο αργό, που σε σύγκριση, ένα κου¬ 
ρασμένο σαλιγκάρι γυρνώντας φορτωμένο 
με ψώνια από τη λαϊκή αγορά, φαίνεται να 


και μόνο ένα αρνητικό -αλλά δυστυχώς εί¬ 
ναι η περίπτωση με το γαϊδούρι του Χότζα, 
που είχε όλα τα προτερήματα του κόσμου 
και ένα ελάπωμα: ήταν νεκρό. 

ΚΑΤΑ ΤΑ ΑΛΛΑ 

Αν ξεπεράσετε το πρόβλημα της κίνησης θα 
διαπιστώσετε ότι το παιχνίδι έχει πολλά θε¬ 
τικά. Πρώτα από όλα, είναι μεγάλη εμπειρία 
να κινείσαι σε έναν πραγματικό χώρο, γε¬ 
μάτο από πραγματικά αντικείμενα, και μάλι¬ 
στα πολύ προσεγμένο. Σίγουρα αξίζει έπαι¬ 
νος στην δουΗιροοΚ ΙπΙοταοϋνο γιατί έστη- 


3Τ 


V 


τρέχει με διπλάσια ταχύτητα. Οχι μόνο αυ¬ 
τό, αλλά όσο διαρκεί η κίνηση, δεν μπορεί¬ 
τε να κάνετε τίποτα. Μάταια θα πατάτε το 
κουμπί με την ελπίδα να στρίψετε ή να στα¬ 
ματήσετε κάπου, θα φτάσετε σέρνοντας κά¬ 
που και θα αρχίσετε πάλι σέρνοντας τη δια¬ 
δικασία επιστροφής. Μα καλά, κανείς δεν 
σκέφτηκε να χρησιμοποιήσει έναν χάρτη αυ¬ 
τόματης μεταφοράς; Δεν έπαιξε κανείς της 
εταιρείας το παιχνίδι; Ειλικρινά, το σύστημα 
μετακίνησης καταστρέφει κάθε θετικό στοι¬ 
χείο του παιχνιδιού και θα σας κάνει να θέ¬ 
λετε να τα παρατήσετε. Φράσεις όπως “I ογπ 
(οο οΐύ (ογ 1ΗΪ5 $ΙύΓ και “μα πως χάνω τον 
καιρό μου έτσι!” ξεπηδούσαν αυτόματα στο 
μυαλό μου καθώς το δοκίμαζα. Είναι κρίμα 
γιατί το παιχνίδι έχει πολλά θετικά στοιχεία 




σε ένα ολόκληρο 
μουσείο που λίγο 
διαφέρει από ένα 
πραγματικό. 

Η περιπλάνηση και 
η εξερεύνησή του 
είναι κάτι που δεν 
έχω ξαναδεί σε 

30ν6Π(υΤ6 93ΓΠ6 

μέχρι τώρα (με 


εξαίρεση ίσως το δβίβοιυολβτ αλλά εκεί δεν 
υπήρχαν επιπλέον οι ηθοποιοί). Οι ερμηνεί¬ 
ες των ηθοποιών είναι ικανοποιητικές, χω¬ 
ρίς τίποτα εξαιρετικό. Ιδιαίτερη μνεία πρέ¬ 
πει να γίνει για τα ρυζζΙβε του παιχνιδιού: 
Στο σύνολό τους είναι προσεγμένα και όχι 
ιδιαίτερα δύσκολα. Εχει δοθεί προσοχή για 
να ενσωματωθούν στη γενική δράση. Υπάρ¬ 
χουν όμως και δύο που είναι για γέλια και 
για κλάματα. Αναφέρομαι στον τρόπο που 
πρέπει να φτιάξετε μια κούπα τσάι και στον 
τρόπο που πρέπει να σπάσετε ένα κομμάτι 
κέρατο από ένα κράνος με ένα καταπέλτη. 

Δεν ξέρω ποιος διε¬ 
στραμμένος εγκέφαλος 
τα σκέφτηκε για να του 
στείλω τα συχαρίκια. 
Επίσης υπάρχουν πολλά 
]ϊ99$3ν/ ρυζζΙβδ, λίγα πε¬ 
ρισσότερα από όσα θα 
ήθελα (είναι και εύκολα 
από πάνω). 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ. 

Το Τβπιυ)ΐη σίγουρα 
φέρνει κάτι καινούριο με 
την τεχνική νίόβο 
τβ3ΐΐ(γ. Δυστυχώς, σαν 
πρώτη προσπάθεια, έχει 
το μειονέκτημα της προβληματικής κίνησης, 
πράγμα που το καταδικάζει. Αν το πρόβλη¬ 
μα αυτό είχε λυθεί με αυτόματη μεταφορά 
μέσω χάρτη, θα έλεγα ότι είναι ένα εξαιρε¬ 
τικό αόνοπίυτβ, από τα κορυφαία του είδους 
του. Δυστυχώς, θα πρέπει να περιμένουμε 
τη νέα προσπάθεια της δουϋιρββλ ΙηΙβιυοϋνο 
και να ελπίζουμε ότι θα εξαλείψουν τα προ¬ 
βλήματα. Πάντως αξίζει τον κόπο να το δεί¬ 
τε πριν το αγοράσετε. 
























ΤΩΡΑ ΤΑΧΥΤΗΤΑ 
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Τώρα, η ΟΤΕπθΙ σας ταξιδεύει στον κυβερνοχώρο με 
ακόμα πιο μεγάλες ταχύτητες! 

Η απόλυτη δυνατότητα επικοινωνίας γίνεται 
πραγματικότητα με τη νέα ταχύτητα σύνδεσης των 
10 Μ όρε που μόνο η ΟΤΕπθϊ διαθέτει στην Ελλάδα. 
Όλα τώρα έρχονται στην οθόνη σας πολύ ταχύτερα 
και χωρίς προβλήματα. Η σύνδεσή σας παίρνει 
λιγότερο χρόνο, η αξιοποίηση των πηυΙΙΐΓηθάΐθ 
δυνατοτήτων του δικτύου γίνεται με μεγαλύτερη 
άνεση και η επικοινωνία σας μέχρι και 100% πιο 
γρήγορη. 

Κυβερνήστε το χώρο, τώρα με ταχύτητα 10 Μόρε. 

Μόνο με ΟΤΕπθΙ ! 


ΟΤΕηβΙ Κηφισίας 56,151 25 Μαρούσι, Τηλ.: 68 98 320, Ραχ: 68 98 370. 
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ίείναι αυτό που έχει χρώμα πράσινο και 22 ανθρωπάκια τρέχουν ακατάπαυ- 
στα, στην κατάληξη του θυμίζει κάυ από ΒΐΙΙ Οηίβε και το υπουργείο υγείας θα 
βγάλει έκτακτη ανακοίνωση για τον εθισμά που προκαλείη παρατεταμένη 
χρήση του; Οχι δεν είναι το Ρπίεοη 98 πάνω από μια κοιλάδα και βομβαρδίζει 
αντίπαλα στρατιωτάκια αλλά η επιστροφή του εθιστικότερου ητεηάβ ΡοοώηΙΙ 
το 5βη$ίδΙβ δοεεβτ 98! 




ΓΠ3η39θΓΠ6η1 στις εκδόσεις που ακολού¬ 
θησαν και όλοι προσπαθούσαμε να φτιά¬ 
ξουμε αχιύπητη την αγαπημένη μας ομά¬ 
δα (θά πάρει ο θρύλος το Λεονάρντο τε¬ 
λικά;) για να σαρώσει τους τίτλους. Το 
τελευταίο χρονικό διάστημα είχαμε ακού¬ 
σει πολλά μέσω του Ιηΐβιτιβΐ και από το 
ξένο τύπο και σίγουρα όταν ακούγονται 
πολλές φήμες γύρω από κάποιο τίτλο 


Σίγουρα οι περισσότεροι από εμάς θα γνωρίζουν 
το καταπληκτικό ποδοσφαιράκι δβηείόΐβ, ποιός 
μπορεί να ξεχάσει τις ατελείωτες ώρες που σπα- 
ταλήσαμε παίζοντας αυτό το θαυμάσιο παιχνίδι; 
Ακόμα δε μπορώ να καταλάβω ποιό ήταν το μυ¬ 
στικό της επιτυχίας που είχε το δβηείόΐε. Από την 
πρώτη σπγμή που εμφανίστηκε στους 16Βίί Ηοπγιθ 
υπολογιστές έκλεψε την καρδιά των 93ΓΠ8Γ3. Ηταν 
άραγε το γρήγορο 93πτβρΐ3γ που διέθετε ή το βά¬ 
θος που πρόσθετε στο παιχνίδι η επιλογή 


μπορούν να συμβούν δύο τινά. Πρώτον να γίνει 
τρομερή επιτυχία και δεύτερον να γίνει τρομερή 
πατάτα! Βέβαια όταν σε ακολουθεί μια επιτυχη¬ 
μένη σειρά τίτλων όπως στο δβηδίόΐε οι πιθανό¬ 
τητες αποτυχίας ελαχιστοποιούνται αλλά πάντα 
πρέπει να είμαστε επιφυλακτικοί και προσεκτικοί 
σπς επιλογές μας. Μετά από ένα χρόνο απουσίας 
το δβηείόΐθ επιστρέφει στους προσωπικούς μας 
υπολογιστές, καλύτερο από ποτέ και μας περιμέ¬ 
νει να μπούμε με φόρα στο γήπεδο για να ισοπε¬ 
δώσουμε κάθε αντίπαλο. Το εισαγωγικό 
νίάβο του παιχνιδιού είναι καταπληκτικό, 
οι παγκόσμιοι αστέρες με μορφή καρτούν 
με τεράστια κεφάλια επελαύνουν στο γή¬ 
πεδο και παράλληλα βλέπουμε τα οτεάίίδ 
των προγραμματιστών. 

Μετά από τα εντυπωσιακά νΐόθο βλέπου¬ 
με την οθόνη των πιβηυ που θα μας θυ¬ 
μίσει έντονα αυτή των παλαιότερων εκ¬ 
δόσεων. Μπορείτε να επιλέξετε τους πα¬ 
ραμέτρους του παιχνιδιού δηλαδή το χρό- 


• 

ΗΑΙΡ ΤΙ ΜΕ 



ΠνΙΕΝΟΙΥ 


ΟΚΕΕΟΕ 


μλοεοονια 

2 


0 

Τ ΝυΚοΙβΙάΙ* 5 
λ ΓτΙηΐζβίΙω* 45 



5/4 

5ΗΟΤ5/ΟΝ ΤΑΚΟΕΤ 

-.2/0 

0 

ΡΟυΐ.' ΟΟΝΟΕΟΕΡ 

0 

' 

ε.Ακσ$ 

' 

53% 

Ρ055Ε55Ι0Ν 
ΑΟΤΙΟΝ ΛΚΕΛ5 

47% 


51% 


























8ΕΝ8ΙΒΙΕ 80ΚΕΚ 98 



νο, τη δυναμικότητα των ομάδων, τα ηχητικά 
εφέ, το ΒερΙεγ, τις καιρικές συνθήκες κατά 
τη διάρκεια των αγώνων, την ανάλυση του γη¬ 
πέδου, τα ΡΓ3ΓΠ85 και το σχολιασμό. Υπάρ¬ 
χουν τρία είδη παιχνιδιού το ατοαάβ, το Μοιίά 
ΙουπαπίθΓΤΙ και το Νενν Οοπιρβίΐοη. Στο 3Γ03άθ 
ο υπολογιστής διαλέγει αμέσως δυο τυχαίες 
ομάδες, επιλέγετε αυτή που σας αρέσει πε¬ 
ρισσότερο και μπορείτε να παίξετε ένα γρή¬ 
γορο φιλικό. Μπορείτε να παίξετε και το 
δεηδίΡΙε ΙπΙβπΐ3ίίοη3ΐ ΟΡδΙΙεηςε όπου εμπλέ¬ 
κεστε σε μια σειρά από αγώνες ενάντια σε 
20 διεθνείς ομάδες με προοδευτική δυσκο¬ 
λία που ελέγχονται από τον υπολογιστή. Για 
να καταφέρετε να περάσετε στον επόμενο 
γύρο πρέπει να κερδίσετε όλους τους προη¬ 
γούμενους αντιπάλους. Οπως θα καταλάβε¬ 
τε αν κερδίσετε και τους 20 τότε ανακηρύσ¬ 
σεστε πρωταθλητής. 

Το δεύτερο είδος περιλαμβάνει τη διοργά¬ 
νωση του παγκόσμιου κυπέλλου, εσείς επι¬ 
λέγετε την αγαπημένη σας ομάδα και την οδη¬ 
γείτε προς το τίτλο. Το τρίτο είδος αναφέρε¬ 
τε σαν Νενν ΟοπιρεΙίίίοη όπου επιλέγετε κατ’ 
αρχήν τον τύπου του παιχνιδιού ΡτίεπίΙγ, 
56330η, Ουρ, Τουπΐ3πιβηί και κατόπιν επιλέ¬ 
γετε τις ομάδες που θα συμμετάσχουν στο 
θεσμό που επιλέξατε. Δυστυχώς όπως θα κα¬ 
ταλάβατε αγαπητοί φίλοι αναγνώστες το παι¬ 
χνίδι περιλαμβάνει μόνο εθνικές ομάδες και 
όχι συλλόγους. Οπότε ξεχάστε τις αγοραπω¬ 
λησίες παικτών και τα 
συναφή. Ας ελπίσουμε 
ότι η έκδοση που ακο¬ 
λουθεί δεηδίΡΙε δοοοβτ 
2000 θα μας αποζημιώ¬ 
σει. Το τελευταίο καιρό 
όλοι μας έχουμε εκνευ¬ 
ριστεί με αυτό που συμ¬ 
βαίνει με τα παιχνίδια. 

Βγαίνει κάποιος τίτλος 
και μετά από ελάχιστο 
χρονικό διάστημα ακο¬ 
λουθεί η “βελτιωμένη” 
συνέχεια του. Οι βελ¬ 
τιώσεις που βλέπουμε 
είναι ελάχιστες διαφο¬ 
ρές στα γραφικά και 
στην κίνηση και τα ανα¬ 
βαθμισμένα Γοείετ των ομάδων. Αυτό γίνεται 
κυρίως για εμπορικούς λόγους, δηλαδή το 
προϊόν πλασάρεται στην αγορά σε δύο μέρη. 
Για να μην ξεφύγουμε εντελώς από το θέμα 
τελειώνουμε εδώ. Υπάρχει ένα κρυφό πιεηυ 
όπου εκεί μπορείτε να ρυθμίσετε ένα σωρό 
από “περίεργες” παραμέτρους όπως τη δύ¬ 
ναμη που θα έχει το σουτ, την ικανότητα του 
τερματοφύλακα, το ποσοστό επιτυχία τέρμα¬ 
τος, τη βαρύτητα του γηπέδου, το βάρος της 
μπάλας κλπ. Ιδιαίτερη μνεία πρέπει να γίνει 
στο πΐ3η39ητβηΙ του παιχνιδιού που έχει βελ- 


νω από 300 διαφο¬ 
ρετικές κινήσεις, 
από κεφαλιές ψαρά¬ 
κια μέχρι ανάποδα 
ψαλίδια. Οταν μάλι¬ 
στα πετυχαίνετε κά¬ 
ποιο τέρμα βλέπετε 
το γκολ σε επανά¬ 
ληψη, το δοτοΙΙίηρ 
μετατρέπεται σε κά¬ 
θετο και βλέπετε σε 
μεγένθυση πι φάση! 


πωθεί πολύ από αυ¬ 
τό του δεηδίΡΙε 

νΐ/ΟΓίά Οί δΟΟΟΘΓ. 

Αφού επιλέξετε κά¬ 
ποιο σύστημα μπο¬ 
ρείτε να δώσετε πα¬ 
ραμέτρους σε κάθε 
παίκτη, για το πού 
θα μαρκάρει, προς 
ποια κατεύθυνση θα 
κινείται στον αγωνι¬ 
στικό χώρο, αν θα 
κάνει προωθήσεις ή 
θα οπισθοχωρεί 
κλπ. Ομοια μπορεί¬ 
τε να επιλέξετε το 
τρόπο παιχνιδιού και 
το σύστημα που θα ακολουθήσει η ομάδα σας 
ανάλογα με τον αντίπαλο. Μπορείτε να επι- 
λέξετε κάποιο από τα ήδη υπάρχοντα, να φτιά¬ 
ξετε το δικό σας, να επιλέξετε αν θα παίζε¬ 
τε με σέντρες ή κοντινές μπαλιές και αν θα 
χωρίσετε σε ζώνες την άμυνα το κέντρο και 
την επίθεση της ομάδας σας και να τους δώ¬ 
σετε αμυντικούς ή περισσότερο επιθετικούς 
προσανατολισμούς. Οπως θα καταλάβατε θέ¬ 
λει λίγο περισσότερο ψάξιμο για καλύτερο 
αποτέλεσμα. Το δοτοΙΙΐπς του παιχνιδιού εί¬ 
ναι το παραδοσιακό οριζόντιο που μας έκανε 
να αγαπήσουμε τα προηγούμενα δεηδίΡΙε. Οι 
παίκτες είναι μικροσκοπικοί 3ϋ και έχουν πά- 


0 ήχος του δεηδίΡΙε είναι καλύτερος από πο¬ 
τέ, πέρα από το συνηθισμένο πανικό που επι¬ 
κρατεί στην εξέδρα (σήμα κατατεθέν του 
δεηδίΡΙε) και τα συνηθισμένα μπαμ-μπουμ της 
μπάλας ήρθε να προστεθεί ο σχολιασμός από 
τον Μη Ηηγθ, που υλοποίησε με το υπόλοι¬ 
πο ΐβ3ΓΠ τη σύνθεοη και την εκτέλεση της μου¬ 
σικής, και τα ωχ- ωχ των παικτών όταν οι αμυ¬ 
ντικοί μετατρέπονται στο Λουκά το χασάπη 
του γειτονικού σας κρεοπωλείου. Βέβαια ο 
σχολιασμός μπορεί να μην είναι ρΐ3γ Ργ ρΙαγ 
αλλά τα σχόλια είναι χλευαστικά και προκα- 
λούν γέλιο. Σίγουρα θα μπορούσε να χρησι¬ 
μοποιηθεί περισσότερο η νέα τεχνολογία για 
να έχουμε καλύτερο αποτέλεσμα στα γρα¬ 
φικά, γιατί το δεηδίΡΙε 98 θυμίζει παιχνίδι 
παλαιότερης εποχής. 

Δεν μπορεί να συγκριθεί με τα υπόλοιπα 
παραμετρικά και ποιοτικά στο θέμα γραφι¬ 
κών παιχνίδια ποδοσφαίρου όπως τα ΡΙΓΑ 
αλλά όπως και να το κάνουμε αν το δεηδίΡΙε 
είχε διαφορετική μορφή δε θα ήταν το 
δεηδίΡΙε που αγαπήσαμε και κέρδισε τις 
καρδιές μας. Αν θέλετε ένα παιχνίδι για να 
περάσετε ευχάριστα τον ελεύθερο χρόνο 
σας και να σας απασχολήσει για αρκετό 
διάστημα χωρίς να σας κουράζει τότε το 
δεηδίΡΙε είναι η ιδανική επιλογή. 
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του Σταμάτη Λούβρου 

ίγουρα θα έχε¬ 
τε παρατηρήσει 
όη τους τελευ¬ 
ταίους μήνες έχει 
κυκλοφορήσει μία 
πλειάδα εξομοιω- 
τών χειρισμού αρ¬ 
μάτων μάχης. Το 
ϋεβτ έχει παρου¬ 
σιάσει τους περισ¬ 
σότερους απ’ αυ¬ 
τούς. Σ’ αυτό το 
τεύχος, σκέψηίκα¬ 
ρε να σας παρου¬ 
σιάσουμε ένα συ¬ 
γκριτικό μεταξύ 2 
εξομοιωτών ώστε 
να έχετε μία πιο 
σφαιρική άποψη. 
Ξεκινάμε λοιπόν... 





Π ριν από εκατοντάδες χρόνια, το ιππικό αποτελούσε ένα από τα πιο ισχυρά 
όπλα ενός στρατού. Η δυνατότητά του να καλύψει μεγάλες αποστάσεις, η 
επιβλητική του παρουσία και η ισχύς του, μπορούσε να κάμψει το ηθικά του 
πιο γενναίου στρατού (εκτός των Ελλήνων βέβαια)! Στο πέρασμα του χρό¬ 
νου άλλαξαν πολλά και το ιππικό αντικαταστάθηκε από τα άρματα μάχης. 
Τεθωρακισμένοι Τιτάνες, ικανοί να καταστρέψουν τα πάντα στο πέρασμά τους, τα άρ¬ 
ματα μάχης έπαιξαν πολύ σημαντικό ρόλο στους Παγκόσμιους Πολέμους (ιδιαίτερα 
στο Δεύτερο). Σας ταξιδεύουμε λοιπόν στο χρόνο παρουσιάζοντας το καμάρι της Γερ- 
μανίας, το ϊ Ρεαιζβτ 44 ενάντια στο υπερσύγχρονο Μ-1 ΤηηΙτ ΡΙαίοοη 2 της Αμερικής. 
Θα χάσουν ακόμα μία φορά οι Γερμανοί τον Μεγάλο Πόλεμο; Διαβάστε και τα συ¬ 
μπεράσματα είναι δικά σας... 


ΜΙ ΤβηΚ ΡΙβΙοοη II 

Δέκα χρόνια πριν, όταν είχε κυκλοφορήσει το 
πρώτο ΜΙ Ταπλ ΡΙοΙοοπ, όλοι το είχαν υποδεχθεί 
με ιδιαίτερη ικανοποίηση. Οι παίκτες είχαν να κά¬ 
νουν μόνο θετικά σχόλια και ο ειδικός τύπος εί¬ 
χε να γράψει μόνο ευνοϊκές κριτικές. Ωστόσο, 
εκείνη την εποχή, τό διάσημο σήμερα ΜΙ δεν εί¬ 
χε καταφέρει να δείξει τις πραγματικές δυνάμεις 
του. Δέκα χρόνια μετά, πολλά έχουν αλλάξει... 
Με την κυκλοφορία του ΜΙ ΤσπΙί ΡΙαΙοοπ II, η 
ιστορία συνεχίζεται και, απ’ ό,τι φαίνεται, συνε¬ 
χίζεται και η λαμπρή παράδοση από την κληρο¬ 
νομιά που άφησε το πρωτότυπο παιχνίδι. Το όνο¬ 
μα άλλωστε της Μϊογοργο$θ αποτελεί εγγύηση 
τόσο για την ποιότητα και την ακρίβεια της εξο- 
μοίωσης όσο και για τη διασκέδαση που προ¬ 


σφέρει ο τίτλος. Ας δούμε όμως τα πράγματα πιο 
αναλυτικά. Ξεκινώντας απ’το μοντέλο του ΜΙ, 
να πούμε ότι σχεδιάστηκε από έναν βετεράνο δη¬ 
μιουργό της ΜίοΓορΓοεο, ο οποίος ηγείται του 
τμήματος σχεδιασμού και μηχανικής της εται¬ 
ρείας. Στο παιχνίδι ελέγχετε ένα σύνολο τεσσά¬ 
ρων αρμάτων ΜΙ. Εδώ μπορείτε να επιλέξετε 
την υποστήριξη εδάφους που θα έχετε, ανάλο¬ 
γα με το αντικείμενο της αποστολής σας. Στο κά¬ 
θε άρμα μπαίνουν τέσσερις χαρακτήρες με δια¬ 
φορετικό επίπεδο ικανότητας. Το μενού του παι¬ 
χνιδιού είναι ιδιαίτερα πλούσιο, με εκπαιδευτι¬ 
κές αποστολές, απλές μάχες, ολόκληρες εκ¬ 
στρατείες και πιυΙΙϊρΙαγοΓ παιχνίδια. Η εκπαί¬ 
δευση γίνεται σε δύο διαφορετικές τοποθεσίες: 
Στο Ροιΐ Κηοχ όπου εκτελούνται οι βασικές ασκή- 















σεις και στο ΝαϋοηαΙ Ττσϊηϊηο ΟβηίβΓ (ΝΤΟ) στο οποίο πραγματο¬ 
ποιούνται εξελιγμένες τακτικές και κινήσεις. Πριν προχωρήσετε 
στο παιχνίδι, δοκιμάστε το Μίατ ΟοΙΙβρε που υπάρχει στο Οϋ. Πρό¬ 
κειται για προχωρημένη βοήθεια με πλούσιο κείμενο, απολαυστική 
αφήγηση και πλήρες απΐιπαΐΐοπ. Στις εκστρατείες περιλαμβάνονται 
αποστολές στον Πόλεμο του Κόλπου, τη Βόρεια Αφρική, τη Μολδα¬ 
βία κλπ. Τα γραφικά των σκηνικών όπου διαδραματίζονται οι μάχες 
είναι αρκετά ατμοσφαιρικά και ειδικά ο ουρανός με εκείνα τα εκ¬ 
πληκτικά σύννεφα δίνει... τη δική του μοναδική παράσταση. Η αί¬ 
σθηση που μας δημιούργησε το παιχνίδι ήταν φοβερή. Το υψηλά 
επίπεδο ρεαλισμού διατηρείται και στο εσωτερικά του άρματος, απ’ 
όπου δίνετε διαταγές στην ομάδα σας, κατευθύνετε το άρμα σας 
και εκτελείτε μία σειρά από κινήσεις. Πραγματικά τα γραφικά εκεί 
είναι τόσο φωτορεαλιστικά, με αποτέλεσμα να βρισκόμαστε συνε¬ 
χώς στο εσωτερικά του άρματος, απολαμβάνοντας την... κλει¬ 
στοφοβική ατμόσφαιρα. Και να φανταστείτε άτι γενι¬ 
κότερα είμαστε λάτρεις της εξωτερικής κάμε¬ 
ρας, σε οποιοδήποτε παιχνίδι. Φυσικά είναι 
αναπόφευκτο να χρησιμοποιείται η εσω¬ 
τερική κάμερα ιδιαίτερα σε εξομοιω- 
τές αρμάτων, αεροσκαφών κλπ., αλ¬ 
λά εδώ είμασταν υπερβολικοί. Δε 
βγαίναμε με τίποτα από το εσω¬ 
τερικό του άρματος, παρά το γε¬ 
γονός ότι η εξωτερική κάμερα 
και εντυπωσιάζει γενικά και 
ιδιαίτερα εύχρηστη θεωρείται. 

Οταν επιλέξετε μία συγκεκρι¬ 
μένη εξωτερική κάμερα 
(Οΐ3$6 νίθ«), μπορείτε να την 
ελέγξετε ομαλά με το πιουδβ. 

Παρακολουθώντας το άρμα σας 
από κάθε πλευρά, ανεβοκατεβά¬ 
ζετε την κάμερα. Ετσι έχετε τον 
πλήρη έλεγχο του πεδίου της μάχης. 

Φυσικά όταν λέμε τη λέξη “έλεγχο”, 
αναφερόμαστε στον οπτικό έλεγχο, γιατί 
για να καταφέρετε να ελέγξετε σωστά το άρ¬ 
μα σας και την ομάδα σας και να κερδίσετε μία μά¬ 
χη, θα πρέπει να συντρέχουν κάποιες προϋποθέσεις. Με άλ¬ 
λα λόγια, πρέπει να έχετε κάποια εμπειρία σε εξομοιωτές σύγχρο¬ 
νων αρμάτων μάχης. Αν δε διαθέτετε το σχετικό επίπεδο εμπειρίας 
στις μάχες αυτού του είδους και έχετε αγοράσει το παιχνίδι, τότε... 
πάρτε φόρα και κουτουλήστε στην πλησιέστερη μάντρα που θα βρεί¬ 
τε. Οχι παιδιά, ψυχραιμία και καθίστε εκεί που βρίσκεστε. Τα πράγ¬ 
ματα δεν είναι τόσο τραγικά όσο φαντάζεστε. Το πολυτελές ιπαπυαΙ 
που συνοδεύει το παιχνίδι είναι πλήρες, επεξηγηματικό και φτάνει 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟ 

τις 300 σελίδες περίπου. Μέσα σ’ αυτό υπάρχουν, εκτός των άλ¬ 
λων, πολλές πληροφορίες για την εγκατάσταση και τις απαιτήσεις 
του τίτλου, ενώ θα βρείτε ό,τι χρειάζεστε για να αρχίσετε μία γρή¬ 
γορη μάχη. Αν δε σας καλύπτει το βαρύ πιαπυαΙ, τότε κάντε άφοβα 
την εγκατάσταση και θα βρείτε τις πληροφορίες μάχης και τακτι¬ 
κών που χρειάζεστε στον ηλεκτρονικό τομέα βοήθειας του παιχνι¬ 
διού (ΝΑΤΙΟΝΑΙΤΒΑΙΝΙΝ6 ΟΕΝΤΕΒ ΤϋΤΟΒΙΑΙ). Οταν τελικά βρε¬ 
θείτε μέσα στο άρμα και προχωρείτε ακάθεκτοι στο πεδίο της μά¬ 
χης, διατηρήστε την ψυχραιμία σας. Μην πανικοβληθείτε όμως όταν 
δείτε τον πρώτο εχθρό και αρχίσετε να πατάτε ασυναίσθητα όποιο 
πλήκτρο βρεθεί μπροστά σας. Στην περίπτωση που ξεχάσατε τα πά¬ 
ντα και δεν μπορείτε να προχωρήσετε ούτε ένα μέτρο, ανοίξτε την 
πολυτελή καρτέλα με την αναπαράσταση του πληκτρολογίου που 
περιέχεται στο πακέτο. Βάζοντας την καρτέλα κάτω απ’ την οθόνη 
σας, βρίσκετε πολύ εύκολα το πλήκτρο που αντιστοιχεί στην 
κάθε κίνηση ή ενέργεια που θέλετε. Στο άρμα μπο¬ 
ρείτε να ελέγξετε διάφορες θέσεις, όπως είναι 
αυτή του αρχηγού πληρώματος ή του πολυ- 
βολητή/ασυρματιοτή. Πάνω στην ένταση 
της μάχης ακούγονται διάφορα ηχη¬ 
τικά εφέ όπως αυτά των βολών, των 
εκρήξεων και των υπόλοιπων 
ήχων του άρματος. Εκτός απ’ αυ¬ 
τό, ακούγονται πολύ καθαρά οι 
ομιλίες και οι φωνές των συ¬ 
ναδέλφων σας που βρίσκονται 
μέσα στο άρμα. Η ατμόσφαιρα 
είναι εκπληκτικά ρεαλιστική με 
τρομερή αληθοφάνεια. Τέλος, 
να πούμε ότι υποστηρίζονται 
όλες οι δυνατές συνδέσεις υπο¬ 
λογιστών (πιούεπι, τοπικό δίκτυο, 
ΙηΙεΓπεί και σειριακή σύνδεση). Σε 
ό,τι αφορά στα γραφικά πρέπει να 
σημειώσουμε ότι έχει γίνει σοβαρή 
προσπάθεια ώστε το παιχνίδι να τρέχει 
ικανοποιητικά σε λιγότερο δυνατά μηχανή¬ 
ματα. Η εταιρεία πάντως προτείνει έναν 200άρη 
Ρβηΐϊυιτι για να τρέξει σωστά το παιχνίδι. Προαιρετι¬ 
κά, υποστηρίζεται κάρτα τρισδιάστατων γραφικών (ΩΙΐάβ και 
ΟιγβοΙ 30), προκειμένου να δείτε ομαλότατο αηίπιαίΐοη και υψηλό 
επίπεδο ρεαλισμού στα περιβάλλοντα. Ωστόσο, στο μηχάνημα της 
δοκιμής μας, έναν Ρβπϋυπι 120, το ΜΙ ΤβηΚ ΡΙβίοοπ έτρεχε ικανο¬ 
ποιητικά χωρίς να μας προβληματίζουν οι πολλές καθυστερήσεις 
και διακοπές στην κίνηση. Στις μεγάλες μάχες τώρα, όπως είναι 
φυσικό, άρχιζαν τα προβλήματα. Εμείς πάντως δε σας λέμε τίποτα 
άλλο. Αν θέλετε έναν εξομοιωτή σύγχρονου άρματος μάχης, τότε 











Ρ3ΠΖΘΓ44 

Διαβάζοντας τον τίτλο του παιχνιδιού, όλοι πιθανώς καταλάβατε ότι 
πρόκειται για έναν εξομοιωτή μάχης του Δευτέρου Παγκοσμίου Πο¬ 
λέμου. Εκείνο όμως που δε θα καταλάβετε ακριβώς, ό,τι και αν σας 
πούμε εμείς, είναι η μετριότητα του τίτλου. Ετσι λοιπόν οι προσπά¬ 
θειες για οποιεσδήποτε συγκρίσεις με το ΜΙ ΤαπΚ ΡΙαΙοοπ II, μάλ¬ 
λον σε συντριπτική αποτυχία του Ρ3πζ6γ44 θα κατέληγαν. Αλλά τέ¬ 
λος πάντων. Εμείς θα προσπαθήσουμε να σας μεταφέρουμε τη σω¬ 
στή εικόνα και τις ακριβείς εντυπώσεις μας απ’το παιχνίδι. Σίγου¬ 
ρα δεν ήταν όλα τα στοιχεία του παιχνιδιού αρνητικά. Απλώς τα αρ¬ 
νητικά είχαν την συντριπτική πλειοψηφία. Ας αρχίσουμε απ’τις απαι¬ 
τήσεις που έχει ο τίτλος για να τρέξει. Εδώ τα πράγματα είναι πο¬ 
λύ σκούρα. Οποιος δε διαθέτει ένα ταχύτατο... ΡβπΙΐυιπ II τελευ¬ 
ταίας τεχνολογίας με 3ϋίχ νοοάοο2 και αρκετές δεκάδες ΜοραάγΙε 
μνήμης, ας μη διανοηθεί να κοιτάξει το πακέτο του παιχνιδιού. Η 
αγορά σίγουρα είναι ασφυκτικά γεμάτη από Γβ3ΐ-1ϊιπβ εξομοιωτές 
με άρματα μάχης. Εκεί όμως που παρατηρείται μία σχετική έλλει¬ 
ψη, είναι στην ειδική κατηγορία των εξομοιωτών αρμάτων του Δευ¬ 
τέρου Παγκοσμίου Πολέμου. Γιατί συμβαίνει αυτό; Απαντήσεις μπο¬ 
ρεί να υπάρχουν πολλές. Εμείς έχουμε κάποιες εκδοχές και εσείς 
μπορεί να σχηματίζετε τις δικές σας αυτή τη στιγμή. Εξάλλου μπο¬ 
ρεί και οι απαντήσεις να είναι σαν τις... δικαιολογίες, όπως είχε πει 
κάποτε ένας λοχαγός στο ΡΙβΙοοπ ή παλιότερα ο μοναδικός επιθε¬ 
ωρητής Κάλαχαν. Εντάξει τώρα, μην περιμένετε να σας πούμε πώς 
ειπώθηκε ακριβώς η συγκεκριμένη ατάκα γιατί υπάρχει και λογο¬ 
κρισία. Δείτε κάποια απ’τις δύο αυτές ται¬ 
νίες και θα καταλάβετε τι εννοούμε. Να 
επιστρέφουμε όμως στο θέμα μας. Δυ¬ 
στυχώς το παιχνίδι δεν καταφέρνει να ικα¬ 
νοποιήσει με τα γραφικά του ακόμη και 
εκείνους που διαθέτουν δυνατούς υπο¬ 
λογιστές. Τα ΙοχΙυΓβε δεν διακρίνονται για 
τη λεπτομέρειά τους ή για τα ρεαλιστικά 
τους σχήματα και σχέδια. Αντίθετα, στο 
παιχνίδι είναι ορατές πολλές ατέλειες και 
φαίνονται πολλά άυηε. Πρώτο και καλύ¬ 
τερο το εχθρικό άρμα που το βλέπετε να 
βρίσκεται πάνω από το έδαφος σαν να κά¬ 


νει Ιιονβπηθ- Τι άλλο θα δούμε... Αν σε διάστημα λίγων ωρών παι¬ 
χνιδιού βλέπεις τα ΐΒΧΙυτβδ να μπαίνουν το ένα μέσα στο άλλο, τα 
σχήματα να ανακατεύονται μεταξύ τους και τα άρματα να πετάνε 
στα σύννεφα, τι άλλο πρέπει να περιμένεις! Μόνο η θάλασσα, οι 
γλάροι και μερικά άλμπατρος λείπουν για να έχουμε έναν... ολο¬ 
κληρωμένο εξοιμοιωτή στρατιωτικού ίιονετϋ! Εντάξει τα πράγμα¬ 
τα δεν είναι τόσο τραγικά... Είναι περισσότερο τραγικά. Τα γραφι¬ 
κά δεν ικανοποιούν ακόμη και αν αφαιρέσετε όλα τα καλούδια τους 
και απομείνουν μερικά “ολόγυμνα” νσεΐοίδ. Σ’αυτή την περίπτωση 
έχετε εξασφαλίσει την ταχύτητα, αλλά τι να το κάνεις αν βλέπεις 
ένα χρώμα για το έδαφος, ένα άλλο για τα βουνά και ένα τρίτο για 
τον ουρανό; Τα άρματα φαίνονται σαν να σέρνονται κυριολεκτικά 
στο έδαφος, αφού τίποτα δεν κινείται σ’αυτά. Σαν τα πλαστικά παι- 
χνιδάκια που παίρναμε πιτσιρικάδες και φανταζόμασταν ότι οι ρό¬ 
δες τους κινούνται. Ετσι και εδώ... φαντασία χρειάζεται και όλα τα 

άλλα έρχονται... Ρε, που φτά¬ 
σαμε. Κάποιος πρέπει να πει 
στους κυρίους της ίΜαηΐο ότι 
αν θέλουμε να επιστρέφουμε 
δέκα χρόνια πίσω, σίγουρα 
δεν περιμέναμε το ϊΡ3πζ6γ44 
για να το κάνουμε. Παίρναμε 
έναν εξομοιωτή για... Απποα 
ή Α(3 ιί και κάναμε ένα ταχύ¬ 
τατο ταξίδι στο παρελθόν. Ασε 
που θα διασκεδάζαμε και πε¬ 
ρισσότερο. Ο ηχητικός τομέ¬ 
ας του παιχνιδιού ακολουθεί 
τον ίδιο δρόμο με τα γραφι¬ 
κά. Εκτός από μερικά μουσι¬ 
κά κομμάτια τα οποία διακρί- 
νονται για την εξαιρετική ατμόσφαιρα που προσφέρουν, τα υπόλοι¬ 
πα ακουστικά στοιχεία του τίτλου δε δίνουν τίποτα ιδιαίτερο. Απλά 
εφέ εκρήξεων, πρόχειρες ομιλίες και στοιχειώδη εφέ από τις ερ- 
πίστριες και τα όπλα συμπληρώνουν την απογοήτευση. Το παιχνίδι 
έχει φυσικά και τα θετικά του στοιχεία αφού έχετε τη δυνατότητα 
να ελέγξετε τις Γερμανικές, τις Ρωσικές ή τις Αμερικανικές στρα¬ 
τιωτικές δυνάμεις. Μεταξύ των επιλογών, περιλαμβάνονται οι απλές 
αποστολές ή .η συμμετοχή σε μία σειρά αιματηρών μαχών που συν¬ 
θέτουν κάποια δύσκολη επιχείρηση. Τα μενού ωστόσο για να γίνουν 
οι όποιες επιλογές είναι μάλλον δύσχρηστα και μετά από λίγο γί¬ 
νονται απελπιστικά. Ο χειρισμός του άρματος πάντως, δεν προβλη¬ 
ματίζει ιδιαίτερα αφού με λίγη εξάσκηση στην αρχή συνηθίζεται εύ¬ 
κολα. Αν βγείτε ζωντανός από όλα αυτά, κερδίζετε μετάλλια και 
εμπειρίες τόσο εσείς όσο και οι συνάδελφοί σας. Οταν επιλέξετε 


η επιλογή είναι μία. Κοιτάξτε τον τίτλο του παιχνιδιού, προσέξτε την 
εταιρεία που το κατασκεύασε, ελέγξτε φυσικά τα οικονομικά σας 
και... ορμήξτε. Οταν υπάρχουν τέτοιοι τίτλοι, δεν υπάρχει καιρός 
για χάσιμο. Εγώ έφυγα από τώρα. “Δεν προλαβαίνω”, όπως θα’λε- 
γε και ο ασυναγώνιστος Θ.Β.! 






















για παράδειγμα τους Γερμανούς, κατευθύ¬ 
νετε ένα ΡαπΗιοτ. Αν πάρετε το μέρος των 
Αμερικανών, βρίσκεστε στο εσωτερικό ενός 
Μ4Α3 76 δίιοπηαη, ενώ με τους Ρώσους 
έχετε ένα Τ-34/85. Μπορείτε επίσης να με¬ 
ταφερθείτε από τη θέση του πυροβολητή 
στη θέση του οδηγού ή σε αυτή του διοικη¬ 
τή, χειριζόμενοι τα κατάλληλα όργανα στην 
κάθε μία απ’αυτές. Επίσης μπορείτε να με¬ 
ταφερθείτε σε κάποιο άλλο άρμα της ομά¬ 
δας σας. Επίσης, κατευθύνετε το άρμα σας 
από ένα καλοσχεδιασμένο ϊηίβτοεϋνο περι¬ 
βάλλον. Μακάρι να ήταν το ίδιο καλοσχε- 
διασμένο και το περιβάλλον της μάχης, θα 
θέλαμε να τονίσουμε ότι υπάρχει πολύ νΐόοο 
που παρουσιάζει δραματικές και συναρπα¬ 
στικές σκηνές απ’τον Δεύτερο Παγκόσμιο 
Πόλεμο. Με τη μουσική επένδυση είναι σαν 
να παρακολουθείς ένα απολαυστικό και ιδι¬ 
αίτερα ενημερωτικό “ντοκιμαντέρ”. Πραγ¬ 
ματικά, το νΐόοο αποτελεί ένα από τα λίγα 


πλεονεκτήματα του παιχνιδιού. Ενα άλλο θε¬ 
τικό χαρακτηριστικό του τίτλου αφορά το 
ιποπυαΙ που προσφέρεται μαζί με το πακέ¬ 
το. Πράκειται για ένα όμορφο και προσεγ¬ 
μένο “βιβλιαράκι”, στο οποίο έχει γίνει πο¬ 
λύ καλή δουλειά. Μέσα σ’αυτό, υπάρχουν 
φυσικά όλες οι απαραίτητες πληροφορίες 
για να προχωρήσει κανείς στο παιχνίδι. Μπο¬ 
ρείτε εξάλλου να βρείτε στοιχεία για τους 
σχηματισμούς των αρμάτων και τις τακτι¬ 
κές της μάχης, καθώς και ενδιαφέρουσες 
πληροφορίες για τα χαρακτηριστικά των 
οπλικών συστημάτων του Δευτέρου Πα¬ 
γκοσμίου Πολέμου. Κλείνοντας, να θέσου¬ 
με ένα καίριο ερώτημα. Μετά απ’όλα αυτά 
πιστεύετε ότι οι τυχεροί που διαθέτουν ένα 
ανάλογο σύστημα με αυτό που αναφέραμε 
στην αρχή του κειμένου, το ΐΡ3ηζοτ’44 θα 
έκαναν εγκατάσταση στο σκληρό τους δί¬ 
σκο; Αν έκαναν κάτι τέτοιο, πώς θα τους χα¬ 
ρακτηρίζατε; Οχι, πέστε μου. 


Ροπζ©γ’ 44 νδ 

ΜΙ ΤοηΚ ΡΙοΙοοη II 


Οπως μαθαίνουμε από τις πρώτες τάξεις 
του δημοτικού, δε γίνεται σύγκριση ανό¬ 
μοιων πραγμάτων. Και σας βεβαιώνουμε 
ότι αυτά τα δύο παιχνίδια είναι τόσο ανό¬ 
μοια, ώστε αν η επιστήμη κατάφερνε να 
συγκρίνει ακόμη και τα... μήλα με τα πορ¬ 
τοκάλια, αυτοί οι δύο τίτλοι δε θα συ- 
γκρίνονταν με τίποτα! Ευτυχώς σ'αυτή τη 
μικρή σύγκριση, το έργο μας ήταν ιδιαί¬ 
τερα εύκολο. Το ΜΙ υπερτερεί σε όλους 
τους τομείς με πρώτον και καλύτερο αυ¬ 
τόν των γραφικών και της γενικής εμ¬ 
φάνισης. Ας μη μιλήσουμε για χειρισμό, 
ϊηίοτίαεε, ήχο και αντοχή στο χρόνο. Και 
ενώ το μεν '44 έχει εξαιρετικά παράλο¬ 
γες απαιτήσεις για να τρέξει σωστά, το 


ΜΙ τρέχει ικανοποιητικά σε λιγότερο δυ¬ 
νατό συστήματα προσφέροντας κορυ¬ 
φαίας ποιότητας γραφικά. Η Ιηίετσοίινε 
Μαηίε μας είχε δώσει πολλές υποσχέσεις 
με το ΪΜ1Α2 Αότσπίδ. Περιμέναμε λοιπόν 
ότι ο καινούριος της εξομοιωτής θα βρί¬ 
σκεται μερικά επίπεδα υψηλότερα. Αυτό 
σίγουρα δε συμβαίνει. Αντίθετα, η 
Μίετορτοδο με το ΤαπΚ ΡΙοίοοπ II μας άφη¬ 
σε απόλυτα ικανοποιημένους. Μετά από 
όλα αυτά που διαβάσατε, δεν πιστεύου¬ 
με να σας έχουν μείνει απορίες ή να δια¬ 
τηρείτε κάποιες επιφυλάξεις για την ποι¬ 
ότητα των δύο τίτλων; 

Τα πράγματα είναι ξεκάθαρα και απολύ¬ 
τως συγκεκριμένα. Εκτός πια και αν σας 
αρέσουν τόσο πολύ τα άρματα του Δευ¬ 
τέρου Παγκοσμίου Πολέμου... Με τέτοια 
όμως αρματα, όπως τα σχεδιάζει η 
ΙηΙθταεΙίνθ Μσηίο, σας βλέπουμε να χά¬ 
νετε κάθε σχετικό ενδιαφέρον... 
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ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ηρθε η ώρα τα γρασά- 
ρετε τις ερπίστριες... 
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ιαχές από τους 
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παιχνιδιών όπως είναι το \Λ/3ΐΈΓ3ίί ή το Οοπππβπό 
& ΟοηςοθΓ. Μπορεί αυτή η δήλωση να ακούγε- 
ται σοβαρή ή υπερβολική για μερικούς, αλλά εί¬ 
ναι η πραγματικότητα. Μη βιαστείτε όμως να βγά¬ 
λετε συμπεράσματα για το είδος του παιχνιδιού, 
καθώς το ϋβτΚ Οπίθπ προσφέρει άλλου είδους 
συγκινήσεις. Οι πολεμικές μάχες σε πραγματικό 
χρόνο βρίσκονται στις καλύτερες στιγμές τους 
στο ΟατΚ Οπισπ. Στο παιχνίδι αναλαμβάνετε το 


Τ ο ΩατΙι Οιαβη αποτελεί τη συνέ¬ 
χεια του περίφημου 5Ηαάονν οί 
ϋιβ Ηοτηεά Καί, ενός παιχνιδι¬ 
ού που άφησε τις καλύτερες 
εντυπώσεις παγκοσμίως και δη¬ 
μιούργησε πολλούς φανατικούς οπα¬ 
δούς. Η Οατηεβ ΐνοτίτεδορ, η εταιρεία 
που άφησε εποχή χάρη κυρίως στα 
επιτραπέζια παιχνίδια της, δίνει άλλο 
ένα ισχυρό χτύπημα αυτή τη φορά στον 
ηλεκτρονικό ανταγωνισμό, ενώ τα παι¬ 
χνίδια στρατηγικής βρήκαν έναν και¬ 
νούριο αξιόλογο εκπρόσωπο. Η υπο¬ 
στήριξη άλλωστε της κάρτας τρισδιά¬ 
στατων γραφικών χαρακτηρίζει την 
ποιότητα εμφάνισης του τίτλου. 

νΐ/3Γΐΐ3πΐΓηβΐ’: 03τΚ Οπιβπ λοιπόν... Πρόκειται για 
ένα Γ 63 ΐ ϋιτιβ πολεμικό παιχνίδι στρατηγικής, το 
οποίο υπόσχεται να ικανοποιήσει τους λάτρεις 


ρόλο ενός πολέμαρχου με το όνομα Μοτρπ 
ΒβτπΙιαπΙΙ. (Φοβερή φάτσα, τι να σας πω... ρε να 
μην έχω αδερφή να του τη δώσω). Αυτός λοιπόν 
ο απίθανος τύπος είναι αρχηγός ενός στρατού 
μισθοφόρων. Τα στρατεύματα αποτελούνται από 
το κλασικό πεζικό, το ιππικό και τους τοξότες, 
ενώ τα κανόνια δίνουν σίγουρα ένα βροντερό πα¬ 
ρόν. Κατά τη διάρκεια μίας πολεμικής εκστρα¬ 
τείας μπορείτε να προσλάβετε πρόσθετα στρα¬ 
τεύματα και να αποκτήσετε ενισχύσεις για να 
μπορέσετε να συνεχίσετε την...φιλειρηνική σας 
πορεία. Επίσης επιλέγετε τις μονάδες που θα 
χρησιμοποιήσετε άμεσα και εκείνες που θα κρα¬ 
τήσετε για αργότερα. Να αναφέρουμε επίσης ότι 
οι στρατιώτες σας αποκτούν περισσότερη εμπει¬ 
ρία και συνεπώς βελτιώνονται με το πέρασμα του 
χρόνου. Αυτό βέβαια ισχύει μόνο στην περίπτω¬ 
ση που κερδίσετε κάποια μάχη. Το επίπεδο της 
εμπειρίας σας εξαρτάται από τον αριθμό των 
στρατιωτών που κατατροπώνουν καθώς και από 
το πόσο σκληροί είναι αυτοί. Οι εχθροί σας δια- 
κρίνονται για τη μεγάλη ποικιλία τους. Τέρατα, 
ξωτικά και νάνοι, είναι όλοι στην υπηρεσία του 
κακού. Αυτοί όλοι οι απερί¬ 
γραπτοι τύποι σκοτώνονται 
και με διάφορα μαγικά. Αρκεί 
να τα εξαπολύσετε έγκαιρα 
εναντίον τους και να μην σας 
φάνε άδικα... Οσο δυσκολό¬ 
τεροι είναι αυτοί, τόσο περισ¬ 
σότερο χρυσάφι συγκεντρώ¬ 
νετε εσείς. Τα γραφικά του 
ΟατΚ Οιποπ ομολογούμε ότι 
μας άφησαν απόλυτα ικανο¬ 
ποιημένους. “Ομορφες μάχες 
σε ένα πλήρως τρισδιάστατο 
κόσμο”, αναφέρει το πακέτο. 
Συμφωνούμε και επαυξάνου- 
























ΜΗΗΑΜΜΕΒ: ΩΑΒΚ ΟΜΕΝ 



με. Αυτές οι συγκινήσεις που προσφέρουν 
τα γραφικά και το ακαταμάχητο ραιπορΙαγ 
δεν έχουν προηγούμενο. Σε αυτά το πανέ¬ 
μορφο περιβάλλον, μπορείτε να κάνετε 
ζοοιτι και να περιστρέφετε το σκηνικό προς 
οποιαδήποτε κατεύθυνση. Υπάρχει πλήρης 
ελευθερία κινήσεων και οι πανοραμικές 
απόψεις δίνουν και παίρνουν. Ετσι βλέπε¬ 
τε κάποιο κοντινό πλάνο της μάχης και έχε¬ 
τε τον πλήρη έλεγχο των στρατιωτών σας. 
Βαθιά ποτάμια, απόκρημνα βράχια και πυ¬ 
κνά δάση συνθέτουν ένα ειδυλλιακό τοπίο. 
Μην ετοιμάζεστε όμως να απολαύσετε εκεί 


το γεμάτο φεγγάρι με την αγαπημένη σας, 
γιατί καλείστε να δώσετε έναν αιματηρό 
πόλεμο. Εδώ δεν υπάρχουν ρομαντισμοί 
και ειδύλλια. Τα πράγματα είναι σοβαρά, 
θα χυθεί πολύ αίμα και θα κλάψουνε μα¬ 
νούλες! Οι λέξεις έλεος και οίκτος, άλ¬ 
λωστε, δεν υπάρχουν στο λεξιλόγιο αυτών 
των αιμοβόρων πολεμιστών. Την ώρα που 
πολεμάτε, βλέπετε τις εκφραστικές φι¬ 
γούρες των διοικητών σας να μεταβάλλο¬ 
νται ανάλογα με τα τραύματα που έχουν 
υποστεί. Ενα επικό μουσικό κομμάτι ακού- 
γεται κατά τη διάρκεια της μάχης, που σε 


κάνει να ανατριχιά¬ 
ζεις. Η δραματική 
μουσική σε συνδυα¬ 
σμό με τα ηχητικά 
εφέ από τα κανόνια 
και τα βέλη κάνει το 
παιχνίδι να ξεχωρί¬ 
ζει και να τοποθε¬ 
τείται πολύ ψηλά 
στην κατηγορία του. 
Φοβερές είναι επί¬ 
σης οι φωνές που 
βγάζουν οι στρατιώ¬ 
τες όταν πέφτουν 
στο πεδίο της μά¬ 


χης, καθώς και τα 
στρατιωτικά σαλπί¬ 
σματα. Οι φωνές των 
στρατιωτών δεν 
έχουν προηγούμενο. 
Εκτός των άλλων, 
υπάρχει ένα εύκολο 
ΐπΙβΓίαεβ το οποίο 
δεν θα προβληματί¬ 
σει όσους έρχονται 
για πρώτη φορά σε 
επαφή με τέτοιου εί¬ 


δους παιχνίδια. Πραγματικά μετά από τις 
πρώτες μάχες, διαπιστώνετε ότι τα πάντα 
γίνονται απλά, με εύκολο και άμεσα κατα¬ 
νοητό τρόπο. Οι μάχες πρέπει να σημειωθεί 
ότι “δένονται” μεταξύ τους με ένα καλό σε¬ 
νάριο, σύμφωνα με το οποίο εσείς μπαίνετε 
για τα καλά μέσα στον φανταστικό κόσμο του 
παιχνιδιού. Τέλος, να αναφέρουμε και τη 
πιυΐϋρίαγβτ υποστήριξη που παρέχει ο τίτ¬ 
λος. Εχουμε λοιπόν τις καθιερωμένες επι¬ 
λογές: υποστηρίζεται παιχνίδι σε τοπικό δί¬ 
κτυο, προβλέπεται αναμέτρηση με άγνω¬ 
στους αντιπάλους στο Ιπίοτηοΐ, ενώ τέλος 
υπάρχει σειριακή σύνδεση και πιοόβιπ για 
να μονομαχήσετε με όσους σας “κουνιού¬ 
νται”. Δημιουργείτε το 
στράτευμά σας και ορ- 
μάτε ακάθεκτοι στο πε¬ 
δίο της μάχης. Τώρα το 
πώς θα βγείτε από εκεί 
(ή πώς θα σας βγάλου¬ 
νε), αυτό είναι μία άλλη 
πονεμένη ιστορία... 

Και μιας και μιλάμε για 
υποστήριξη, δεν πρέπει 
να ξεχάσουμε την κάρ¬ 
τα επιτάχυνσης τρισδιά¬ 
στατων γραφικών. 

Σε αυτές υποστηρίζο¬ 
νται μέσω ΟπεοΟΘ αρ¬ 
κετά γνωστά υποσυστή¬ 
ματα, όπως είναι η 301χ 
νοούοο ΗυεΙι, η Μγ$Ιΐηυο της ΜαΙτοχ, η 
Ννϊόϊα Κίνα 128 και άλλες γνωστές κάρτες. 
Εσείς πριν αγοράσετε το παιχνίδι, ρίξτε μια 
ματιά καλού-κακού στο πακέτο για να βε¬ 
βαιωθείτε ότι η δική σας κάρτα βρίσκεται 
μέσα στη λίστα της... απόλαυσης. Αν πάλι 
δεν διαθέτετε 30 κάρτα και ούτε σκοπεύε¬ 
τε να αγοράσετε για να παίξετε το ΟατΚ 
Οιποπ, σας έχουμε ευχάριστα νέα. 

Ακόμη και χωρίς αυτή, μπορείτε να βλέπε¬ 
τε αρκετά οπτικά θαύματα, αρκεί ο επεξερ¬ 
γαστής σας να είναι ισχυρός. (Αφήστε τι γρά¬ 
φουμε στις ελάχιστες 
απαιτήσεις γιατί, αν αρ- 
κεστείτε σ’αυτές, μπο¬ 
ρεί να βλέπετε πολλές 
καθυστερήσεις στο 
αηϊπιαϋοη και να πόθε- 
τε νευρικό κλονισμό. 
Επειδή όμως σας αγα¬ 
πάμε (ε, ρε γλείψιμο 
που πέφτει σήμερα) και 
δε θέλουμε να σας χά¬ 
σουμε, σας λέμε το εξής 
και βάλτε το καλά στο 
μυαλό σας. ΡοηΙϊυιπ 166 
και βάλε... Όσοι πιστοί 
προσέλθετε... 








Μαιι ί 


του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Σφάξτε, κάψτε, 
καταστρέψετε... 
Κανείς δεν θα 
σας πεί τίποτα! 
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Α υτό το παιχνίδι σας το αρ¬ 
γήσαμε λίγο, έτσι; Το 
Ηβχβη 2 είναι ένα από τα 
πιο γνωστά Ιεί ρβτεοπ 
^ εήοοί’βπ) υρ παιχνίδια, αν 
και μέρος της εππυχίας του την 
οφείλει στο ()υαΙιβ 2 και κυρίως 
στην 3ΰ βηρΐηβ του. Με άλλα λόγια, 
πρόκεπαι για ένα παιχνίδι που έχει 
βασιστεί σε κάποιο άλλο (σχεδόν εξ 


βες, μέχρι Αιγυπτιακούς τάφους (με τις ανάλο¬ 
γες μούμιες μέσα!). Εσείς διαθέτετε στην αρχή 
μόνο τα χεράκια σας (τα οποία φοράνε γάντια με 
μεταλλικά καρφιά) ενώ στην πορεία θα παίρνετε 
διάφορα όπλα, όπως σπαθί, τσεκούρι, μαγικό σκή¬ 
πτρο, και άλλα, το καθένα με το δικό του ξεχωρι¬ 
στό στιλάκι. Ενα στοιχείο εδώ που πρέπει να ανα¬ 
φέρουμε είναι πως ο κάθε χαρακτήρας χρησιμο¬ 
ποιεί δικό του σετ όπλων. Οπότε μπορείτε να επι- 
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ολοκλήρου αν εξαιρέσουμε τα γραφικά), 
αλλά έχει πολλά δικά τον στοιχεία. 

Στο Ηθχθπ 2, τα πράγματα είναι πολύ πιο πολύ¬ 
πλοκα απ’ ότι σε άλλα ανπστοιχα παιχνίδια. Κατ’ 
αρχήν οι χαρακτήρες που μπορείτε να επιλέξετε 
για να παίξετε είναι τέσσερις (ΡαΙαόίη, Βαηςετ, 
ΝθοτοπιαηοβΓ & ΤΊιιβί) και ο καθένας έχει μειονε¬ 
κτήματα και πλεονεκτήματα. Βεβαίως, το παιχνί¬ 
δι είναι επιεικώς τεράστιο, διαθέτει 30 πίστες, 
αλλά κάθε μία είναι τόσο μεγάλη που θα αναρω¬ 
τιέστε πολλές φορές πού βρίσκεστε. Οι τοποθε¬ 
σίες ποικίλλουν, και το παιχνίδι περιλαμβάνει μέ¬ 
ρη όπως καθεδρικούς ναούς, κάστρα, κατακόμ¬ 


λέγετε διαφορετικούς χαρακτήρες και να πειρα¬ 
ματίζεστε με τα όπλα τους. Αλλωστε το στοιχείο 
αυτό προσθέτει και στην αντοχή του παιχνιδιού. 
Εχετε υπ’ όψη σας πως τα μαγικά όπλα κατανα¬ 
λώνουν μαγική ενέργεια και αν τελειώσει, είναι 
σαν να σας τελειώνουν τα πυρομαχικά. Ευτυχώς 
όμως η μαγική ενέργεια, -όπως επίσης και η ζω¬ 
τική ενέργεια- μπορούν να αναπληρωθούν με διά¬ 
φορα ροννβτ υρ που θα βρίσκετε διάσπαρτα στον 
χώρο. Ιδιαίτερη προσοχή χρειάζεται το θέμα της 
ζωτικής ενέργειας, αφού αν τελειώσει... τελειώ¬ 
νετε και εσείς μια και διαθέτετε μόνο μία ζωή. 
Μέσα στην όλη δράση θα πρέπει να λύνετε και 
διάφορα ρυζζΐθδ τα οποία θα σας επιτρέψουν να 
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προχωρήσετε παραπέρα στο παιχνίδι. Επί¬ 
σης στο παιχνίδι υπάρχει ένα σύστημα τηλε- 
μεταφοράς (όπως και στο Ηβχβη 1) που σας 
επιτρέπει να μεταφέρεστε σε διάφορα “επί¬ 
πεδα” της ίδιας πίστας, που συνήθως κρύ¬ 
βουν χρήσιμα και απαραίτητα αντικείμενα. 
Το παράπονό μας είναι πως τα ρυζζΙβε είναι 
υπερβολικά δύσκολα για τέτοιου είδους παι¬ 
χνίδι, και θα χαρακτηρίζαμε τον συνδυασμό 
30(ίοη και 3όνβπΙυΓβ μάλλον περίεργο. Μην 
απογοητεύεστε όμως, όλα τα παιχνίδια έχουν 
και κάποιο άσχημο σημείο (για μερικούς βε¬ 
βαίως, άλλωστε τα πάντα είναι υποκειμενι¬ 
κά). Πάντως τα ρυζζίβε θα είναι αρκετά για 
να κρατήσουν το ενδιαφέρον σας για κάποιο 
καιρό. Από εκεί και πέρα, η δυνατότητα για 
πιυΙίίρΙαγβΓ παιχνίδια μέσω ϊηΐβπτβΐ (ή δικτύ- 
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ου & πιοάεπι) θα σας κρατήσουν για λίγο και¬ 
ρό ακόμα. Οι αντίπαλοι σας είναι πολλοί και 
διάφοροι, αλλά στα εύκολα επίπεδα, το να 
τους σκοτώσετε είναι τόσο απλό που νομί¬ 
ζετε πως “αυτοκτονούν” μόνοι τους, αφού 
απλά σας χτυπάνε χωρίς να κινούνται. Τα 
πράγματα αντιστρέφονται όσο ανεβαίνει το 
επίπεδο δυσκολίας, με τους αντιπάλους σας 
να κρύβονται, να σας στήνουν ενέδρες, κ.λ.π. 
Πάντως να ξέρετε πως μετά το δεύτερο επί¬ 
πεδο δυσκολίας τα πράγματα γίνονται άσχη¬ 
μα για εσάς (κοινώς το παιχνίδι μετατρέπε- 
ται από πανεύκολο Ηβχβη 2 σε πανδύσκολο 
Ηβχβη 2). Η 3ϋ βηρϊηβ του παιχνιδιού είναι η 
γνωστή του 0υ3ΐ<β 2, αλλά έχω την εντύπω¬ 
ση πως είναι ελαφρά πιο αργή από την αντί¬ 
στοιχη του προαναφερθέντος παιχνιδιού. Πά¬ 
ντως για να ξεκαθαρίσουμε τα πράγματα, να 
πούμε πως χωρίς να έχετε 3ϋίχ κάρτα, 
ΡβηΙίυπι 166 (ή 200άρη αν δεν έχετε 3ϋ1χ 
κάρτα) με 32ΜΒ Ββπι, τότε θα πρέπει να κά¬ 
νετε παραχωρήσεις, αφού θα πρέπει να χα¬ 
μηλώσετε ανάλυση γραφικών για να έχετε 
ένα ικανοποιηπκό ίΓβπιβ Γ3ΐβ. Τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι εξαιρετικά, με φοβερούς χρω¬ 
ματισμούς, υπέροχα ΐβχίυτβε και πολύ καλό 
πιοάβΙίης των τρισδιάστατων αντικειμένων. 
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Οι τοποθεσίες είναι 
πολύ όμορφα κατα¬ 
σκευασμένες και τα 
κτίρια είναι πραγμα¬ 
τικά πολύπλοκα και 
τεράστια. Πιστεύω 
πως το Ηβχβη 2, 
στον τομέα των γρα¬ 
φικών κατάφερνε να 
δώσει στον παίκτη 
την εντύπωση πως 
βρίσκεται στον με- 
σαίωνα και πολεμάει 
ενάντια στις δυνά¬ 
μεις του κακού. Ομορφα εφέ όπως φύλλα δέ¬ 
ντρων που τα παίρνει ο αέρας, οι ανεμόμυ¬ 
λοι που γυρνούν αργά, οι γέφυρες των κά¬ 
στρων που κατεβαίνουν, κ,λ.π, δείχνουν τη 
σοβαρή δουλειά που έχουν κάνει οι προ¬ 
γραμματιστές. 0 ήχος είναι πολύ καλός, και 
μάλιστα έχετε τη δυνατότητα να ρυθμίσετε 
αν θα παίζει μουσική από το εά (καλή επιλο¬ 
γή για όσους έχουν κάρτες ήχου με ΡΜ 
εγηϋιβδίδ) ή μέσω πιΐόί αρχείων (για τους τυ¬ 
χερούς με κάρτες 
Α\Λ/Ε32 ή κάτι πα¬ 
ρόμοιο). Τα ηχητικά 
εφέ είναι συνηθι¬ 
σμένα σε είδος, αλ¬ 
λά καλά σε ποιότη¬ 
τα. Πάντως η μου¬ 
σική είναι μέσα στο 
πνεύμα του παιχνι¬ 
διού. Το 93ΓΠβρΐ3γ 
του Ηβχβη 2 είναι 
κάπ που απαιτεί συ¬ 
ζήτηση. Πολλοί θα 
πουν πως είναι κα¬ 
λύτερο από το 
ΟυβΚβ 2, αλλά και 
πάλι είναι θέμα 


υποκειμενικό. Σίγουρα το παιχνίδι διαθέτει 
ένα πρωτόγνωρο “βάθος” καιπολυπλοκότη- 
τα, αλλά και πάλι δεν μπορεί να πει κανείς 
πως είναι ανώτερο από τον βασικό του αντα¬ 
γωνιστή. Ισως να φταίει ο συνδυασμός της 
δράσης με τα έντονα βάνβηίυτβ στοιχεία που 
θα απωθήσει κάποιους, αλλά σε τελική ανά¬ 
λυση πιστεύω πως οι παίκτες που απευθύ¬ 
νεται το Ηβχβη 2 δεν είναι αυτοί που παίζουν 
και ΟυβΚβ 2. Μάλλον το Ηβχβη 2 ήρθε για αυ¬ 
τούς που αρέσκονται στα ιρρ παιχνίδια, αλ¬ 
λά ήθελαν κάτι που να διαθέτει περισσότε¬ 
ρη δράση χωρίς να χάνει πς βόνβηΙυΓβ κατα¬ 
βολές, και σε αυτό το θέμα το παιχνίδι τα έχει 
καταφέρει. Πιστεύω πως αν σε κάποιον αρέ¬ 
σει η δράση που με μοναδικό τρόπο ξέρουν 
να προσφέρουν τα 1$1 ρβτεοη είιοοΓβσι υρ 
παιχνίδια, αλλά θα ήθελε επίσης το παιχνίδι 
να τον κάνει να χρησιμοποιεί και το μυαλό 
του, τότε το Ηβχβη 2 είναι φτιαγμένο για αυ¬ 
τόν. Πραγματικά πιστεύω πως έχουμε ένα 
εξαίσιο παιχνίδι, που θα αφήσει το στίγμα του 
στον χώρο αυτών των παιχνιδιών. 

















Ρβηΐίυπι 90.16 ΓνΙΒ ΡΑΜ. 4x00- 
ΒΟΜ. νΕδΑ 1.2 νιύθο όπν6Γ 
(η ανώτερη έκδοση). 8ΥΕΑ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

“Πάντα πιστοί” 
(όχι όμως στην 
ΙηΙβηοϋνβ Με^ιο) 


ΓΡΑΦΙΚΑ.68% 

ΗΧΟΣ.79% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.77% 

ΑΝΤΟΧΗ.74% 






I I σνχία παιδιά. Η Ιηίβταείϊνβ 
/I Μορίε ξαναχτυπά. Και αυτή τη 
I φορά χτύπησε ” για τα καλά 
με το 5βιηρβτ Π. (Αναρωτιό- 
| μαστέ αν μετά από αυτά το χτύ¬ 
πημα θα μείνει τελικά αναίσθητη. 


Ας δοϋμε όμως καλύτερα τι προσφέρει το 
δΕΜΡΕΒ ΡΙ. για να βγάλετε κι εσείς τα δικά σας 
συμπεράσματα. Εχουμε λοιπόν ένα 1υτη-ό3$6ά 
παιχνίδι στρατηγικής το οποίο σας καλεί να ανα¬ 
λάβετε το ρόλο του διοικητή ενός τάγματος αμε- 
ρικανών πεζοναυτών. Αυτό το σώμα σίγουρα αξί¬ 
ζει πολλά. Τώρα ανοίγει μεγάλη παρένθεση. Παρ- 
τε βαθειά ανασα και προχωρήστε: (Και οι δικοί 
μας οι Ο.Υ.Κάδες αξίζουν πολλά αλλα ποιος νοι¬ 
άστηκε γι'αυτούς; Φαντάζεστε τι έχει να γίνει 
αν κυκλοφορήσει ένα ανάλογο παιχνίδι με κε¬ 
ντρικούς ήρωες τους έλληνες λεβέντες των Υπο¬ 
βρύχιων Καταστροφών); Πανελλαδικό ντελιριο. 
'ΙΙηίΙθά δΐ3ΐθ5 Μθγϊπθ Οοτρ$" λοιπόν. Πρόκει¬ 
ται για τις κορυφαίες σύγχρονες δυνάμεις κρού¬ 
σης του αμερικάνικου στρατού οι οποίες είναι 
καταλληλα εκπαιδευμένες και εξοπλισμένες με 
την τελευταία λέξη της τεχνολογίας. Μπορούν 
να καταφθάνουν άμεσα στην επίμαχη περιοχή 
για να φέρουν σε πέρας διάφορες επικίνδυνες 
αποστολές. Σε αυτές τις αποστολές, συγκατα¬ 
λέγονται οι αμφίβιες επιθέσεις και ενέργειες, η 
διάσωση αιχμαλώτων και η παροχή αν¬ 
θρωπιστικής βοή¬ 


θειας όπου χρειάζεται. Σύμφωνα με την άποψη 
πολλών ειδικών, πρόκειται για την πιο ευέλικτη 
και πολύπλευρη πολεμική μηχανή παγκοσμίους. 
Και περνάμε στα τεχνικά χαρακτηριστικό του τίτ¬ 
λου. Τα γραφικά του παιχνιδιού δεν δημιουργούν 
τις καλύτερες εντυπώσεις, και σίγουρα δεν πρό¬ 
κειται να σας μεί¬ 


νουν αξέχαστα. Οι 
στρατιώτες σας. τα 
αρματα μάχης και 
τα υπόλοιπα μηχα¬ 
νοκίνητα και τεθω¬ 
ρακισμένα οχήμα¬ 
τα. δεν διαθέτουν 
το καλύτερο δυνα¬ 
τό σχέδιο. Τα γρα¬ 
φικά του χάρτη, 
του περιβάλλοντος 
και των υπολοίπων 
μονάδων μάχης, 
δεν σε προκαλούν 
να ασχοληθείς με 
το παιχνίδι αφού 
κρίνονται χοντρο¬ 
κομμένα και πρό¬ 
χειρα σχεδιασμένα. 
Κατά τα λοιπά, 
έχουμε ένα μέτριο 
σύνολο απο πλευ- 
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ράς εμφάνισης που ξεκινά από το οπίπτοΤιοη της 
εισαγωγής και φτάνει στο σχεδίασμά του κε¬ 
ντρικού ίη1θΓ(30θ. Την ώρα της μάχης ακου- 
τε φυσικά τις φωνές των στρατιωτών σας 
όταν δέχονται τις διαταγές σας. τους πυρο¬ 
βολισμούς, τις βολές απ τούς όλμους κλπ. 
Παράλληλα με τα ηχητικά εφέ απ' το πεδίο 
της μάχης, ακούγεται υπάρχει μουσικό "χα¬ 
λί”, με στρατιωτικούς ρυθμούς που προ¬ 
σφέρουν δυνατές συγκινήσεις. Αν και το 
υπόλοιπο παιχνίδι πρόσφερε τις ίδιες συ¬ 
γκινήσεις να είστε σίγουροι ότι θα γρά¬ 
φαμε εντελώς διαφορετικά πράγματα. 
Να σημειωθεί ότι όλα αυτα τα εφέ ακού- 
γονται αρκετά ρεαλιστικό. Στο παιχνίδι 
όμως μπορείτε να επιλέξετε αν θα συμ- 
μετάσχετε σε δύσκολες και μεγάλες πολε¬ 
μικές επιχειρήσεις. Μπορείτε ωστόσο, να 
αναλάβετε μερικές απλές αποστολές, απο 
τις 15 που υπάρχουν στο παιχνίδι. Περι¬ 
λαμβάνονται επίσης 3 μεγάλες πολεμικές 
εκστρατείες. Εκτός σπάλα αυτά, μπορεί¬ 
τε να δημιουργήσετε ακόμη και τις δικές 
σας μάχες, αποστολές και πολέμους με 
το δοβηοΓίο ΕάίΙοΓ. Το παιχνίδι πρέπει 
να ομολογήσουμε ότι μας έβαλε σε με¬ 
γάλες περιπέτειες. Και αυτό για τον 
απλούστατο λόγο ότι αρχικα δεν έλε¬ 
γε να τρέξει με τίποτα. Για την ακρί¬ 
βεια και για του λόγου το αληθές, το 
δοκιμάσαμε σε τρία διαφορετικά μηχανή- 
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του Σταμάτη Λούβρου 


ΗΟΙΙ3Ε: 

ϋΑΝΕ'$ 

ΓΟΕΜΑΤ: 

ννΐΗϋΟννδ 95 ΟΟ-ΒΟΜ 

ΚΕΟΙΠΚΕΜΕΝΤ5: 
ΡβηΙίυηι 133 Γ.ΙΗζ με κορτα 30ΡΧ 
(Ρεπίίυιη 166 ΓνΙΗζ χωρίς κορτο 
30ΡΧ) 16ΜΒ ΡΑΜ. 75 ΜΒ ΗΟ. 
ΟιγβοΙΧ 5.0. Οϋ-ΒΟΙίΙ'Άχ. ϋονεΙϊοΚ 

ΔΙΑΘΕΣΗ: 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 


ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

“Πωλείται πολε¬ 
μικό αεροσκά¬ 
φος σε τιρή 
λογική” 

ΓΡΑΦΙΚΑ.92% 

ΗΧΟΣ.92% 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ.90% 

ΑΝΤΟΧΗ.83% 





όπηβ ’$ τελικά μας έχει καλομάθει. Τον τελενιαίο καιρό ο 
ένας εξομοιωτός διαδέχεται τον άλλο και στην εν .. 

λόγω εταιρία, καθώς φαίνεται, δουλεύουν ν 

ασταμάτητα. Οι προδιαγραφές είναι κορυ- 

που ακολούθου- / 


φαιες και τα στανταρτ 
νιαι είναι υψηλά. Οταν είδαμε λοιπόν το Ρ-15, 
δεν περιμέναμε τίποτα λιγότερο απ’ την από¬ 
λυτη εξομοίωσα. Και φυσικά όταν τελειώ- ί 
σαμε τις πρώτες αποστολές στο παιχνίδι, Δ 
η εντύπωση που είχαμε αρχικά σχηματί- I 
σει. αργότερα ενισχυθηκε και τελικά I 
σταθεροποιήθηκε! 


Παρόλα αυτά, το Ρ-15 δεν είναι το παιχνίδι που 
μπορείς να το λατρέψεις με την πρώτη ματιά. 
Και αυτό γιατί αν δεν αρχίσεις τις μονομαχίες 
και τους βομβαρδισμούς και δεν παρακολουθή¬ 
σεις τα αντίστοιχα οπτικό εφέ. μάλλον δε θα 
έχεις δει τίποτα. Πριν προχωρήσουμε όμως, θε¬ 
ωρούμε χρέος μας να σας αναφέρουμε ότι η 
ύπαρξη ϊογεΙϊεΚ στον υπολογιστή σας είναι υπο¬ 
χρεωτική. Με αλλα λόγια, αν δε διαθετετε κά¬ 
ποιο κατάλληλο χειριστήριο, δε θα μπορείτε να 
παίξετε! Το πρώτο μειονέκτημα του παιχνιδιού; 
Ισως. Αλλα πρεπει να ομολογήσουμε ότι με το 
χειριστήριο η αίσθηση είναι εντελώς διαφορε¬ 
τική. Αισθάνεσαι πραγματικά σαν να κατευθύ¬ 
νεις ενα αληθινό μαχητικό. Κάθε κίνηση του χει¬ 
ριστηρίου μεταφερεται πιστά στο μοντέλο, ενω 
τα πλήκτρα των οπλών είχαν φοβερή απόκρι¬ 
ση. Κυριολεκτικά διαφορετική αίσθηση. Για το 
συγκεκριμένο θέμα όμως θα επανελθουμε δρι- 
μυτεροι στο τέλος του τβνίβνν. Η ϋ3Πθ'$ κάνει 
την επίθεσή της στη μάχη των τίτλων με βασι¬ 
κό αεροσκάφος το πασίγνωστο Ρ-15 και μπαι- 


αρένα 

της αναμέ- \ β 

τρησης με 
πολλές φιλοδοξίες, 

Το παιχνίδι διακρίνεται 
σε δυο βασικές -ας πούμε- ενό¬ 
τητες δυσκολίας οι οποίες μάλιστα συνοδεύο¬ 
νται απ' το αντίστοιχο έντυπο με πληροφορίες: 
Το 03ευ3ΐ Ρΐ3γ 6υίάβ παρέχει αρκετές πληρο¬ 
φορίες για να μπορείτε να παίξετε πολύ σύντο¬ 
μα και απλά, διαβάζοντας μόνο μερικές σελίδες. 
Το ΕχροΗ ΡΙίηΐΊΐ Μαπυθί όμως είναι ο φόβος και 
ο τρομος εκείνων που απεχθάνονται την πο¬ 
λύωρη ανάγνωση. Πρόκειται για ένα μικρό τό¬ 
μο, στον οποίο μπορείτε να βρείτε όσες πληρο- 




















φορίες θέλετε για το παιχνίδι. Αμέσως μετά το πολύ άμορ¬ 
φο οηίΓποίϊοη της εισαγωγής, βλεπετε ένα πολύ¬ 
χρωμο μενού σε σχήμα “πίτας". Μπορεί να γε¬ 
λάτε τώρα, αλλά σας βεβαιώνουμε άτι το 
συγκεκριμένο μενού είναι ιδιαίτερα εύ¬ 
χρηστο, διασκεδαστικό και δεν 
εκνευρίζει σε καμία περίπτωση. Το 
κάθε χρώμα του. αφορά ένα δια¬ 
φορετικά τμήμα του παιχνιδι¬ 
ού. Εχουμε λοιπόν Ττοίπίπη 
Μί$$ίοπ$, Οοσιραίηπ, Ιπδίαπί 
Αοίίοπ, ΜυΙϋρΙογοτ. δίηηίο 
Μίδδίοπδ και το ΚθΙθιόποβ 
δθϋΐίοπ. Οι εκπαιδευτικές 
αποστολές δε θα μπορού¬ 
σαν να λείπουν, αφού κρί- 
νονται σημαντικές για την 
εκμάθηση των βασικών λει¬ 
τουργιών και χειρισμών του Ρ- 
15. Αν εχετε κάποιες αμφιβο¬ 
λίες για τις ικανάτητές σας. μπεί¬ 
τε στο κόκπιτ και εκπαιδευθείτε πριν 
κάνετε οτιδήποτε. Το τελευταίο πράγ¬ 
μα που θέλετε είναι να βλέπετε το αερο¬ 
σκάφος σας να συντρίβεται στο έδαφος ενώ 
εσείς θα πέφτετε με αλεξίπτωτο! Και καλα να προ¬ 
λάβετε να εκτιναχθείτε. Αν δεν προλάβετε: Κλάφτ'τα 
Χαράλαμπε! Στο μενού της εκπαίδευσης, υπάρχει μία λίστα με 
τις διαθέσιμες αποστολές απ' τις οποίες επιλεγετε εκείνη που θέ¬ 
λετε. Αν κλικάρετε πάνω σε καποια απ' αυτές, βλέπετε την περι¬ 
γραφή των τεχνικών που θα μάθετε απ' τη συγκεκριμένη αποστο¬ 
λή. Ας πούμε λοιπόν άτι μάθατε τα πάντα (αυτό είναι αστείο) και 




λυτική κατάσταση των επιτυχιών και αποτυχιών, τόσο των δικών 
σας όσο και των συναδέλφων σας. Οι εκστρατείες στις οποίες μπο¬ 
ρείτε να λάβετε μέρος είναι δύο: Στην πρώτη, τα Ηνωμένα Εθνη 
πολεμουν με το Ιράκ (Οθ$ογ 1 δίοππ) και στη δεύτερη γίνεται μία 
υποθετική στρατιωτική κίνηση εναντίον του Ιράν το έτος 2002. 
Μην απορείτε καθόλου για τα σενάριά των συγκεκριμένων στρα¬ 
τιωτικών επιχειρήσεων. Τι περιμένατε δηλαδή: Μήπως θα θέλατε 
το Ιράκ να επιτίθεται στις Ηνωμένες Πολιτείες και να καταλαμβά¬ 
νει την Καλιφόρνια, το Μαϊάμι και το Χόλιγουντ: Μα πώς να γίνει 
αυτό αγαπητοί αναγνώστες αφού, όπως εχουμε γράψει και στο πα¬ 
ρελθόν. τα γραφεία της ϋοηο’δ βρίσκονται μέσα στο Αμερικανικό 
Πεντάγωνο: Από την άλλη, μπορείτε να φανταστείτε τον Σαντάμ 
να κάνει τον κινηματογραφικό αστέρα; Εκεί να δεις γέλιο... Αν του 
τη βίδωνε, θα σκότωνε τον σκηνοθέτη, τον σεναριογράφο, τον ηχο¬ 
λήπτη ακόμη και το θυρωρό του στούντιο. Φοβερός τύπος. Κάτι τέ¬ 
τοιους τύπους θα πρέπει να τους κλωνοποιούμε για να μην χάνε¬ 
ται η ράτσα! Μην νομίζετε όμως ότι ο Κλίντον είναι καλύτερος και 
θα μας ξεφύγει έτσι εύκολα. Αφορμή ψάχνουμε για να τον περι- 
λάβουμε κι' αυτόν. Ελπίζουμε μόνο να βγει κάποιος Αραβικός εξο- 
μοιωτής με ανάλογα σενάρια και πολεμικές επιχειρήσεις. Αν υπήρ¬ 




προχωρείτε στο σοβαρό παιχνίδι. Εδώ μπορείτε να πάρετε κάποια 
αποστολή από αυτές που υπάρχουν ήδη ή να δημιουργήσετε τη δι¬ 
κή σας με το Μίδδίοπ ΒυίΙάετ. Πριν απ' την κάθε αποστολή γίνεται 
το λεγόμενο Βηβϋπη, όπου μαθαίνετε το σκοπο της αποστολής σας 
και κάνετε κάποιες τελευταίες ρυθμίσεις λίγο πριν απ' την πτηση. 
Επίσης παρέχονται όλα τα τελευταία στοιχεία που έχει εξασφαλί¬ 
σει η στρατιωτική υπηρεσία πληροφοριών. Στο χάρτη μπορείτε να 
δείτε ό,τι έχει σχέση με την περιοχή στην οποία θα πραγματοποι¬ 
ήσετε την αποστολή σας. Αφού προχωρήσετε και ολοκληρώσετε 
την αποστολή που σας ανατέθηκε, μπορείτε να δείτε τα στατιστι¬ 
κά σας (επιτυχημένες βολές, στόχοι κλπ.) Επίσης βλέπετε την ανα- 


χε τέτοιος τίτλος θα ήμουν ο πρώτος που θα τον αγόραζε. Τι κα¬ 
λύτερο απ' το να σώζεις τη ζωή του πλανητάρχη μόνο και μόνο για 
να τον βασανίσεις στις υγρές φυλακές της Βαγδάτης; Αυτά όμως 
είναι φανταστικά σενάρια που ανήκουν στη σφαίρα της -αρρω- 
στημένης ομολογουμενως- φαντασίας ενός ψωρο-φαντασμένου 
συντάκτη. Τώρα ον νομίζετε ότι αυτά τα γράφουμε επειδή θέλου¬ 
με να γεμίσουμε το τρισέλιδο, κάνετε λάθος. Δέκα τρισέλιδα αν 
είχαμε, θα τα γεμίζαμε με τη φόρα που έχουμε πάρει. Τέρμα όμως 




το αστεία. Καιρός να σοβαρευτούμε. Αφήνουμε τώρο τα βαρετά 
της υπόθεσης με τα μενού, τις επιλογές και τις ρυθμίσεις και περ¬ 
νάμε στη δράση. Το παιχνίδι μαγεύει με τα τρομερά γραφικα του 
από τις πρώτες κιόλας σκηνές. Ο σχεδιασμός του μοντέλου του Ρ- 
15 με τις εκπληκτικές σκιές του που δημιουργούνται στα φτερά 
και στην άτρακτο, όταν αυτό περιστρέφεται, προκαλοάν ανατριχί¬ 
λες. Τα παντα έχουν αχεδιασθεί με εξαιρετικές προδιαγραφές, από 
το πιλοτήριο μέχρι την ουρά του αεροσκάφους. Το εσωτερικό του 
Ρ-15 είναι ίσως το καλύτερο που έχουμε δει τον τελευταίο καιρό 
με ευδιάκριτα και καλοφωτισμένα ίπΙβΓοεΙίνε όργανα. Ιδιαίτερη 
αναφορά πρέπει να γίνει στα ειδικά εφέ των εκρήξεων, των πυ¬ 
ραύλων και των βομβαρδισμών. ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΑ! Η κάρτα επιτά¬ 
χυνσης τρισδιάστατων γραφικών κάνει θαύματα στη συγκεκριμέ¬ 
νη περίπτωση, αφού αξιοποιείτοι σε μεγάλο βαθμό - για να μην 
πούμε οτι αξιοποιείται πλήρως. Τροχιοδεικτικά βλήματα, πραγμα¬ 
τικές σκιές και φωτισμοί καθώς και άλλα στοιχεία συμβάλλουν ση¬ 
μαντικό στην εμφάνιση του τίτλου. Οπως βλέπετε στις φωτογρα¬ 
φίες που συνοδεύουν αυτό το κείμενο, τα ειδικά εφέ έχουν τον δι¬ 
κό τους ξεχωριστό ρόλο στο παιχνίδι. Οποιαδήποτε ώρα της ημέ¬ 
ρας και αν πετάξετε, οι σκηνές που βλέπετε είναι μοναδικές. Από 
τον υπέρλαμπρο ήλιο μέχρι το βαθύ σκοτάδι, η εμπειρία δε μειώ¬ 



νεται ούτε στο ελάχιστο. Φοβέρα είναι επίσης τα εφέ από τους κα¬ 
πνούς των πυραύλων αερος-αερος. Οι δυο λεύκες γραμμές που 
αφήνει το Ρ-15 πίσω του όταν επιχειρείτε μια στροφή, είναι ο.τι 
καλύτερο υπάρχει. Εκτός λοιπόν απο το οπτικο θέαμα που βλέπε¬ 
τε στην οθόνη σας, με το ντελιριο των πυραύλων και των εκρήξε¬ 
ων, το σύνολο των γνήσιων ήχων που διαθέτει το Ρ-15 δεν έχει 
προηγούμενο. Τα ηχητικά εφέ είναι ιδιαίτερα ατμοσφαιρικό. Ο δυ¬ 
νατός θόρυβος από τον κινητήρα του αεροσκάφους με τον μετα- 
καυστήρα συνοδεύει τις αυθεντικές ομιλίες που ακούγονται κατά 
τη διάρκεια της πτήσης από το κέντρο ελέγχου. Οι ομιλίες είναι το 
κάτι άλλο. Απ’ το κείμενο δεν μπορούμε να σας τις μεταφέρουμε 
ακριβώς και μόνο αν τις ακούσετε, θα καταλάβετε ότι οι κύριοι της 
ϋοπβ'ε έχουν φτάσει πολύ ψηλά στον συγκεκριμένο τομέα. Και όλα 
αυτά, ενώ γίνεται ένας πανζουρλισμός από τις εκκωφαντικές εκτο¬ 
ξεύσεις των πυραύλων και τις εκρήξεις που ακολουθούν. Σημα¬ 
ντικό στοιχείο είναι ο ρεαλιστικός ήχος του πυραύλου που ακού- 
γεται κατα τη διάρκεια της πορείας του προς τον εγκλωβισμένο 
στόχο. Υποστηρίζονται τέλος όλες οι συνδέσεις μεταξύ υπολογι¬ 
στών (τηοάετη. σειριακή, τοπικό δίκτυο. ΙπΙβτπθΙ). Δύο πράγματα 
όμως έχουμε να παρατηρήσουμε για το παιχνίδι. Το πρώτο εχει να 
κάνει με τις αποστολές και τις στρατιωτικές επιχειρήσεις. Οι απο¬ 
στολές κρίνονται γενικά λίγες για το μέγεθος του τίτλου, ενώ οι 



εκστρατείες είναι μόνο δύο. Τι να υποθέσουμε τώρα; Οτι η ϋοπε’ε 
βάζει λίγες αποστολές για να κυκλοφορήσει αργότερα ένα πακέ¬ 
το αποκλειστικά με αποστολές για το Ρ-15 και να μας πείτε πονη¬ 
ρούς; Να πιστέψουμε ότι αμέλησαν να το κάνουν, ή ότι δεν είχαν... 
τον κατάλληλο χώρο στο Οϋ και αντί για όλα αυτό έβαλαν το Μϊ$$ίοπ 
ΒυϊΙάοτ; Το δεύτερο αφορά τον άψογο χειρισμό για τον οποίο 
ΑΠΑΙΤΕΙΤΑΙ η ύπαρξη χειριστηρίου. (Τώρα δώστε βάση γιατί ξεκι¬ 
νάει ο χείμαρρος). Ε, όχι αυτό δεν είναι δυνατόν να συμβαίνει. Από 
πού κι ως πού ρε μάγκες εκεί στη ϋοηο'ε ζητάτε απ' τον κοσμο να 
διαθέτει ντε και καλά χειριστήριο για να παίξει το παιχνίδι σας; 
Ποιοι νομίζετε ότι είστε και πού νομίζετε ότι απευθύνεστε; θέλε¬ 
τε το απόλυτο για τα παιχνίδια σας; Πολύ ωραία. 

Καλά κάνετε και εμείς μαζί σας. Αλλα όχι να έχετε το χειριστήριο 
στης ελάχιστες απαιτήσεις! Ε. αυτό πια δε σχολιάζεται. Η μήπως 
νομίζετε ότι τα παιχνίδια σας κυκλοφορούν μόνο στις πλούσιες συ¬ 
νοικίες των πόλεων Αμερικής και Ευρώπης; Αν νομίζετε κάτι τέ¬ 
τοιο, θα πρέπει να κόψετε καμία βόλτα στις φτωχογειτονιές. 

Σε λίγο καιρό θα μας πείτε ότι για να παίξουμε εξομοιωτή πτήσης 
θα πρέπει να αγοράσουμε κανένα... πραγματικό αεροσκάφος απ’ 
τα αζήτητα της Πολεμικής Αεροπορίας. (Τώρα που το σκέφτομαι, 
τις προάλλες υπήρχε μία σχετική αγγελία σε γνωστή εφημερίδα 
αγγελιών: “Πωλείται αεροσκάφος κλπ., κλπ.. κλπ.,). Ρε τι γίνεται... 
Η τεχνολογία μπορεί να εξελίσσεται και τα μοντέλα των εξομοιω- 
τών να βελτιώνονται συνεχώς, αλλά το Ρ-15 της ϋοπε'ε είναι ίσως 
το πιο καλοσχεδιασμένο πολεμικό αεροσκάφος της κατηγορίας 
του. Εμείς τουλάχιστον αυτή τη στιγμή και με τα δεδομένα που 
υπάρχουν στο χώρο της εξομοίωσης. δεν μπορούμε να σκεφτού- 
με τίποτα καλύτερο. 











,·' ·ΐ 




I ΠπΙΐ'Κ Μ κι πα 
Ι,ΑνΑΡΐί 
* ΓΤΚ/1 I ΪΙΊ ΑΥ 

5>νκνίνοι< 
ΓΤιαϊπ ΓΠι ηυ 


Τ έρατα, μάγοι, πολεμιστές, μπουντρούμια, θανατηφόρες παγίδες, σπαθιά 
και αμύθητοι θησαυροί! Ποιος πιστεύει σε όλα αυτά τα παραμύθια; Πολλοί 
απ’ ότι φαίνεται, αλλιώς δεν εξηγείται π ανυπομονησία των ραπιβτε για το 
ΰϊβ Βγ Πιε 5ινοτά. Μου φαίνεται πως οι περισσότεροι από εσάς ονειρεύε¬ 
στε κρυφά το βράδυ, πως είσαστε βάρβαροι πολεμιστές και σκοτώνετε τε¬ 
ράστιους δράκους... Ετσι δεν είναι; 


Για το παιχνίδι που σας παρουσιάζουμε έχουμε 
γράψει και στο παρελθόν, άλλωστε δεν ήμασταν 
οι μόνοι. Γύρω από το όνομα του Οϊβ &γ Ηιβ εννοιύ 
είχε γίνει πολύς θόρυβος, κυρίως για¬ 
τί θα χρησιμοποιούσε έναν επανα¬ 
στατικό τρόπο στο θέμα των εοιΛτοΙδ, 
και θα προσέγγιζε το τεράστιο κε¬ 
φάλαιο που λέγεται “ρεαλιστικός χει¬ 
ρισμός” με μία διαφορετική αντίλη¬ 
ψη απ’ ότι είχαν τα υπόλοιπα παιχνί¬ 
δια μέχρι σήμερα. Ολος αυτός ο ντό- 
ρος και η φασαρία που είχαν γίνει για 
το παιχνίδι αυτό, ομολογώ πως στα¬ 
μάτησαν να με ενδιαφέρουν από τη 
στιγμή που έβαλα το ού στο σό-τοπι 


ύπνο μου, και περίμενα να δω όλα τα θαυμαστά 
που μου επιφύλασσε το Οϊο ύγ ίίιο ενιοτά... 

Να σημειώσω πως αν περιμένετε να παίξετε Το 


παιχνίδι έχοντας σύστημα σαν αυτό 
που περιγράφουμε στα Γβηυϊτβπιοηΐε, 
τότε θα κλάψετε πολύ. Το μόνο που 
θα σώσει την κατάσταση (ναι, πάλι τα 
ίδιο...) είναι μιά κάρτα -αν όχι με 3Ε 
είιίρδβΐ- που να διαθέτει τουλάχιο 
αξιοπρεπείς δυνατότητες για επιτά¬ 
χυνση τρισδιάστατων γραφικών (30 
αεεβίβιαίϊοη). Αλλιώς, θα πρέπει ι 
υποπέσετε στην ταπεινή κατάα 
του να τρέχετε το παιχνίδι ι 
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λή ανάλυση γραφικών (320Χ240-8&Η). Αυτά τα ολίγα άσον αφορά 
τις απαιτήσεις του παιχνιδιού, όσοι απογοητευτήκατε τρέξτε αμέ¬ 
σως για αναβάθμιση (πολύ μ’ αρέσει να το λέω αυτά!). Για να πε¬ 
ράσουμε και στην ουσία σιγά-σιγά. Το Οϊβ ύγ (Ιιο εννοΓά, είναι ένα 
παιχνίδι απαιτητικά, και σας το δείχνει αυτά απά την αρχή (ζητάει 
ιπίπΐιηυπι 130ΜΒ στον δίσκο, ενώ σας παροτρύνει να κάνετε τη μέ- 
γιστη εγκατάσταση που καταλαμβάνει 400ΜΒ!). Ομως, αυτό είναι 
το τίμημα που θα πληρώ¬ 
σετε, γιατί απά τη στιγμή 
που θα ξεμπερδέψετε με 
τις τυπικές διαδικασίες 
(ίπεΙαΙΙαΙίοπ, κ.λ.π.), τότε 
θα έχετε μπροστά σας ένα 
απά τα καλύτερα παιχνί¬ 
δια. θα εξηγηθούμε για 
αυτό αργότερα. Το Οϊβ &γ 
ϋιβ 8 « 0 Γύ διαθέτει ένα 
πολύ εύχρηστο πιοπυ απά 
όπου μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε τα πάντα, και πραγ¬ 
ματικά στον τομέα αυτά 
είναι υπερπλήρες. Υπάρ¬ 
χουν τρεις βασικές κατη¬ 
γορίες του είδους του παι¬ 
χνιδιού που θα παίξετε, 
και είναι: η εκμάθηση, η 
αρένα, και η αναζήτηση 
(ηυβ$1). Ας τις πάρουμε 
μία-μία. Η εκμάθηση (ΙυίοπαΙ) είναι μια ϊπίβΓΟΟίίνβ πίστα, όπου μα¬ 
θαίνετε τις κινήσεις σας, ενώ υπάρχουν παγίδες και εχθροί, αλλά 
άλα σας έρχονται πολύ ομαλά και ελεγχόμενα απά τον... δάσκαλό 
σας! Οπως λέει και το άνομα, αυτή η επιλογή είναι για να μπορέσε¬ 
τε να παίξετε στην εκστρατεία πιο εύκολα. Και η επόμενη επιλογή 
ακολουθεί τα χνάρια της πρώτης, είναι δηλαδή περισσότερο για προ¬ 
πόνηση. Ομως αυτή η επιλογή της αρένας (Ηιβ αταπα) δεν είναι για 
αστεία. Στην αρένα έρχεστε αντιμέτωποι με διάφορους εχθρούς οι 
οποίοι είναι στα ίδια επίπεδα με αυτούς που θα συναντάτε στο κυ¬ 
ρίως παιχνίδι, και μάλιστα αν αρχίσετε και προχωράτε, τότε θα σας 
επιτίθενται δύο-δύο και πολλές φορές και τρεις-τρεις! Τώρα άσον 
αφορά την εκστρατεία, αυτή η επιλογή είναι και το ουσιαστικά παι¬ 
χνίδι. Αν λοιπόν επιλέξετε την αναζήτηση (ηυβ$1), τότε θα ξεκινή¬ 
σετε μέσα σε ένα διακοσμημένο με πολύ γούστο (!) μπουντρούμι και 
θα πρέπει να σκοτώσετε, σφάξετε, κατακρεουργήσετε, εξαφανίσε¬ 
τε και εξατμίσετε οποιονδήποτε εχθρό τολμήσει να μπει στη μέση. 


Βέβαια εδώ που τα λέμε, το να σκοτώσετε κάποιον εχθρό δεν είναι 
και ιδιαίτερα απλό, ακόμα και αν έχετε παίξει σε ΙυΙοήαΙ πιούβ, θα 
τα κάνετε... μαντάρα. Σε αυτό φταίει το πλήθος των πλήκτρων ελέγ¬ 
χου, τα οποία είναι ούτε λίγο ούτε πολύ 35! Βέβαια δεν θα τα χρη¬ 
σιμοποιείτε όλα ταυτόχρονα, πάντως γενικά τα εοπίτοίε θέλουν λί¬ 
γο καιρό να τα συνηθίσετε. Αν και το παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα 
να κάνετε Γα-όείΐπε τα πλήκτρα ελέγχου με κάποια άλλα που πιθα¬ 
νών να σας βολεύουν πε¬ 
ρισσότερο, παρ’ όλα αυ¬ 
τά είναι τόσα πολλά που 
δύσκολα θα τα ρυθμίσε¬ 
τε έτσι ώστε να σας βο¬ 
λεύουν όλα! Τέλος πά¬ 
ντων... Ενα σημαντικό 
στοιχείο είναι ότι ο τρό¬ 
πος ελέγχου χωρίζετε σε 
δύο τμήματα, και εσείς 
παίζετε με όποιο σας βο¬ 
λεύει. 0 ένας τρόπος εί¬ 
ναι. ΤΟ 3Γ030Β πιούβ, ΤΟ 
οποίο είναι πιο απλό αλ¬ 
λά και λιγότερο ρεαλι¬ 
στικό σύστημα. 0 άλλος 
τρόπος ονομάζετε ν-$ΐπι 
(νϊιΐυα! δϊιπυΐαΐίοπ) και 
είναι πιο δύσκολος αλλά 
πολύ πιο ρεαλιστικός. Συ¬ 
γκεκριμένα ολόκληρο το 
πυιπβπο Κβγρ3ό στα δεξιά του πληκτρολογίου παίρνει τη θέση του 
ορατού σας πεδίου. Από εκεί και πέρα, κάθε πλήκτρο αντιστοιχεί σε 
μια συγκεκριμένη θέση του σπαθιού σας, αν υποθέσετε πως το πλή¬ 
κτρο 5 είναι το κέντρο του σώματός σας. Αν ρίξατε μια ματιά στο 
πληκτρολόγιό σας, μάλλον θα μπήκατε στο νόημα. Το θέμα είναι πως 
με το νεΐπι μπορείτε να κάνετε συνδυασμούς κινήσεων που δεν γί¬ 
νονται σε 3Γ03όβ πιούβ, αλλά και είναι πολύ ρεαλιστικές και πιστές 
σε σχέση με τις πραγματικές μάχες με σπαθιά. Αλλο ένα καλό ση¬ 
μείο είναι πως εσείς ρυθμίζετε τη δύναμη που θα βάλει ο πολεμι¬ 
στής σας (ή η αμαζόνα σας, ο σκελετός σας, και οτιδήποτε άλλο μια 
και το ϋίβ ύγ ΙΙιβ ενιιοΓύ διαθέτει πολλούς χαρακτήρες για να επι- 
λέξετε, καθένας με διαφορετικά χαρακτηριστικά), και έτσι ο ρεαλι¬ 
σμός ανεβαίνει κατακόρυφα. Παρ’ όλο αυτά, αν δεν σας ικανοποι¬ 
ούν οι κινήσεις του χαρακτήρα σας, μπορείτε να τον κάνετε να χρη¬ 
σιμοποιεί ουείοιπ πιονβδ, αφού το Οϊβ άγ Ιίιβ $«ογ0 διαθέτει και 
ιπονβ βύϋοτ έτσι ώστε να φτιάξετε τις δικές σας και να τις βάλετε 
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εικώς εκπληκτικός, με τα φοβερά και τρο¬ 
μερό δροοοΙι των πολεμιστών να “δίνουν ρέ¬ 
στα”. Η μουσική, σωστή μελωδία, επικού 
ρυθμού όπως ακριβώς θα ταίριαζε σε ένα 
τέτοιο παιχνίδι. Υπάρχει βεβαίως και άλλο 
ένα παιχνίδι τέτοιου περίπου είδους στα σκα¬ 
ριά (το ΟοοΜΚταρ όυηςεοπ από την Εϊάοδ), 
ωστόσο πιστεύω πως το ϋΐο άγ Μιβ βννοτεΙ 
είναι ένα από τα καλύτερα παιχνίδια, και μά¬ 
λιστα σε μια από τις πιο δύσκολες κατηγο¬ 
ρίες, αφού και μόνο η χρήση του σπαθιού 
από το πληκτρολόγιο, είναι μια πρόκληση 
ακόμα και για τους καλύτερους προγραμμα¬ 
τιστές. Αν λοιπόν αρέσκεστε στο να σφάζε¬ 
τε τέρατα και άλλους κακούς εχθρούς με 
μόνο όπλο το σπαθί σας, αν ήσασταν ξεχα¬ 
σμένοι εδώ και χρόνια στα μπουντρούμια του 


στον χαρακτήρα σας για να τις χρησιμοποι¬ 
εί. Εκπληκτικό έτσι; Βέβαια, οι ευείοιη ιπο- 
νβ$ δεν αντικαθιστούν τις κανονικές σας κι¬ 
νήσεις, αλλά υπάρχει η δυνατότητα να εν¬ 
σωματώσετε στον χαρακτήρα σας τέσσερις 
ακόμα κινήσεις σε διαφορετικά πλήκτρα 
ελέγχου. 

Οσον αφορά το κυρίως παιχνίδι, πρέπει να 
πούμε πως οι μάχες με τους εχθρούς σας 
είναι φοβερές, και ειδικά όταν θα σας επι¬ 
τίθενται πολλοί, τότε θα νιώθετε τον τρόμο 
του θανάτου (υποθετικά πάντα, αλλά ο ρεα¬ 
λισμός του παιχνιδιού θα σας κάνει να τον 
νιώθετε στα αλήθεια), και την αδρεναλίνη 
να κυλάει άφθονη στο αίμα σας! Το Οΐε ύγ 
ίΙιε δννοπΐ προσφέρει απλόχερα αυθεντική 
συγκίνηση και απόλαυση από το πολύ καλό 
του 93πιβρΐ3γ το οποίο είναι πραγματικά 
πρωτότυπο. Δεν έχω ξαναδεί τέτοιο παιχνί¬ 
δι γιατί ουσιαστικά δεν υπάρχει. Και αυτό 
γιατί το Οϊβ όγ ΙΙιε δνι/οτό είναι αεϋοπ 
οάνεηΐυΐΈ, είναι άοαΤβπι υρ αλλά και βτεοόε 
μαζί, και μάλιστα τα στοιχεία αυτών των 
τριών κατηγοριών παιχνιδιών έχουν δέσει 
τόσο όμορφα που δημιουργούν ένα άρτιο 
αποτέλεσμα. Οσον αφορά τα γραφικά, τι να 
πούμε; Αν και δεν είναι υπερβολικό πολύ¬ 


πλοκα και “βαριά”, 
εντούτοις θα σας 
πείσουν για τον χώ¬ 
ρο που υποτίθεται 
πως βρίσκεστε, και 
θα κάνουν τη δου¬ 
λειά τους και με το 
παραπάνω. Δυστυ¬ 
χώς όμως για να 
μπορέσετε να απο¬ 
λαύσετε το παιχνί¬ 
δι, η κάρτα με 30?χ 
οΐιψδβΐ καθώς και 
τα 32ΜΒ ταπί είναι 
μονόδρομος. Ομως πιστεύω πως το παιχνί¬ 
δι είναι από αυτά που αξίζουν τον κόπο να 
πληρώσετε κάτι παραπάνω για να απολαύ¬ 
σετε. Ο ήχος από την άλλη πλευρά, είναι επι¬ 


Ουηροοπ Μοδίετ, του Βογ&οιϊοπ ή του ίοπάδ 
ο! Ιοτο, τότε ελάτε στον κόσμο του Οΐβ ύγ 
(ίιβ δίνοτό. Γιατί πλέον είναι καιρός να πε- 
θάνουν μερικά οιοδ και δΚβΙβϊοπδ ακόμα... 
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του Νίκου Ζωγόπουλου 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Ξύλο, ξύλο και... 
ξύλο! 
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ί , δεν νομίζω πως χρειάζεται ιδιαίτερες συστάσεις ένα παιχνίδι που φέρει στον 
τίτλο του τις μαγικές λέξεις “δίτββί Ρϊρήίβτ”. Το 5ίτββί Ρϊφίβτ Ζβτο 2 (όνομα 
είναι αυτό ή σιδηρόδρομος;) είναι ένα κλασικό παιχνίδι με νότες νεοτερισμού. 
Εχει βασιστεί δηλαδή στο παλιό και κλασικό 5ίτββί ΡΐρΗίβτ 2, αλλά οι αλλα¬ 
γές, σε χαρακτήρες, κινήσεις και τοποθεσίες είναι αξιοπρόσεκτες. 



Η Ο3ροοηι είναι μια εταιρεία που έχει δώσει κα¬ 
λά παιχνίδια στους 93ηιβΓ5 κυρίως στα 3Γ03ά6$. 
Η ιστορία του δΐΓββΐ Ρίςίιίβτ αρχίζει πριν από πε¬ 
ρίπου μια ολόκληρη δεκαετία. Είναι μάλλον το 
παιχνίδι που έχει υποστεί τις περισσότερες βελ¬ 
τιώσεις στη δεκάχρονη πορεία του, και κυρίως 
από την εποχή που κυκλοφόρησε το δΐτββί ΡΐρίιίθΓ 
2. Από εκεί και πέρα, το παιχνίδι αυτό είχε το δι¬ 
κό του φανατικό κοινό, και μάλιστα ήταν το τε¬ 
λευταίο &631 βπι υρ που χρησιμοποιούσε 2ϋ γρα¬ 
φικά ενώ υπήρχαν ήδη παιχνίδια με 3ϋ γραφικά 
(ΤβΚΚβπ, νΐΠυβ ΡϊςίΊίβΓ, κ.λ.π). Το δΐτββί Ρϊρίιΐβτ 
Ζογο 2, είναι ένα εμπλουπσμένο δΐτββί ΡίρΙτίβτ 2 
με πολλά νέα στοιχεία. Βεβαίως το παιχνίδι εί¬ 
ναι αποκλειστικά για ννϊπ95, με αποτέλεσμα τις 
σχετικά αυξη¬ 
μένες του 
απαιτήσεις 
(νομίζω 
πως δεν 


είναι λογικό για παιχνίδι τέτοιου είδους, να ζη¬ 
τάει Ρβπΰυτη 166 σαν ιδανικό σύστημα για να τρέ- 
ξει σωστά!). Τέλος πάντων, οι απαιτήσεις είναι 
κάπ που δεν μπορούμε να το αλλάξουμε. Το παι¬ 
χνίδι, όπως όλα τα ϋββΐ’βτπ υρ, διαθέτει πολλούς 
χαρακτήρες για να επιλέξετε (18 για την ακρί¬ 
βεια) και είναι οι: Βγυ, Κβπ, Οίτυπ-ϋ, Οΐιβτΐϊβ, 6υγ, 
δοάοηι, Αόοπ, δ393ΐ, Βίτόιβ, Βο$β, ΑΚυτηβ, 
Μ.Βΐεοη, ϋ3Π, δβΚυτβ, Ζ3Π9ΐβί, 01ΐ3ΐ3ϊπη, ΒοΙβηίο 
και 6βη. Οπως πάντα, οι χαρακτήρες διαφέρουν 
πολύ μεταξύ τους, και σε ταχύτητα και ευκινη¬ 
σία, αλλά και σε κινήσεις. Οι κινήσεις μια και τις 
αναφέραμε είναι πάμπολλες, και μερικές είναι 
ιδιαίτερα δύσκολο να τις πετύχετε (εμείς όμως 
επειδή σας αγαπάμε, σας έχουμε έναν μικρό 
οδηγό στρατηγικής). Το παιχνίδι παραμετροποι- 
είται πλήρως, και μπορεί 
τε να ρυθμίσετε 
τα πάντα, όπως 
π.χ. την ταχύτη¬ 
τα του 
παιχνιδιού, τη 
ζημιά που θα κάνουν 
τα χτυπή¬ 
ματα, 
τον 
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Μήπως θέλετε μια μικρή βοήθεια; 

Επειδή οι χαρακτήρες διαθέτουν πολλές κι¬ 
νήσεις, και επειδή είναι κρίμα να ψάχνεστε, 
ψάξαμε εμείς για εσάς... Σας δίνουμε μερι¬ 
κές από τις καλύτερες κινήσεις για όλους 
τους χαρακτήρες. 

Ηγυ 

βπιροπ ρυπεΙτ: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά-»-γροθιά 

ΗυΓποαηβ ΙαοΚ: κάτω, διαγώνια κάτω αρι¬ 
στερά, αριστερά+κλωτσιά ΡϊΓβόεΙΙ: κάτω, 
διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά+γροθιά 
ΟνβΓίιβαά δπιαδίι: δεξιά+μεσαία γροθιά 
δίιΐηΙα+ίιβύοΚβη οοιτιΡο: κάτω, διαγώνια κά¬ 
τω δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, 
δεξιά+γροθιά 
Κβη 

ΟΓβμοη ρυηοΐι: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+γροθιά Ηυιτοηθ ΚίοΚ: κάτω, διαγώ¬ 
νια κάτω αριστερά, αριστερά+κλωτσιά 
ΡΐΓβό3ΐΙ: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δε- 
ξιά+γροθιά ΒοΙΙ: κάτω, διαγώνια κάτω αρι¬ 
στερά, αριστερά+γροθιά δίιβάονν όΓβςοη 
οοηιόο: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά, 
κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+γροθιά 
ΟΙιυη-Ιί 
δρϊηπϊης 3 ϊγ 


διαθέσιμο χρόνο, το επίπεδο δυσκολίας, αν 
θα ισχύει το ίυιΐο (οη/οίί), και πολλά άλλα 
ακόμα, τα οποία θα φανούν χρήσιμα κυρίως 
στους μη μυημένους παίκτες. Οι μάχες γί¬ 
νονται γρήγορα, και αν παίξετε σε ένα μέ¬ 
σο επίπεδο δυσκολίας θα πρέπει να είστε 
αρκετά γρήγορος. Δεν συζητάω βεβαίως το 
τι θα πάθετε αν το παίξετε στο πιο δύσκο¬ 
λο επίπεδο. Απλά μην το κάνετε, αφήστε τα 
δύσκολα επίπεδα για όταν είστε προετοι¬ 
μασμένοι και προπονημένοι καλά. Γενικά το 
παιχνίδι από άποψη 93πτβρΐ3γ δεν έχει να 
παρουσιάσει τίποτε το καινούριο, και για αυ¬ 
τόν τον λόγο απευθύνεται περισσότερο 
στους 93ΐπβΓ$ που έχουν αδυναμία στο δίτββΐ 
ΡίρίιίβΓ (γενικά σε αυτό το είδος παιχνιδιών) 
και λιγότερο σε αυτούς που ψάχνουν ένα 
επαναστατικό &β3ΐ’βιπ υρ παιχνίδι. Στα γρα¬ 
φικά, το παιχνίδι είναι εξαιρετικό, αν και δεν 
χρησιμοποιεί κάποιο ιπούβ υψηλής ανάλυ¬ 
σης γραφικών, παρ’ όλα 
αυτά τα γραφικά του δεί¬ 
χνουν πολύ όμορφα, ενώ 
οι κινήσεις και γενικά η 
δράση ξεχωρίζει, αφού 
δεν υπάρχει περίπτωση 
να μπερδευτούν τα 
ερπίβδ μεταξύ τους. 

Οπως βλέπετε και στις 
φωτογραφίες, τα γραφι¬ 
κά είναι πολύ 3Γ03όβ 
δίγΙθ, όπως επίσης στο 
ίδιο μοτίβο κινούνται το 
αηίπιαίίοη αλλά και τα 
ηχητικά εφέ. Η μουσική 
είναι μάλλον αδιάφορη, 
και δεν νομίζω πως θα την προσέξει κανείς. 
Ενα πρόβλημα είναι το πλήθος των πλήκτρων 
ελέγχου που είναι αρκετά, και δεν βολεύ¬ 
ουν για να παίξει κανείς το δΐτββί Ρ^ίτίβΓ Ζθγο 
2, κυρίως γιατί πολλές φορές θα πρέπει να 
κάνετε γρήγορες κινήσεις, με αποτέλεσμα 
-συνήθως- να κάνετε κόμπο τα δάχτυλά σας. 
Πιστεύω πως η ύπαρξη ενός ρ3ά θα βοη¬ 
θούσε πολύ την κατάσταση. Τελικά το δίτββΐ 
ΡϊρίιΐβΓ Ζθγο 2 είναι ένα παιχνίδι καλό, που 
θα ικανοποιήσει τους 
οπαδούς των 
δΐτββί ΡίρίΐίθΓ 
παιχνιδιών, αλλά 


και τους φίλους των γρήγορων όββί’βσι υρ. 
Είναι ιδανικό για να παίξετε “διπλό” με κά¬ 
ποιον φίλο σας (αφού δεν χρειάζεστε άλλον 
υπολογιστή, ούτε ιπούβιπ) και στις μάχες 
μεταξύ ανθρώπων νομίζω πως το δίΓββί 
ΡίμίιίβΓ Ζθγο 2 δείχνει την αξία του, που εί¬ 
ναι βεβαίως το καλό και “γνήσιο” ραπιβρΙβγ. 
Δεν πρόκειται να σας προσφέρει φοβερά 3ϋ 
γραφικά, ούτε ϋοΐόγ δυιτουπά ήχο, αλλά μό¬ 
νο την απόλαυση ότι παίζετε ένα πολύ κα¬ 
λό και γρήγορο &β3ΐ’βπι υρ. 



















δεξιά+γροθιά 


κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, 
δεξιά -+- κλωτσιά 
ϋαςυατ νατϊαδίβ ^ 

358311Ιί ΟΟΓΠδΟ: > 

κάτω, διαγώνια ) 
κάτω δεξιά, 3^' 


ΚϊοΚ: κρατήστε πατημένο το κάτω για 2 δεύ¬ 
τερα και μετά πατήστε πάνω+κλωτσιά 
ΡΐτβΡβΙΙ: αριστερά, διαγώνια κάτω αριστερά, 
κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά+γροθιά 
ϋςΐιΐηϊης ΚΐεΚ: πατήστε την κλοτσιά γρήγο¬ 
ρα πολλές φορές 

Αχβ ΚΐοΚ: δεξιά, διαγώνια κάτω δεξιά, κάτω, 
διαγώνια κάτω αριστερά, αριστερά+κλωτσιά 
Ηβζαη-ΙβπδΙιο-Κγβίυ οοπιδο: κρατήστε πα¬ 
τημένο το κάτω αριστερά για 2 δεύτερα και 
μετά πατήστε διαγώνια κάτω δεξιά, διαγώ¬ 
νια κάτω αριστερά, διαγώνια πάνω δε- 
ξιά+κλωτσιά 
0(ΐ3Γϋβ 

Ρΐ35ϊι ΚίοΙι: κρατήστε πατημένο το κάτω για 
2 δεύτερα και μετά πατήστε πάνω+κλωτσιά 
Β3θΚ ίϊ8ί: δεξιά+δυνατή γροθιά 
δοηίο Ροοπι: κρατήστε πατημένο το δεξιά 
για 2 δεύτερα και μετά πατήστε αριστε- 
ρά+γροθιά 

Τορ ΚίοΙ<: δεξιά+μεσαία κλοτσιά 
δοηίο Βαπαςβ οοητδο: κρατήστε πατημένο 
το αριστερά για 2 δεύτερα και μετά πατή¬ 
στε αριστερά, δεξιά, αρ ιστερά -η γροθιά 

6ιιγ 

ΜιίΓίννίηά ΚίοΙι: κάτω, 
διαγώνια κάτω αρι¬ 
στερά, αριστε 
ρά+κλωτσιά 
Ηου-ζβη-ΐο: κά¬ 
τω, διαγώνια 
κάτω 


αριστερά, αριστερά+γροθιά 
035ΐΊίης οΓβδοβηί κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, 
δεξιά+δυνατή γροθιά+δυνατή γροθιά Βυη: 
κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά+κλωτσιά 
Βυδάίη-άδδδου-Κβη οοπιόο: κάτω, διαγώνια 
κάτω δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+γροθιά+γροθιά 
δούοηι 

Βιή$υ-πιβί$υ ΒυεΐβΓ: 360 μοίρες περιστρο¬ 
φή και μετά γροθιά 

δίιίΐ3-ίΐ3 οβίοίι: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+κλωτσιά 

ϋίςοΚυ 50Γ3ρβ: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, 
δεξιά+γροθιά 

θ3ϊΚγο Ρυιτιίης: 360 μοίρες περιστροφή και 
μετά κλοτσιά 

ΡυπιπίθΙεΓοοσιΡο: κάτω, διαγώνια κάτω δε¬ 
ξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δε- 
ξιά+γροθιά 

ΑιΙοη 

Βίδίης |3ςυ3Γ: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+κλωτσιά 

ύ39υ3Γ ΐοοΐΐτ: δεξιά, διαγώνια κάτω δεξιά, 
κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, αριστε 
ρά+κλωτσιά 


δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά+γροθιά 

$3931 

ΤΐςβΓ υρρβτουΐ: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+γροθιά 

βΓουηά ΐίςβΓδίιοί: κάτω, διαγώνια κάτω δε¬ 
ξιά, δεξιά+κλωτσιά 

ΤΐςβΓ Κηββ: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε¬ 
ξιά + κλωτσιά 

ΤΐςβΓ δίιοί: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δε- 
ξιά+γροθιά 

ΤΐςβΓ ςβηοοϊάβ οογπΡο: κάτω, διαγώνια κά¬ 
τω δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+κλωτσιά. 

Βίπΐίβ 

ΒυΙΙίιβαά: κρατήστε πατημένο το αριστερά για 
2 δεύτερα και μετά πατήστε δεξιά+γροθιά 
ΟίιοΙιβ οΙΐ3ίη: 360 μοίρες περιστροφή και με¬ 
τά πατήστε τη γροθιά 
ΒυΙΙΐΊΟίτι: πατήστε δύο φορές την κλοτσιά ή 
τη γροθιά και μετά αφήστε το 
Βδηάίί οίΐ3Ϊη: 360 μοίρες περιστροφή και με¬ 
τά πατήστε την κλοτσιά 
ΒυΙΙ ΓβνβηςβΓ οοητάο: κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+γροθιά ή κλοτσιά. 

Ηθ$β 

δουί ίίίΓονν: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+γροθιά 

δουί ΓβίΙβοί: κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, 
αριστερά+γροθιά 

δουί δρΐΓ3ΐ: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δε- 
ξιά+κλωτσιά 

Αυιτι δουί ΙίίΓονν: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, 
δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά+γροθιά 

ΑΙαιπιβ 

Οο-δΙτοΓγυΚβη: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+γροθιά 

Ββά ΗαάοΚβη: δεξιά, διαγώνια κάτω δεξιά, 
κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, αριστε- 
ρά+γροθιά 

Τβίβροιΐ: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+τρεις γροθιές ή τρεις κλοτσιές 
ΡθΓ\ιν3Γά γοΙΙ: κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, 
αριστερά+γροθιά Μβδδβίδυ-ςο-δάοΓγυ 
οογπΡο: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά, 
κάτω, διαγώνια κάτω 
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ΡοΙΙ ίαυηί: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δε- 
ξιά+εβίβοί (συνήθως το βπΐβΓ) 
3ίιίηΚυ-93όουΙ<βη οοπτδο: κάτω, διαγώνια κά¬ 
τω δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, 
δεξιά+γροθιά 
$3ΚυΓ3 

5άο-οΙ<βη: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+γροθιά 
Η3άοΙ<βη: κά¬ 
τω, διαγώ¬ 
νια κάτω 


δεξιά, δεξιά+γροθιά 

δάυπ-ρυ-Ι<γ3ΐ(υ: κάτω, διαγώνια κάτω αρι¬ 
στερά, αριστερά-ι- κλωτσιά 
ΡΙοννβΓ ΚΜ: δεξιά+μεσαία κλοτσιά 
δάίπΚυ-ΙιαάοΚβη 

οοιτιδο: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά, 
κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά+γροθιά 

Ζ3ΠΙ|ίβί 

δρϊηηϊηο ρίΐβάη'νβη 360 μοίρες περιστροφή 
και μετά πατήστε γροθιά 
ϋουδίβ ΐ3Π3ί: τρεις φορές γροθιά ή τρεις φο¬ 
ρές κλοτσιά 

ΡΙγϊηρ ροννεΓ Ιοοπτιό: 360 μοίρες περιστροφή 

και μετά πατήστε κλοτσιά 

Β3πί3ΐτϊη9 ίίεί: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 

δεξιά+γροθιά 

ΑβΓϊ3ΐ ΠΙ35Ϊ3Π 3Ι3ΓΠ οογπΡο: κάτω, διαγώνια 
κάτω δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε¬ 
ξιά+κλωτσιά 

ϋΐιβίδίπι 

Υ093 άΐ38ί: δεξιά, διαγώνια κάτω δεξιά, κάτω, 
διαγώνια κάτω αριστερά, αριστερά+κλωτσιά 
Υ093 ίθΙβροΓί: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω 
δεξιά+τρεις φορές κλοτσιά ή τρεις φορές 
γροθιά Υ093 ίΐ3ΐπβ: δεξιά, διαγώνια κάτω δε¬ 
ξιά, κάτω, διαγώνια 


κάτω δεξιά, δεξιά+γροθιά Υ093 είπΚε 
οογπΙοο: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δεξιά, 
κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά+κλωτσιά 

ΒοΙβπΙο 

δίίηρβπ δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω+κλω¬ 
τσά κλωτσιά ΜθΚοη άθΙΐ3 βέοαρθ: κάτω, 
διαγώνια κάτω αριστερά, αριστερά+κλω¬ 
τσά κλωτσιά Ρ3ΐηοΙ οΐΓοΙβ: κάτω, διαγώνια 
κάτω δεξιά, δεξιά+γροθιά ΜθΚοη ύβΙΐ3 3ίΓ 
Γ3ίά: κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, αρι- 
στερά+γροθιά+γροθιά Μΐηβ δννββρβΓ 
οοπιάο: κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, αρι¬ 
στερά, κάτω, διαγώνια κάτω αριστερά, αρι- 
στερά+γροθιά 
6βη 

6βΚί-Γ0 (δο-Γγυ): δεξιά, κάτω, διαγώνια κά¬ 
τω δεξιά+κλωτσιά ΗγβΚυ-τβη-Κο (δο-Γγυ): 
γροθιά γρήγορα μερικές φορές ϋγ3-8βπ (Κί- 
ιγυ): κρατήστε πατημένο το αριστερά για 2 
δεύτερα και μετά πατήστε δεξιά+γροθιά 
0υ93 (Κί-ιγυ): κρατήστε πατημένο το κάτω 
για 2 δεύτερα και μετά πατήστε πάνω+κλω¬ 
τσιά Ζ3η-βί οοπίΟο (δο-Γγυ): κάτω, διαγώνια 
κάτω δεξιά, δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε¬ 
ξιά, δεξιά+γροθιά 


κάτω αριστερά, 
αριστερά 
+γροθιά 
Υ093 ίιΥβ: κάτι 
διαγώ 


Μ.Βΐδοη 

Ηθ3ά ρΓθδε: κρατήστε πατημένο το κάτω για 
2 δεύτερα και μετά πατήστε πάνω+κλωτσιά 
Ρδγοίιο 5άοΙ: κρατήστε πατημένο το αριστερά 
για 2 δεύτερα και μετά πατήστε δεξιά+γροθιά 
ϋουδίθ 1<ηβθ ρΓ655: κρατήστε πατημένο το 
αριστερά για 2 δεύτερα και μετά πατήστε 
δεξιά+κλωτσιά Βϊδοη νναφ: δεξιά, κάτω, 
διαγώνια κάτω δεξιά+τρεις γροθιές 
Ρδγοίιο οαιεΙίθΓ οοπιδο: κρατήστε πατημένο 
το αριστερά για 2 δεύτερα και μετά πατή¬ 
στε δεξιά, αριστερά, δεξιά+γροθιά 
ϋ3Π 

Κο-Γγυ-Κβπ: δεξιά, κάτω, διαγώνια κάτω δε- 
ξιά+γροθιά 

Βδάουλβη: κάτω, διαγώνια κάτω δεξιά, δε- 
ξιά+γροθιά 

03η-Ι<υ-Ι<γ3ΐ<υ: κάτω, διαγώνια κάτω 
αριστερά, αριστερά+κλωτσιά 
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Ζήτω το ΙΙηΓβΒΐ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ. 
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γαπιποί αναγνώστες, καιρό 
τώρα σκεφτόμουν πως θα πα¬ 
ρουσίαζα το -τεράστιο- τβνίβιν 
του ί/πιβπΙ (μια και είχαμε 
αποφασίσει όταν έρθει να εί¬ 
μαι εγώ ο τυχερός που θα το κάνω). 
Τελικά αποφάσισα πως θα ιίταν καλό 
να ξεκινήσω με μία αναφορά σχετικά 
με το παρελθόν του παιχνιδιού. 


• ·. _ ■■■■■■ ■ * | 
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Το υηΓβοΙ ξεκίνησε περισσότερο σας μια καλή 
ιδέα αν και η υλοποίηση του φαινόταν αρχικά 
ακατόρθωτη. Αλλωστε πριν 3 χρόνια και 7 πε¬ 
ρίπου μήνες που ανακοινώθηκε το ξεκίνημα του, 
τα πραγματα ήταν πολύ διαφορετικά. Δεν υπήρ¬ 
χαν 3ϋίχ κάρτες, ο ταχύτερος επεξεργαστής 
ήταν ο ΡθπΙίυιτι 166, και γενικά υπήρχε μια εμ¬ 
φανέστατη διάφορά στα 3ϋ παιχνίδια. Η 6Τ 
ΙπΐβΓ30ΐίνθ που είχε αναλόβει το ρίΓήσοΙ (μαζί 
με τη μικρή άονσίορπιβηΐ 1θ3ΐη ϋίηίΐ3ΐ Εχ1γθπιθ$) 
αντιμετώπιζαν διάφορά προβλήματα που πολ- 
λαπλασιαζονταν όσο η κατασκευή του παιχνίδι- 




















ρους- ξυπνάτε μέσα στο σκάφος χωρίς να 
εχετε καταλαβει τι ακριβώς εχει συμβει. 
Από εδω ξεκινάτε και εσείς. Ενα ομορφο 
στοιχείο μόλις επιλεξετε την επιλογή "ηονν 
ρίπο” είναι πως μπορείτε να επιλεξετε τον 
χαρακτήρα σας αναμεσα σε πεντε διαθέσι¬ 
μους (τρεις άντρες και δυο γυναίκες) αλλα 
και μπορείτε να επεμβετε και στην εμφάνι¬ 
ση τους (στολή, χρώμα δέρματος). Βέβαια, 
αν δεν παίζετε πτυΚίρΙαγοΓ παιχνίδι αυτό το 
χαρακτηριστικό δεν εχει και τόση σημασία, 
αλλα δεν παύει να είναι ενα ομορφο στοι 
χειο που βοηθάει στην ολη ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού. Η περιπλάνηση σας ξεκινάει απο 
τον θαλαμο των κρατουμένων. Εκεί μέσα 
θα βρείτε και άλλους συγκροτούμενους σας 
οι οποίοι δεν ήταν το ίδιο τυχεροί με εσάς. 
Το περίεργο στην υπόθεση είναι πως οι αν- 


λωστε πως την αποκτάτε στην αρ¬ 
χή του παιχνιδιού. Αυτά που δεν 
έχετε απο την αρχή είναι κάποιο 
όπλο. Σας φαίνεται περίεργο: Κα¬ 
θόλου, μην ξεχνάτε πως είστε κρα¬ 
τούμενος οπότε δεν είναι δυνατόν 
να εχετε και οπλο. Οχι τουλάχιστον 
μέχρι να βρείτε κάποιο. 0 τροπος 
που το βρίσκετε μάλιστα είναι ιδι¬ 
αίτερα εντυπωσιακός. Αφού λοι¬ 
πόν εχετε ψάξει λίγο το διαστη¬ 
μόπλοιο θα εχετε ηδη αντιληφθεί 
πως κάτι δεν πάει καλα. Αυτή η 
εντύπωση ενισχυεται ακόμα πε¬ 
ρισσότερό όταν θα αρχίσετε να 
ακούτε ουρλιαχτά και φωνές πανικού από 
κάπου μέσα στο σκάφος. Σε κάποια στιγμή 
θα φτάσετε σε μια πόρτα που δεν θα ανοί¬ 
ξει αμέσως. Απο τις χαραμαδες θα ακουτε 
τις πανικόβλητες και απεγνωσμένες φω¬ 
νές των -ζωντανών ακόμη- ανθρώπων 
(ακουγονται ατακες όπως: 'ΛΛ/άαΙ Ιάθ ύθΙΙ 
ίε ΙάπΙ...” ή Οά πτγ μού’, ολα πολύ ανα- 
τριχιαστικα και πειστικά), θα βλέπετε τις 


θρωποι που είναι νεκροί δεί¬ 
χνουν να έχουν κατακρε- 
ουργηθει με εναν τροπο που 
δεν θυμίζει καθολου θύμα¬ 
τα απο βίαιη πρόσκρουση, 
όπως θα επρεπε να είναι 
πραγματικά αν λαβει κάνεις 
υπ' οψη του την κατασταση. 
Παρόλα αυτα, εσείς συνεχί¬ 
ζετε το ψάξιμο, θα βρείτε 
καποια συσκευή που σας 
επιτρεπει να διαβάζετε μη¬ 
νύματα αποθηκευμενα σε 


μια ψηφιακη καρτα. Με αυ¬ 
τήν τη συσκευή θα μπορεί¬ 
τε να διαβάζετε τα ημερο¬ 
λόγια διάφορων ανθρώπων, 
είτε είναι μέλη του πληρώ¬ 
ματος είτε οχι, καθώς και θα 
παίρνετε πληροφορίες για 
διάφορες τοποθεσίες. Γενι¬ 
κά θα σας φανεί παρα πολύ 
χρησιμη, δεν είναι τυχαίο αλ- 


ού προχώραγε. Τελικά, η κατασκευή του 
θατοαΙ τελείωσε, επιτελούς είναι πλέον γε¬ 
γονός η ύπαρξη του και πλέον μενει στους 
93ΠΤΘΓ5 να αποφασίσουν, να κρίνουν αν προ¬ 
τιμάτε κατά ποσο το παιχνίδι είναι τελικά 
το θααΚο 2 ΙοΙΙογ η αν απλα είναι μια φιλό¬ 
δοξη μεν αλλα αποτυχημένη δε προσπάθεια. 
Μετά από αυτή τη μικρή εισαγωγή, περνά¬ 
με στην ουσία, δηλαόη στην παρουσίαση του 
πολυαναμενομενου 1 )πγ 83 Ι. 

Το $1οι·γ του παιχνιδιού είναι βασισμένο σε 
γνώριμα στοιχεία, και θα σας θυμίσει πολύ 
κινηματογραφικό σενάριο. Περιληπτικά έχει 
ως εξής: Εσείς είστε ένας κα¬ 
τάδικος που μεταφερεται με ει¬ 
δικό μεταγωγικό σκάφος (κα¬ 
θώς και πολλοί άλλοι κρατού¬ 
μενοι). όταν ξαφνικα κάτι συμ¬ 
βαίνει και το σκάφος προ¬ 
σκρούει στην επιφάνεια ενός 
άγνωστου πλανήτη. Η σύγκρου¬ 
ση είναι ιδιαίτερα βίαιη και πολ¬ 
λοί άνθρωποι (καταδικοι αλλα 
και μέλη του πληρώματος) σκο¬ 
τώνονται ακαριαία, ενω άλλοι 
χάνουν τις αισθήσεις τους. Εσείς 
-που είστε ένας απο τους τυχε- 





λάμψεις απο τους πυροβολισμούς αλλα με¬ 
τά απο λίγο σταματανε τα παντα. Μόλις ανοί¬ 
ξει η πόρτα θα δείτε διαμελισμένα πτώμα¬ 
τα. παντού αίματα και ενα πλάσμα να φεύ¬ 
γει προς τον μισοφωτισμένο διάδρομο, τό¬ 
σο γρήγορα που ίσα που θα προλάβετε να 
του ρίξετε μια φευγαλέα ματιά. Εκεί θα βρεί¬ 
τε και το πρώτο σας όπλο, το Ιαεοτ ουη. 
Οπως θα καταλαβατε, η ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού είναι συναρπαστική, και γενικά 
η ιδέα πως είστε πραγματικό μόνος σε πολ¬ 
λά σημεία θα σας πανικοβάλει. Οι εχθροί 
είναι φοβερά έξυπνοι και πολλές φορές οι 
παγίδες που θα σας στήνουν δεν θα είναι 
καθόλου -μα καθόλου- προβλέψιμες. Ιδιαί¬ 
τερη μνεία πρέπει να γίνει στο Α.Ι. των 
εχθρών που είναι πραγματικά φανταστικά. 
Αποφεύγουν τα πυρά σας όταν είναι μακριά 
(εντάξει το έχουμε δει και στο ΟυοΚο 2 αυ¬ 
τό), καλύπτονται πίσω από διάφορά αντι¬ 
κείμενα (κιβώτια, βαρέλια, κολόνες) και 
πολλές φορές πυροβολούν πίσω απο αυτα 


ξεπροβάλλοντας απλά το χέρι με το όπλο 
τους! Ολα αυτά δίνουν φοβερο ρεαλισμό 
στο παιχνίδι, και αν συνδυάσετε το στοιχείο 
αυτό με την πολύπλοκη και ισχυρότατη 3ΰ 
οπηίπο μιλάμε για πραγματικά απίστευτα 
αποτελέσματα! Ο χειρισμός είναι ιδιαίτερα 
γνώριμος, και όσοι εχετε παίξει ΟυοΚβ, ϋυΙ<β 
ΙΜθπι 3ΰ ή οποιοδήποτε άλλο τέτοιο παι¬ 
χνίδι. δεν θα έχουν κανένα απολύτως πρό¬ 
βλημα με το παιχνίδι. Φυσικά υπάρχει και 
το απαραίτητο ίπνοπίοτγ που περιλαμβάνει 
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διάφορά χρήσιμα αντικείμενα, αρκεί να τα 
έχετε βρει. Υπαρχουν φωτοβολίδες για να 
βλέπετε σε σκοτεινά σημεία, υπάρχει μια 
συσκευή που παραγει ανθρώπινους ήχους 
(καλό για να ξετρυπώνετε κρυμμένους 
εχθρούς) και πολλά άλλα ακόμη που στά¬ 
θηκε αδύνατον να ανακαλύψουμε λόγω της 
αυξημένης δυσκολίας του ΙΙπτοοΙ. Τα όπλα 
είναι μπόλικα αλλά θα τα ανακαλύπτετε κά¬ 
πως αραιά, ίσως γιατί το παιχνίδι είναι τε¬ 
ράστιο. Υπαρχουν βεβαίως και τα διάφορα 
γνώριμα ροννοτ υρ$ όπως 
φαρμακεία (μικρά & ευροτ 
ΙιοαΙΙΙι ροοΙίε), γεμιστήρες, 
κρύσταλλοι (υπάρχουν όπλα 
που τους χρησιμοποιούν σας 
πυρομαχικά) και πολλά αλ- 
λα ακόμη. Κλείνοντας με το 
θέμα του ηβοίθρίογ θα ήθε¬ 
λα να τονίσω ακόμα μια φο¬ 
ρά το πόσο υψηλά επίπεδα 
ρεαλισμού πετυχαίνει το 
παιχνίδι. Σε αυτό βοηθάει - 
όπως ανέφερα και προη¬ 
γουμένως- η ασύλληπτα ρε¬ 
αλιστική 3ϋ οπήίπθτου παι¬ 
χνιδιού και το καταπληκτικό οπίτηοΐίοη όλων 
ανεξαιρέτως των χαρακτήρων. Περνώντας 
τώρα στα γραφικά, τι να πώ; Είναι τρομε¬ 
ρά, και δεν πιστεύω να έχει κανείς αντίθε¬ 
τη άποψη. Στις φωτογραφίες ίσως τα γρα¬ 
φικά του παιχνιδιού να δείχνουν λιγότερο 
εντυπωσιακά από ότι πραγματικό είναι(!) 
αλλά αν τα δείτε σε κίνηση δύσκολα θα γλι¬ 
τώσετε το καρδιακό επεισόδιο. Βέβαια, για 
να δείτε όλα τα υπεροχα και θαυμαστά 
“πραγματάκια" που είναι ικανό το παιχνίδι 
να δείξει, θα πρέπει εκτός από την -απα¬ 
ραίτητη πλέον- κάρτα 3ϋίχ, να διαθέτετε 
και 64ΜΒ Βατή (με 32ΜΒ θα εχετε συχνά 
διαβάσματα από τον σκληρό) καθώς και 
έναν ταχύτατο δίσκο. Οσο για τον επεξερ¬ 
γαστή, ξεχύστε τους 166ΜΜΧ και 200ΜΜΧ. 
Σε έναν 233ΜΜΧ και πάνω, ίσως να έχετε 








ενα ικανοποιητικό {τοπίο τοίο. Πως είπατε: 
Αν πάει καλα σε 200αρη ΜΜΧ; Λοιπον εδω 
εντοπίζεται το μοναδικό αλλα σημαντικό 
μειονέκτημα του παιχνιδιού. Στο δικό μας 
σύστημα (Ρβπϋυπτ 200ΜΜΧ, 32ΜΒ Ποτπ. 
Μοπδϊβτ 3ϋ, ΜοΙτοχ ΜγδΙίηυσ. 1.26Β 
ΟιιοπΙυπι) το παιχνίδι "σερνότανε" κυριο¬ 
λεκτικά με τον απελπιστικά αργό ρυθμό των 
15-18ίρ$. Ακόμα και αν απενεργοποιησου- 
με όλα τα "καλούδια” του υπτοοΙ (νοίυτπο- 
ίΓίο φωτισμός, καπνοί, αντανακλάσεις, γυα¬ 
λιστερές επιφάνειες, υψηλής ποιότητα 
ίοχίυτοδ, 16όίΙ χρώμα, κ.λ.π.) τα πραγματα 
δεν βελτιώνονται και τόσο αφού σε καμία 
περίπτωση δεν φτασαμε τα 25ίρδ που είναι 
μια καλή ταχύτητα. Δεν τόλμησα καν να τρε- 
ξω το παιχνίδι σε μικρότερο σύστημα. Οσοι 
δεν διαθετουν το απαραίτητο ΙιαΓόννΒΓθ κα¬ 
λύτερα να ξεχασουν το 
1)πγθ3Ι, έκτος αν κα¬ 
νουν αναβάθμιση. Πέ¬ 
ρα απο αυτό το πρό¬ 
βλημα. το παιχνίδι εί¬ 
ναι εξαίρετο. Διαθέτει 
και εναν επίσης κατα¬ 
πληκτικό ηχο, και σε 
θέματα ηχητικών εφε 
(σας το αναλύσαμε πα¬ 
ραπάνω) αλλα και σε 
θέματα μουσικής η 
οποία αλλαζει μοτίβο 
αναλογα με την κατά¬ 
σταση. ανεβάζοντας 
μαζί με την αδρεναλί¬ 
νη σας και το επίπεδο 
ρεαλισμού. Οα μπορούσα να γράφω ακόμα 
για ώρες οσον αφορά το παιχνίδι, αλλα οσα 
και να πω, δεν θα μπορέσω ποτέ να σας 
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"μεταφερω' αυτήν την πρωτόγνωρη αί¬ 
σθηση που ονομάζεται υητβαΙ. Ο μονος τρό¬ 
πος είναι να το δείτε, αλλα κυρίως να το 


παίξετε μονοί σας. Και φροντίστε να το παί¬ 
ξετε με τον ηχο όσο πιο δυνατά γίνεται, σε 
σκοτεινό δωμάτιο και χωρίς να σας ενο¬ 
χλήσει κανείς. Η αίσθηση που θα σας δώ¬ 
σει είναι μια πολύ δυνατή εμπειρία εγκατά¬ 
λειψης και μοναξιάς σε συνδυασμό με την 
απόγνωση και το πείσμα που θα σας κάνει 
να πολεμάτε ακόμα πιο δυνατα. Δεν πρέπει 
να νομίσετε πως το υπτοοΙ είναι ενα ακό¬ 
μα παιχνίδι ΙδΙ ροΓ$οπ δάοοί'επι υρ. 
Ουσιαστικό δημιουργεί μια νεα κατηγορία 
παιχνιδιων με τρομερό δείκτη ρεαλισμού. 
Ακόμα και αν δεν διαθετετε το απαραίτητο 
Ιΐ3Γά\Α/3Γ6. αν το δείτε θα πάτε για αναβάθ¬ 
μιση χωρίς δεύτερη σκέψη. 

Μην το χάσετε ακόμα και αν γίνει ο Γ' Πα¬ 
γκόσμιός Πόλεμός! 



Μία δεύτερη γνώρη 

Τα παιχνίδια χρονο με το χρονο 
παρουσιάζουν θεαματικές βελτιώσεις 
στο τομέα του ήχου, των γραφικών και 
γενικά σε ολους τους επιμέρους τομείς. 
Το υπτθ3ΐ είναι πραγματικά απίστευτο. 
Το περιβάλλον είναι εξ ολοκλήρου 
ίπΐ6Γ3εΙίνβ, τα γραφικά ή κίνηση και ο 
ήχος πρωτοποριακά και αν δε το δείτε 
με τα μάτια σας, δε θα το πιστεύετε. 
Ολα αυτά καλά αλλα για να ευχα¬ 
ριστηθείτε το παιχνίδι πρέπει να ανα¬ 
βαθμίσετε σχεδόν όλο σας το σύστημα, 
από το δίσκο και τη μνημη έως την 
καρτα γραφικών (θέλει νοοόοο 3ϋίχ 
εάίρ). Καλή η τεχνολογία αλλά δε 
μπορείς να θες ένα μηχάνημα 700 χιλ. 
για να παίξεις ενα παιχνίδι 15000 δρχ. 

Κωνσταντίνος Μειντάνης 







της Μαρίας Τζουβάρα 



ΙΣΤΟΡΙΑ 

3ης και 4ης Δέσμης 

από την ΙΙΝΙΘΑΤΕ 



Μέσα στον "γολγοθά” των εξετάσεων, οι υποψήφιοι ψάχνουν να βρουν τρόπους να αντιμετωπίσουν και να 
δομήσουν τη μελέτη τους όσο καλύτερα μπορούνε και συχνά η χρήση "βοηθημάτων" αποδεικνύεται ιδιαίτερα 
αποτελεσματική για να ανταπεξέλθουν στο στόχο τους. Εχουμε λοιπόν μέχρι τώρα δει κάποια δείγματα σοβαρής 
δουλειάς, σχετικής με τα μαθήματα των διαφόρων δεσμών, αλλά το μάθημα της Ιστορίας είχε πεισματικά αγνοηθεί 
από τους διάφορους εκπαιδευτικούς παράγοντες αλλά και τους προγραμματιστές. Και όλα αυτά μέχρι τώρα. Σήμερα 
όμως είμαστε στην ευτυχή θέση να σας παρουσιάσουμε την πρώτη ολοκληρωμένη δουλειά πάνω στο σημαντικό 
αυτό μάθημα, η οποία ελπίζουμε ότι έρχεται να καλύψει το μεγάλο κενό που υπήρχε ως τώρα στον τομέα αυτό. 


Ο λοι μας έχουμε ακούσει να 

λέγεται ότι “λαός χωρίς ιστορική 
συνείδηση είναι λαός χωρίς 
υπόσταση”. Και είναι μια 
πεποίθηση καθόλα λογική και αποδεδει¬ 
γμένη, το εκπαιδευτικό σύστημα όμως 
στην Ελλάδα δείχνει να μην το έχει λάβει 
και ιδιαίτερα σοβαρά υπόψη του, όταν 
ζητάει ουσιαστικά από τους διδασκομέ- 
νους να δεχτούν και να αναπαράγουν την 
ύλη της Ιστορίας, χωρίς να μπουν στον 
κόπο να χρησιμοποιήσουν όπως πρέπει 
την κριτική τους σκέψη. Το αποτέλεσμα 
είναι ότι το μάθημα της Ιστορίας θεωρείται 




“βουνό” και βασικά υπόθεση αποστήθισης, 
άρα ένα μάθημα που χρειάζεται 
ατέλειωτες ώρες διαβάσματος και 
“δαμάσματος” ενός μεγάλου υλικού. Και 
εδώ έρχεται να προσφέρει το στίγμα του 
το ΙΙΝΙΟΒΑΤΕ Ιστορίας. Οι δύο τόμοι και το 
συνοδευτικό ϋΟ-ΚΟΜ που προσφέρεται 
στους ενδιαφερομένους δε φιλοδοξεί να 
προσφέρει γενικές γνώσεις αλλά ευκολό¬ 
τερη προσέγγιση στην ύλη της Ιστορίας. 
Απευθύνεται τόσο σε μαθητές όσο και σε 
εκπαιδευτικούς, δίνοντας τη δυνατότητα 
να χρησιμοποιηθεί ως ένα σοβαρό και 
εύχρηστο εκπαιδευτικό βοήθημα (που 
δίνει την ευκαιρία για χρήση εΐϊόοε, 
παρουσίαση κ.τ.λ.). Μάλιστα θα λέγαμε ότι 
αποτελεί ένα καλό βοηθό για μια ευρύτερη 
κλίμακα μαθητών, μιας και παρουσιάζει 
την Ιστορία με τρόπο πιο απλουστευμένο 


και ελκυστικό από ό,τι τα μεστά αλλά και 
δύσκαμπτα σχολικά βιβλία, καταρρίπτο- 
ντας έτσι το “μύθο” του απροσπέλαστου 
υλικού. Από πού να αρχίσουμε λοιπόν... Το 
ϋΝΙΟΑΤΕ Ιστορίας επιχειρεί μια 
διαφορετική προσέγγιση του μαθήματος 
από τις αντίστοιχες παραδοσιακές. Μέσα 
στα θετικά του στοιχεία ξεχωρίζουμε: 

* Κάνει μια ελκυστική και φιλική 
παρουσίαση της διδακτέας ύλης μέσω του 
ήχου, της εικόνας, της κίνησης και των 
εκπαιδευτικών παιγνιδιών (πολυμέσα). 

* Λύνει σε μεγάλο βαθμό το πρόβλημα της 
αναφοράς με τη βοήθεια του ΙιγρβιΙΐηΙκ 
και των ευρετηρίων. Οταν ο υποψήφιος 
έχει απορίες ή κενά κατά τη διάρκεια της 
μελέτης του, έχει εύκολη πρόσβαση στα 
σχετικά σημεία της ύλης με ένα απλό κλικ. 

* Δίνει τη δυνατότητα στο χρήστη να επι- 
λέξει τον προσωπικό του ρυθμό μελέτης. 

* Εντρυφεί στην ύλη σε βαθμό που 
μειώνει δραστικά τις ώρες φροντιστηρίου 
που απαιτεί το μάθημα. 

* Η δυνατότητα χρήσης του ηλεκτρονικού 
υπολογιστή που προσφέρει, δίνει ένα 
επιπλέον κίνητρο για μελέτη τότε που η 
μελέτη του βιβλίου και των σημειώσεων 
γίνεται βαρετή. 

* Αυξάνει την ποιότητα της μελέτης του 
υποψηφίου, ενεργοποιώντας την κριτική 
του ικανότητα και τη συνδυαστική του 
















*ο ΣεΛδοδείκτες Εηιβογές Παράθυρο Βοήθεια 
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Ελληνικού Πανεπιστημίου 



ροχρόνιο ανομονή, άρχισε να πραγματοποιείται το αίτημα γιο πανεπιστημιακή παιδεία με την Ιδ 
ιΙοϋ. Το πρώτο ελληνικό πανεπιστήμιο, με 4 σχολές (φιλοσοφική, νομική, θεολογική. ιατρική ' 



ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΕΣ 


Μθ!Β£ 


Ανδρούτσοα Οδυσσβαα 


Αθανάσιος ο Πάριοά 


Αικατερίνη η Μεγάλη 


Αλέξανδρος Βασιλιάς της Ελλάδος 


Αλέξρνδρ.ο.ς,.Α. ' Π ούΑοβιτς 


Αλή Μενυέτ 


Αρπερντπν 


Ανθρακίτης Μεθόδιος 






σκέψη, άρα τον κάνει πιο αποτελεσματικά σε συνδυαστικές αλλά 
και κρίσεως ερωτήσεις που έχουμε συναντήσει στις γενικές 
εξετάσεις εδώ και μερικά χρόνια. Το υΝΙΟΒΑΤΕ Ιστορίας δεν 
επιχειρεί μια εντελώς αυτόνομη προσέγγιση του θέματος. Είναι 
πάνω από όλα προσανατολισμένο στην ύλη του σχολικού βιβλίου, 
για να μπορεί να είναι πραγματικά χρήσιμο στον χρήστη του. Η 
ύλη του είναι χωρισμένη σε μικρές ενότητες με επικεφαλίδες για 
καλύτερη εκμάθηση και απομνη¬ 
μόνευση. 0 υποψήφιος έχει τη 
δυνατότητα να έχει στη διάθεσή του τα 
Βασικά Σημεία και τα Γεγονότα, τα 
οποία του παρουσιάζονται κωδικο- 
ποιημένα, σε μορφή σχεδιαγράμματος. 

Προσφέρονται επίσης ερωτήσεις απλές 
αλλά και σύνθετες (οι σύνθετες 
απαιτούν είτε “συρραφή” τμημάτων είτε 

.: 

* ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

1 1. Σημείωμα Εκδότη 

8 2. Πρόϋογος Συγγραφέων 
3. Οδηγός Μελέτης 
Ο 4. ΤΙτϋοι Παραγωγής 
02| ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1: Ευρωπαϊκός Λάφι. 


1. Εμπέδωση (ΕπανάΛηνη) 

2. Βασικά Σημεία - Γεγονότ 

3. Ερωτήσεις 

4. Οιαδογικές Ασκήσεις - Πι 

5. Προσωπικότητες ΚεφαΛα 
δ. Ορισμοί-Πδηροφορίες Κει 
7. Χρονοϋόγιο ΚεφαόαΙου 1 

2: Νεοεϋδηνικός Αίας 
ι ΚΕΦΑΠΑΙΟ 3: Πολιτειακές Αντιίι 
: ΚΕΦΑΠΑΙΟ 4: Τα Οικονομικό του 
: ΚΕΦΑΠΑΙΟ 5: Παιδεία 
ι ΚΕΦΑΠΑΙΟ 6: Εξωτερική Ποϋιτικι 
ι ΚΕΦΑΠΑΙΟ 7: Μικρασιατικός Πόί 
ζό ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΤΗΤΕΣ 
_ϋ_1· Αδητοξ_ 
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εμπεριστατωμένη δουλειά, η οποία παρουσιάζεται τόσο με 2 
τόμους, όχι μεστούς και αγχωτικούς αλλά προσιτούς, όσο και με 
ένα ϋϋ-ΗΟΜ που προσφέρει πλούσιο φωτογραφικό υλικό, 
ηχητικά σχόλια και διευκρινίσεις (άρτια εκλαϊκευμένο και απευθυ¬ 
νόμενο σε όλους τους χρήστες Η/Υ, αν λάβουμε υπόψη μας ότι 
περιέχει αναλυτικότατες πληροφορίες ακόμη και για τους 
αρχάριους χρήστες των Μπύοννε). Μας κάνει ωστόσο να είμαστε 

και ιδιαίτερα 
σκεφτικοί όσον 
αφορά στην 
γενικότερη 
χρησιμότητά του. 
Πράγματι, το 
βοήθημα αυτό 
είναι πλήρες και 
κατατοπιστικό, 
αλλά οι 

υποψήφιοι στους 
οποίους 

απευθύνεται κυρίως, δεν παύουν να είναι ήδη επιβαρημένοι με 
την μελέτη πάρα πολύ μεγάλης ύλης, η οποία με το ισχύον 
σύστημα πρέπει να αφομοιωθεί “κατά γράμμα”. Είναι λοιπόν μια 
θαυμάσια δουλειά που θα φανεί μεν πραγματικά χρήσιμη στους 
εκπαιδευτικούς, ωστόσο θα αποτελέσει ένα ευχάριστο 
συμπλήρωμα γνώσεων σε όσους έχουν μια ιδιαίτερη κλίση προς 
την Ιστορία, ή όσους έχουν απομακρυνθεί από τον χώρο της 
Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης και επιθυμούν να ρίξουν μια 
αληθινά αναλυτική και παραγωγική ματιά στην Ιστορία για λόγους 
προσωπικού ενδιαφέροντος. Όσο για τους υποψηφίους, είναι 
αυτοί που έχουν να κάνουν την κύρια δουλειά, η οποία δεν είναι 
άλλη από την εξονυχιστική μελέτη του σχολικού βιβλίου. 


κριτική σκέψη). 

Τέλος, δεν πρέπει να ξεχύσουμε: 

-τις Διαλογικές Ασκήσεις (που συμπληρώνουν την ύλη) 

-τα Παιχνίδια (που συνδυάζουν την μελέτη με ένα είδος 
ευχάριστης ενασχόλησης του θέματος) 

-τα Ευρετήρια Προσωπικοτήτων ή Ορισμών-Πληροφοριών 
(πρωτοποριακό αλλά και άκρως χρήσιμο στοιχείο) 

-το Χρονολόγιο της Υλης (που δίνει τη δυνατότητα στον 
ενδιαφερόμενο να γνωρίζει ανά πάσα στιγμή σε ποιες περιόδους 
της ιστορίας κινείται κάθε φορά) 

-τα Θέματα γενικών εξετάσεων (που αποτελεί υλικό επανάληψης, 
αλλά και εξοικειώνει τον υποψήφιο με τα θέματα των 
προηγούμενων γενικών εξετάσεων) Ολα αυτά μας κάνουν να 
πιστεύουμε ότι έχουμε στα χέρια μας μια πολύ σοβαρή και 
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Του Φώτη “42” Θανόττουλου. 


Ι&ΙΏ6<&1 θέμα 
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ία χρόνια έχουν πληθύνει πολύ τα Θέματα που οχετι 
ίπια γίνει μέρος της καθημερινής κουλτούρας, 
τώς στην Αμερική, παράλληλα έχουν αυξηθεί οι οΜ 
κς λέγονται Νβνν Αρε, είτε Θεωρία των ΣυνοιΜρ 
Κτην Αμερική υπάρχει μια εβδομαδιαία τηλεοΛπ 
ΒΒϋτά τα πολύ δημοφιλή θέματα. 


πομπή λοιπόν αυτή πηγάζει και η ιπυΙίΐηΊθαΐΒ 
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Μ ετά από μια μικρή εισαγωγή 
εμφανίζεται η οθόνη του 
κεντρικού μενού που 
περιλαμβάνει τα παρακάτω 

θέματα: 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ, ΑΙΙΕΝ ϋΡΕ, υΡΟδ, 
ΩΑΤΑΒΑ3Ε, ΟΟνΕΗΝΜΕΝΤ και 
ΕΞΟΔΟΣ. Οπως και σε κάθε παρόμοια 
πιυΙίίπίΘάία εφαρμογή κάθε κεφάλαιο 
χωρίζεται σε ενότητες με ξεχωριστή 
αλλά σχετική θεματική. 

Αλλά ας τα δούμε πιο 
αναλυτικά: 

Η ΕΙΣΑΓΩΓΗ είναι 
σχετικά μικρή και 
ξεκινάει περιγράφοντας 
τις ανησυχίες των 
ανθρώπων από τα βάθη 
των αιώνων μέχρι 
σήμερα, καθώς και την 
αιώνια πάλη του 
ανθρώπου με το 
Αγνωστο και Ανεξήγητο. 

Η ενότητα ΑϋΕΝ ϋΡΕ 


εξετάζει την πιθανή 
εξωγήινη ζωή. Ξεκινάει με 
μια ΕΠΙΣΚΟΠΗΣΗ και 
αναφέρει τις 
προϋποθέσεις ύπαρξης 
ζωής σε άλλους κόσμους. 
Είναι πασίγνωστο ότι 
επιστήμονες, βασιζόμενοι 
στη στατιστική και 
θέτοντας τους πιο 


ότι υπάρχουν πάνω από 250 
δισεκατομμύρια Γαλαξίες στο Σύμπαν, 
τότε καταλαβαίνετε ότι στατιστικά 
είναι βέβαιο ότι θα πρέπει να υπάρχει 
ζωή “κάπου εκεί έξω”. Το πρόβλημα 
όμως είναι ότι μέχρι να γίνει 
πραγματική επαφή με εξωγήινη ζωή, 
όλα αυτά μπορεί να είναι στατιστικές 
αρλούμπες. Και το μεγάλο και 
αξεπέραστο πρόβλημα βέβαια είναι οι 
αποστάσεις και ο Χρόνος. Ο μόνος 
τρόπος που έχουμε στη διάθεσή μας 
είναι τα ραδιοκύματα των 
αστεροσκοπείων. Μέχρι σήμερα δεν 
έχουμε δεχτεί κάποιο μήνυμα αν και 
υπάρχουν πολλοί που περιμένουν στο 
ακουστικό... 

Το επόμενο κεφάλαιο είναι οι 
ΔΙΑΦΟΡΟΙ ΤΥΠΟΙ ΕΞΩΓΗΙΝΗΣ ΖΩΗΣ 


που έχουν καταχωρηθεί σύμφωνα 
με τις μαρτυρίες. Οι εξωγήινοι 
λοιπόν κατατάσσονται σε Ζωώδεις 
(ΑπίηηαΙΙβη), Ανθρωποειδείς 
(Ηυπιαηοίάδ), Οταγε (είναι τα γκρίζα 
ανθρωπάκια με τα μεγάλα μάτια που 
φαίνεται να υπερισχύουν στη 
συλλογική μνήμη) και σε 
Αδιευκρίνιστους (ΝοηάβδοιϊρΙ). 
Παρέχονται διάφορα σκίτσα που 
υποτίθεται ότι απεικονίζουν τις 
διάφορες μορφές των εξωγήινων. 
Επίσης εξετάζεται το θέμα των 
ΑΠΑΓΩΓΩΝ. Πολλοί είναι αυτοί που 
ισχυρίζονται ότι έχουν απαχθεί από 
εξωγήινους και στο τμήμα αυτό 
παρουσιάζονται μερικές περιπτώσεις 
και μαρτυρίες καθώς και θεωρίες που 
προσπαθούν να εξηγήσουν το 
φαινόμενο και άλλες που το 
ανακρούουν. Και το κεφάλαιο αυτό 
κλείνει με τις υποτιθέμενες 
περιπτώσεις παράξενων 
ακρωτηριασμών, ανθρώπων και ζώων 
και διάφορες σχεακές θεωρίες. Το 
κεφάλαιο των ΙΙΡΟδ καλύπτει 
διάφορες εκφάνσεις του φαινομένου. 


αυστηρούς 
περιοριστικούς 
παραμέτρους και 
όρους, καταλήγουν ότι 
θα έπρεπε να υπάρχει 
ζωή σε χιλιάδες 
πλανήτες στο Σύμπαν. 
Αν σκεφτείτε ότι 
υπάρχουν 250 
δισεκατομμύρια 
αστέρια (ήλιοι) στον 
δικό μας μόνο Γαλαξία 
και ότι υπολογίζεται 










Ξεκινάει με μια γενική ανασκόπηση, 
περνάει σε διάφορους μύθους που 
υπάρχουν στη ζωή των λαών, 
παρουσιάζει διάφορες εκδοχές από 
περιπτώσεις υΡΟδ με φωτογραφίες, 
μαρτυρίες, ακόμα και οικιακές 
βιντεοταινίες. Εξετάζονται επίσης και 
άλλα ανεξήγητα φαινόμενα όπως τα 
Οορ ΟίΐΌίβε (αν και νομίζω ότι το θέμα 
αυτό έχει λυθεί οριστικά μετά την 
ομολογία κάποιων πλακατζήδων που 
ξεκίνησαν όλη αυτή την 
ιστορία, καθώς και με την 
επίδειξη του πως το 
έκαναν). Αναφέρεται 
βέβαια ότι στο μεγαλύτερο 
ποσοστό στις περιπτώσεις 
ΙΙΡΟε αποδεικνύεται ότι 
έγινε κάποιο λάθος ή ότι 
ήταν φάρσα, και εξηγεί 
μερικούς τρόπους από 
τους οποίους μπορεί 
κανείς να ανακαλύψει 
απάτες τέτοιου είδους. Το 
κεφάλαιο που λέγεται 
ΘΟνΕΠΝΜΕΝΤ, ασχολείται 
με τα θέματα που 

σχετίζονται με τις κυβερνήσεις (λέγε 
με ϋδΑ) και με τον τρόπο που 
ανπμετωπίζουν αυτές το θέμα των 
υΡΟδ. Βέβαια είναι γνωστό ότι όλες οι 
κυβερνήσεις έχουν μυστικά, όπως και 
όλοι οι άνθρωποι. Ομως τα τελευταία 
χρόνια, οι υποψίες ότι η κυβέρνηση 
των Η ΠΑ ξέρει πολλά περισσότερα 
από όσα ισχυρίζεται έχει καταντήσει 
κοινός τόπος. Το τμήμα αυτό εξετάζει 
διάφορες περιπτώσεις διάσημων 
συγκαλύψεων όπως αυτή του ΒοεννθΙΙ. 
Ενα άλλο τμήμα ασχολείται με τις 


μυσηκές βάσεις που 
υπάρχουν και που 
φημολογείται ότι 
ασχολούνται με ΙΙΡΟε. 
Επίσης υπάρχουν πολλά 
επίσημα (και μη) 
έγγραφα που σχετίζονται 
με το θέμα καθώς και 
διάφορες μαρτυρίες. Το 
τελευταίο κομμάτι του 
κεφαλαίου αυτού, 


ασχολείται με την 
ύπαρξη των 
ιπτάμενων δίσκων 
και με το αν αυτοί 
είναι εξωγήινο 
προϊόν ή ανθρώπινο 
κατασκεύασμα. Το 
κεφάλαιο που 
ονομάζεται 
ϋΑΤΑΒΑδΕ περιέχει 
όπως είναι φυσικό 
διάφορα αρχεία. Ο 
χρήστης μπορεί να 


ψάξει αλφαβητικά ή και να συνδεθεί 
μέσω ΙπΙθγπθΙ με άλλες πολύ πιο 
πλούσιες βάσεις δεδομένων. Συνολικά, 
το δίράΐίηρδ-υίορθάία είναι μια αρκετά 
πλήρης ηηυΐίίηηθάία εφαρμογή και 
απευθύνεται σε ένα ειδικό κοινό, που 
λατρεύει τα θέματα αυτής της 
κατηγορίας. Προσωπικά δεν μπορώ να 
πω ότι είναι και πολύ αντικειμενικό ή 
επιστημονικό αφού σε πολλά σημεία 
θεωρεί δεδομένα αυτά που αναφέρει 
και υιοθετεί πολλά, ακόμα και όταν 
αυτά έχουν αποδειχτεί ότι είναι 
απάτες. Υποψιάζομαι ότι είναι ένα 
ακόμα μέσον για να εκμεταλλευτούν 
οικονομικά την πραγματικά μεγάλη 
(και συνεχώς αυξανόμενη) μάζα 
ανθρώπων που παθιάζεται με αυτό το 
θέμα. Ο μεγάλος ΟβγΙ 639311, στο 


τελευταίο του βιβλίο, ασχολείται με 
την αυξανόμενη αυτή τάση και 
προσπαθεί να αναλύσει 
επιστημονικά και ψύχραιμα το 
φαινόμενο των ΙΙΡΟε. Το βιβλίο 
λέγεται Οβιτιοηδ οί 3η υηΐιευηίθά 
ννοτίά και το συνιστώ ανεπιφύλακτα. 
Αποτελεί ένα εξαιρετικό εργαλείο 
σκέψης για όποιον θέλει να 
ασχολείται με αυτά τα θέματα αλλά 
δεν είναι φανατισμένος για να αγνοεί 
τα επιστημονικά δεδομένα. 
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11) ΤΙΒΕΤΗΑΝ ΡΟΟΤΗΙ118 
Στρίψτε δεξιά και προχωρήστε. Στο τέλος του μονοπατιού / 1 
στρίψτε δεξιά και πηδήξτε για να μπείτε στον φυσικό διάδρο¬ 
μο. Προχωρήστε βαδίζοντας όσο πάει. Μπροστά σας μακριά θα 
δείτε κάτι χιονόμπαλες που περιμένουν να σας συντρίψουν. 

Σώστε το παιχνίδι και ευθυγραμμιστείτε με μια από τις μικρές V 
χιονόμπαλες, έτσι ώστε να πηδήξετε από πάνω της. Τρέξτε να 
κρυφτείτε στο άνοιγμα αριστερά και περιμένετε να περάσουν 
οι δεύτερες χιονόμπαλες. Σκαρφαλώστε στο τέλος και προχω- ^ 


Ακολουθείστε το μονοπάτι καί θα φτάσετε σε ένα άνοιγμα. 
Σκοτώστε τον αϊτό καί κάνετε μεταβολή, πηδήξτε προς τα 
πίσω και γαντζωθείτε. Αφεθείτε να πέσετε και θα αρχίσετε να 
γλιστράτε. Γαντζωθείτε πάλι και αφεθείτε να πέσετε, θα 
βρεθείτε στην είσοδο ενός τούνελ. Προχωρήστε και θα 
φτάσετε σε μία λιμνούλα. πηδήξτε μέσα και σκαρφαλώστε 
’. στον τοίχο απέναντι αλλά μην προχωρήσετε μόλις ανεβείτε. 
Σταθείτε και περιμένετε να πέσουν σι σταλακτίτες. Βαδίστε 
μέσα τους και βγείτε στο άνοιγμα πάνω από το νερό. Στρίψτε 
δεξιά και πηδήξτε στο επόμενο βράχο. Στρίψτε αριστερά και 
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απέναντι είναι ένα κομμάτι πανοι: που κπεινέι τα άνοιγμα. 6ρίι10 να γη6ρ!κ| ένα 6ϊοινμα α( , ισιερό ^ 


Πηδήξτε πάνω του και θα περάσετε, θα αρχίσετε να γί 
οπότε πηδήξτε και γαντζωθείτε στον τοίχο απέναντι 
Μετακινηθείτε δεξιά και αφεθείτε να πέσετε στο άνοιγμα. 



πάνω δεξιά σας. πάρτε τον αριστερό δρόμο και θα σας βγάλει 
σε έναν χώρο με νερό και σταλακτίτες. Βαδίστε προσεκτικά, 
φροντίζοντας να μην σας τραυματίσουν καθώς πέφτουν, θα 
βγείτε σε ένα άνοιγμα. Απέναντι και λοξά αριστερά θα δείτε 
ένα ηηεάΐκίτ. Πηδήξτε στον βράχο που είναι αριστερά και από 
κει πηδήξτε και πάρτε το ητβάΐκΐΐ. Σκοτώστε τους αϊτούς και 
πηδήξτε στο άσπρο πεζόυλάκι που είναι δίπλα σας και πίσω 
στη γωνία. Σκαρφαλώστε στα χιονισμένα Οΐοοκ$ μέχρι την 
κορυφή. Στα αριστερά σας είναι μια καλύβα, θα σας επιτεθούν 
μερικοί εχθροί. Σκοτώστε τους και πάρτε ότι αφήσουν. Στα 
δεξιά, μπροστά στην πόρτα με τα κάγκελα είναι το πρώτο 
άγαλμα της πίστας. Πηδήξτε εκεί και πάρτε το. Δεν μπορείτε 
να μπείτε ακόμα στην καλύβα. Πάρτε το εηοννηιοόΠ και μπείτε 
στη σπηλιά που είναι αριστερά από την καλύβα, όπως τη 
βλέπετε. Σκοτώστε ακόμα έναν φρουρό στον δρόμο και πάρτε 
του τα πυρομαχικά. Συνεχίστε και θα φτάσετε σε έναν ανοικτό 
χώρο με πολλές χιονισμένες ράμπες. Κατεβείτε αηό το όχημα 
και ανεβείτε στη μεγάλη χιονισμένη ράμπα. Στο τέλος της θα 
δείτε ένα άνοιγμα απέναντι που είναι μπλοκαρισμένο από δύο 
γκρίζα ΡΐοοΧ. Πηδήξτε στη ράμπα λοξά αριστερά και θα δείτε 
ένα άνοιγμα στον τοίχο. Πηδήξτε μέσα του και κάνετε τον 
γύρο, θα σας επιτεθούν δύο τίγρεις. Σκοτώστε τις και τραβήξτε 
τα Οίοοκ για να ελευθερώσετε τον δρόμο. Σπρώξτε τα στο 
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άνοιγμα δεξιά σας. Τώρα που ανοίξατε τον δρόμο, έρχεται το 
δύσκολο μέρος, πρέπει να γυρίσετε στο έδαφος, να ανεβείτε 
στο όχημα και να πηδήξετε από τη μεσαία ράμπα στον μεγάλο 
χιονισμένο διάδρομο. Στρίψτε αριστερά και πηδώντας τα κενά, 
πρέπει να μπείτε με το όχημα στο άνοιγμα που πρώτα υπήρχαν 
τα ΟΐοοΚ. 0α χρειαστούν μερικές δοκιμές, αλλά δεν είναι και 
εξαιρετικά δύσκολο. Το κόλπο είναι να στρίψετε λοξά δεξιό 
στην πρώτη ράμπα για να προσγειωθείτε στο φαρδύ μέρος του 
υπερυψωμένου διαδρόμου. Από κει ευθυγραμμιστείτε και 
τρέξτε να περάσετε το άνοιγμα στον απέναντι τοίχο. Σώστε το 
παιχνίδι και κρατηθείτε στο αριστερό μέρος του τοίχου. Πάρτε 
φόρα και πηδήξτε το χάσμα για να πάτε στην επόμενη σπηλιά. 
Συνεχίστε αριστερά στο άνοιγμα και θα φτάσετε σε ένα σημείο 
που ο δρόμος χωρίζει στα δύο και κατεβείτε από το όχημα. 

Πάρτε το δεξί δρόμο και στο τέλος του πάρτε τις 
οπλοβομβίδες που είναι δεξιά. Σκαρφαλώστε στον τοίχο 
μπροστά σας και κατεβάστε τον διακόπτη, θα δείτε να ανοίγει 
μια ξύλινη πόρτα, κατεβείτε, και γυρίστε πίσω προς το όχημα. 

Στον δρόμο θα σας επιτεθούν δύο φρουροί. Σκοτώστε τους και 
πάρτε τα πυρομαχικά και το ιηθάΙΚΙί, σε δόσεις, ι 

χρησιμοποιείστε το όχημα για να πηδήξετε πάνω από το νέο 
χάσμα που είναι στην αριστερή μεριά του περάσματος. 

Συνεχίστε και περάστε από την πόρτα που ανοίξατε 
προηγουμένως, θα κατεβείτε μια κατηφορική πλαγιά και θα 
βγείτε σε μια χιονισμένη γέφυρα. Σώστε το παιχνίδι και 
περάστε την. Υπάρχουν φρουροί που πρέπει να σκοτώσετε 
στην απέναντι πλευρά. 0 ευκολότερος τρόπος είναι να τους 
πατήσετε με το εηοννηιοαίΙ. Συνεχίζοντας θα χρειαστεί να 
περάσετε ακόμα μιά ρόμπα και να πηδήξέτε πάνω από ένα 
μεγάλο κενό, γι' αυτό σώστε πάλι πριν ξεκινήσετε. Συνεχίστε 
και θα φτάσετε σε έναν χώρο με χιονόμπαλες πάνω δεξιά. ί Α > 
Σώστε το παιχνίδι και πηδήξτε πάνω από το κενό, 
αποφεύγοντας τις χιονόμπαλες αλλά προσέχοντας ταυτόχρονα 
να μην πέσετε στο κενό στα αριστερά σας. Συνεχίστε αριστερά 
στο πέρασμα και θα φτάσετε σε μιά πόρτα. Κατεβείτε από το 
όχημα πριν την περάσετε και ανάψτε μια φωτοβολίδα. Γυρίστε 
πίσω και στα δεξιά σας υπάρχει ένα άνοιγμα με μια ξύλινη 
πόρτα και έναν διακόπτη, κατεβάστε τον για να ανοίξει η 
πόρτα και μπείτε στο άνοιγμα. Ακολουθείστε το τούνελ και θα 
βγείτε σε ένα άνοιγμα απέναντι από το σημείο που ήταν πριν 
οι χιονόμπαλες. Μπροστά σας είναι μια σκάλα από πάγο στον 
τοίχο. Δεν μπορείτε να φτάσετε τη σκάλα πηδώντας γι’ αυτό 
θα πρέπει να πηδήξετε διαγώνια δεξιά για να πάτε στο 
πεζούλι. Σώστε πριν το επιχειρήσετε, τώρα πηγαίνετε και 
πηδήξτε στην κατηφορική πλαγιά πάνω από τη σκάλα που 


είναι αριστερά. Γλιστρήστε, γαντζωθείτε και κατεβείτε. Από το 
κατώτατο σημείο της σκάλας, αφεθείτε να πέσετε και 
γαντζωθείτε από το πεζούλι. Τραβηχτείτε πάνω και σώστε το 
παιχνίδι πάλι, προχωρήστε και πάρτε το ασημένιο κλειδί που 
είναι αριστερά. Πηδήξτε στην τρύπα που είναι διπλά και 
προχωρήστε στο τούνελ. Πυροβολήστε για να σπάσετε το 
φράγμα του πάγου, σκοτώστε τον φρουρό και συνεχίστε, θα 
δείτε έναν διακόπτη αλλά προσοχή γιατί από πάνω κρέμονται 
σταλακτίτεςί Βαδίστε δεξιά μέχρι να πέσουν και κατεβάστε τον 
διακόπτη για να ανοίξει η ξύλινη πόρτα. Σκαρφαλώστε και 
προχωρείστε στο άνοιγμα. Μπροστά σας είναι ο χώρος που 
περάσατε προηγουμένως με το $ηοννιηοθίΐ. κατεβείτε και 
κάνετε μεταβολή. Σκαρφαλώστε τη δεξιά σκάλα χιονιού και θα 
φτάσετε πάλι στον χώρο με τις χιονόμηαλλες. Περάστε από 
δεξιά και πηγαίνετε πάλι πίσω, εκεί που αφήσατε το 
$ηο\νπιο0Η. Περάστε τις μεγάλες ανοικτές πόρτες και αφού 
σώσετε το παιχνίδι, βάλτε το κλειδί στον μηχανισμό που είναι 
δίπλα. Οι πόρτες θα σχηματίσουν μια γέφυρα. Ανεβείτε πάλι 
στο όχημα και προχωρήστε στον τοίχο απέναντι. Ανεβείτε τη 
ράμπα αριστερά και θα περάσετε τη γέφυρα. Μπροστά σας θα 
δείτε μια πινακίδα που προειδοποιεί για κατολισθήσεις. Απλά 
τρέξτε σε ευθεία γραμμή και οι χιονόμηαλλες θα πέφτουν πίσω 
σας. Προχωρώντας θα συναντήσετε ακόμα ένα κενό. Περάστε 
το από την αριστερή πλευρά που το έδαφος είναι λίγο 
ανασηκωμένο. Προχωρήστε και θα βγείτε πάλι στον ανοικτό 
χώρο με τη γέφυρα. Κατεβείτε από το όχημα και σώστε το 
παιχνίδι. Οι χιονόμπαλες έχουν τώρα σπάσει τον πάγο που 
ήταν στη μέση του χώρου και πάνω στο χιόνι υπάρχει ένα 
κλειδί. Μόλις το πάρετε θα εμφανιστεί ένας φρουρός πάνω σε 
ένα εηοννηιο&ίΐ. Μπορείτε να δοκιμάσετε να τον σκοτώσετε 
και μπορείτε να κάνετε και το εξής κόλπο: Προχωρήστε με το 
εηοννιτιοΟΠ όσο πιο κοντά μπορείτε στο κλειδί και ευθυγραμ¬ 
μιστείτε με την πόρτα. Πριν πάρετε το κλειδί, γεμίστε ενέργεια 
και σώστε το παιχνίδι. Πάρτε το κλειδί, ανεβείτε γρήγορα στο 
όχημα και γυρίστε πίσω, πέρα από τις πόρτες. 0 φρουρός θα 
σταματήσει να σας κυνηγάει μόλις περάσετε το χάσμα. Τώρα 
που έχετε το κλειδί της καλύβας πρέπει να γυρίσετε εκεί, θα 
χρειαστεί να αφήσετε το εηονιπηοΟίΙ στη σπηλιά πριν την 
καλύβα, γιατί δεν μπορεί να ανεβεί στο άνοιγμα. 

Ανεβείτε, σκοτώστε δύο τίγρεις και πηγαίνετε στην καλύβα. 
Ανοίξτε τη με το κλειδί, μπείτε μέσα και πάρτε τα πυρομαχικά 
και τα σιεαίΜί. κατεβάστε τον διακόπτη που είναι στη γωνία 
και σώστε το παιχνίδι, θα δείτε να ανοίγει η πόρτα που είναι 
στην απέναντι μεριά και μερικούς φρουρούς να έρχονται 
τρέχοντος, περιττό να σας πω τι πρέπει να τους κάνετε, πάρτε 


















τους τα πυρομαχικά και το ιηβΰΐΚίί και πηγαίνετε στην πόρτα 
που άνοιξε, προχωρήστε και θα φτάσετε σε ένα άνοιγμα που 
βγάζει σε μια μεγάλη σπηλιά. Σώστε το παιχνίδι. Στα αριστερά 
σας υπάρχει μια κατηφορική πλαγιά. Πηδήξτε εκεί και θα 
εμφανιστεί ένας φρουρός με εηονι/ΓηοόΐΙ. Κάνετε μεταβολή και 
πηδήξτε πάλι στο περβάζι, για να τον σκοτώσετε με σχετική 
ασφάλεια. Μόλις τον σκοτώσετε μπορείτε να κατεβείτε. 
Προχωρήστε απέναντι στο τούνελ και θα φτάσετε σε ένα 
χάσμα. Δεν μπορείτε να πηδήξετε κατευθείαν απέναντι. 
Πηδήξτε στην αριστερή πλευρά και θα αρχίσετε να γλιστράτε. 
Γαντζωθείτε και μετακινηθείτε τέρμα δεξιά. Κατεβείτε και 
μπορείτε να πάρετε το χρυσό αγαλματάκι που είναι στο βάθος. 
Κατεβείτε τη σκάλα, αλλά μόλις πέσετε μπροστά του, πηδήξτε 
αμέσως αριστερά για να αποφύγετε τις χιονόμπαλες. Πάρτε το 
και ανεβείτε πάλι πίσω, προχωρήστε ευθεία και θα φτάσετε σε 
ένα μεγάλο άνοιγμα. Σώστε το παιχνίδι γιατί μόλις κατεβείτε 
την πλαγιά θα εμφανιστούν δύο φρουροί με δηονκηο&ΙΙδ. 
Ανεβείτε στην πλαγιά που είναι δεξιά σας και σκοτώστε τους 
από κει. Κατεβείτε την πλαγιά και απέναντι θα βρείτε ένα 
γκρίζο ΡΙοοΚ. Σπρώξτε το δύο φορές και μπείτε στον χώρο πίσω 
του. Θα έρθουν δύο φρουροί. Σκοτώστε τους και προχωρείστε 
στην άκρη του γκρεμού. Σκοτώστε από ψηλά τον φρουρό και 
σταθείτε στη δεξιά πλευρά και κάνετε μεταβολή. Γαντζωθείτε 
και αφεθείτε να πέσετε. Επαναλάβετε το ίδιο μέχρι να φτάσετε 
στο κάτω μέρος δίπλα στο νερό. Βουτήξτε και κολυμπήστε 
στην απέναντι αριστερή γωνία. Ανεβείτε και κάπου εκεί πίσω 
υπάρχει το τούνελ που σας βγάζει στο τέλος της πίστας αυτής. 

12) ΒΑΚΚΗΑΝΟ ΜΟΝΑ8ΤΕΚΥ 

Προχωρήστε μέχρι να βγείτε στον ανοιχτό χώρο, θα βρεθείτε 
μπροστά σε ένα μοναστήρι. Στην πίστα αυτή χρειάζεται μεγάλη 
προσοχή! Δεν πρέπει να πυροβολήσετε ούτε έναν μοναχό. 

Είναι σύμμαχοί σας και όταν εμφανίζεται εχθρός οι μοναχοί 
τρέχουν να τον σκοτώσουν αυτοί. Αφήστε τους και έτσι κάνετε 
οικονομία και σε ενέργεια και σε πυρομαχικά. Πυροβολήστε 
τους εχθρούς μόνο αν δεν μπάρχει μοναχός ζωντανός ή παρών 
στη σκηνή. Αν χτυπήσετε έστω και έναν μοναχό, θα γίνουν 
εχθροί σας και θα έχετε να πολεμήσετε και αυτούς σε όλη την 
πίστα. Μόλις βγείτε στα ανοιχτά, θα εμφανιστούν εχθροί. 
Οπισθοχωρήστε και περιμένετε να τελειώσει το πανηγύρι. 
Μαζέψτε από τους νεκρούς τα πυρομαχικά και το ηίθάίΚίί και 
σκαρφαλώστε τη σκάλα που είναι στον τοίχο απέναντι από την 


είσοδο. Στην κορυφή σκοτώστε τον αϊτό και πηδήξτε στο 
άνοιγμα δεξιά. Από κει πηδήξτε στο άνοιγμα που είναι 
απέναντι λίγο ψηλότερα. Προχωρήστε στον διάδρομό και 
σκοτώστε τους δύο αϊτούς που θα εμφανιστούν. Θα πρέπει να 
μπείτε στο μοναστήρι από το μπαλκόνι που είναι δεξιά σας. 
Πηδήξτε στον κίτρινο βράχο, και γαντζωθείτε. Αφεθείτε να 
πέσετε και γαντζωθείτε πάλι. Μετακινηθείτε αριστερά και 
ανεβείτε όταν μπορέσετε. Μπορείτε να σπάσετε ένα παράθυρο 
και να περάσετε στο μοναστήρι στο πρώτο δωμάτιο. 
Προχωρήστε και πηγαίνετε στο δεύτερο δωμάτιο που βλέπει 
στο μπαλκόνι. Ενας εχθρός θα σπάσει το τζάμι. Απλά βγείτε 
από το δωμάτιο και αφήστε τον στη φροντίδα του μοναχού 
που θα έρθει. Προσέξτε ότι στον τοίχο είναι μια πόρτα με 
σταυρωτές σανίδες και έναν μηχανισμό δίπλα τους. Πάρτε του 
τα πυρομαχικά και βγείτε στο μπαλκόνι. Εκεί θα βρείτε δύο 
οπλοβομβίδες. Μπείτε πάλι στο μοναστήρι και σταθείτε στον 
κεντρικό διάδρομο, Υπάρχει μια κλειστή πόρτα μπροστά και 
δύο είσοδοι αριστερά και δεξιά. Μπείτε στην αριστερή είσοδο 
και θα εμφανιστεί ακόμα ένας ε;χθρός. περιμένετε και πάρτε 
του πυρομαχικά και ηιβάΗάί όταν τον σκοτώσει ο μοναχός. Στο 
δωμάτιο αυτό υπάρχει μια σκάλα στον τοίχο. Ανεβείτε και θα 
βρεθείτε σε έναν διάδρομο. Ακολουθήστε τον και στρίψτε στο 
μικρό διάδρομο αριστερά με τον φρουρό. Στη μέση υπάρχει 
ένα βάθρο με ένα κλειδί. Πάρτε το και γυρίστε στον διάδρομο. 
Συνεχίστε μέχρι το τέρμα και στρίψτε αριστερά. Στην άλλη 
άκρη είναι ένα άνοιγμα. Σώστε το παιχνίδι και κατεβείτε. 
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Βγείτε στον διάδρομο και αμέσως γυρίστε πίσω και καλυφθείτε 
από τον βράχο που κυλάει. Συνεχίστε και θα δείτε έναν κάθετο 
διάδρομο και φωτοβολίδες. Βγείτε και πηδήξτε αμέσως προς 
τα πίσω για να αποφύγετε το δεύτερο βράχο. Πάρτε τις 
φωτοβολίδες και στρίψτε αριστερά. Ανεβείτε τον διάδρομο και 
στο τέλος του θα δείτε μια πισίνα, προσέξτε γιατί στο κέντρο 
υπάρχει ισχυρό ρεύμα που θα σας τραβήξει. Πρέπει να 
κολυμπήσετε στο άνοιγμα που είναι λοξά δεξιά, κρατηθείτε 
όσο μπορείτε προς τον τοίχο για να τα καταφέρετε. Πηδήξτε 
στο νερό που είναι πολύ χαμηλά και θα βγείτε σε ένα σκοτεινό 
τούνελ. Ανάψτε μια φωτοβολίδα και σώστε το παιχνίδι. Πρέπει 
να περάσετε μπροστά σας τρεις πόρτες-παγίδες. Δεν είναι 
ιδιαίτερα δύσκολο. Ανεβείτε τη σκάλα στον τοίχο και θα 
βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με έναν μοναχό. Θά έρθει ένας 
εχθρός. Αφήστε να τον αναλάβει ο μοναχός και όταν τελειώσει 
πάρτε τα πυρομαχικά και ιηβάΙΚΙΐ. Σώστε το παιχνίδι και μπείτε 
στο άλλο δωμάτιο. Σκοτώστε τον φρουρό και πηδήξτε στην 
πάνω αριστερή γωνία. Μόλις πάρετε τον πρώτο αντικείμενο 
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από τα πέντε που χρειάζεστε, θα ανάψουν φλόγες. Για να 
3γείτε, σταθείτε κολλητά στον τοίχο, κοιτώντας προς τα έξω, 
από το σημείο που πήρατε το αντικείμενο. Πηδήξτε μπροστά 
και θα περάσετε τις πρώτες φλόγες. Κάνετε ένα βήμα και 
πηδήξτε πάλι για να βγείτε. Γυρίστε στο προηγούμενο δωμάτιο 
και τραβήξτε τα ϋΐοοΚ. Συνεχίστε και ανεβείτε τη σκάλα. 

Κάνετε τον γύρο και θα φτάσετε στον διάδρομο με το λιθάρι. 

Στρίψτε αριστερά και ανεβείτε στο άνοιγμα. Κάνετε τον γύρο 
του διαδρόμου και κατεβείτε τη σκάλα για να πάτε στην αρχή 
της πίστας. Στον κεντρικό διάδρομο πηγαίνετε και βάλτε το 
κλειδί στον μηχανισμό για να ανοίξετε τις πόρτες της 
κεντρικής σάλας. Σώστε το παιχνίδι εδώ. θα δείτε μπροστά σας 
ένα άγαλμα. Υπάρχουν δύο πιθανές διαδρομές στα δεξιά σας 
και μια στα αριστερά σας. Στρίψτε δεξιά και πηγαίνετε στην 
κοντινότερη είσοδο, κάτω από το κόκκινο λάβαρο. Πηγαίνετε 
στον διάδρομο που είναι στη δεξιά απέναντι γωνία τού ; 
κόκκινου δωματίου. Μπροστά σας είναι τρεις λεπίδες. Πηδήξτε 
την πρώτη και μπείτε στο δωματιάκι αριστερά. Υπάρχει ένας 
μοναχός εκεί. Πάρτε το κλειδί και γυρίστε πίσω στο δεύτερο 
δωμάτιο με την πόρτα από σταυρωτές σανίδες., που ήταν 
κοντά στο μπαλκόνι. Ανοίξτε την πόρτα με το κλειδί και μέσα 
θα βρείτε ένα κόκκινο κλειδί. Γυρίστε στον κεντρικό διάδρομο 
που οδηγεί στη σάλα με το άγαλμα και μπείτε στη δεξιά πόρτα 
τώρα, εκεί με τα κυλιόμενα λιθάρια. Πρέπει να πάτε στην 
αριστερή πάνω γωνία. Σώστε πριν πάτε εκεί. Ανοίξτε την πόρτα 
με το κόκκινο κλειδί και ανεβείτε τα σκαλιά που βγάζουν στην 
ταράτσα. Θα δείτε έναν διάδρομο με φλόγες αριστερά σας. 

Πηγαίνετε στο πέρασμα δεξιά ανάμεσα από τα δύο αγάλματα 
και θα βρείτε τον διακόπτη που σβήνει για λίγο τις φλόγες. 

Σώστε το παιχνίδι και αφού τον κατεβάσετε, τρέξτε να 
περάσετε τις φλόγες πηδώντας πάνω από τις ρόγες, θα Λ ,; 
φτάσετε σε μια διασταύρωση. Σώστε πάλι το παιχνίδι και '■ 
πηγαίνετε αριστερά θα έρθουν τρέχοντας δύο εχθροί αλλά μην 
πυροβολήσετε. Θα τους αναλάβουν οι μοναχοί. Πάρτε τα 
πυρομαχικά και το ητβάΙΚίί και κατεβάστε τον διακόπτη που 
είναι στην κολόνα και κατεβείτε στην καταπακτή. Σπάστε το 
τζάμι της προθήκης και πάρτε τα δύο πετράδια. Σε μια γωνία 
πίσω, κατεβάστε τον διακόπτη και ανεβείτε τη σκάλα δίπλα 
του. Βγείτε στο σταυροδρόμι και πηγαίνετε αριστερά. Περάστε 
στον χώρο ανάμεσα στα δύο αγάλματα και βάλτε το ένα 
πετράδι στον τοίχο. Θα μετακινηθεί το χρυσό αστέρι απέναντι. 
Πηγαίνετε εκεί και τραβήξτε δύο φορές το κιβώτιο, πίσω του 
θα βρείτε τον δεύτερο τροχό προσευχών. Πρέπει να γυρίσετε 
στην κεντρική σάλα με το άγαλμα. Σώστε πάλι. Στα δεξιά όπως 
βλέπετε το άγαλμα υπάρχει ένα πέρασμα, πηγαίνετε προς τα 
κει και θα έρθουν εχθροί. Αφήστε τους μοναχούς να τους 
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καθαρίσουν και πάρτε ότι αφήσουν. Κατεβείτε τα σκαλιά και 
μπείτε στον διάδρομο. Μπείτε στην πρώτη πόρτα δεξιά και θα 
δείτε κάτι καφέ κιβώτια και μερικά κίτρινα τύμπανα. Στρίψτε 
αριστερά και προχωρήστε ευθεία, θα δείτε μια καταπακτή 
|πάγίδα στο πάτωμα. Πηδήξτε από πάνω της και συνεχίστε. Στο 
σταυροδρόμι στρίψτε δεξιά και μπείτε στον επόμενο 
ανηφορικό διάδρομο αριστερά. Θα δείτε μία κόκκινη τζαμαρία. 
Σώστε το παιχνίδι εδώ. Καθώς θα πλησιάσετε να σπάσετε το 
τζάμι θα σας επιτεθούν από πίσω μερικοί εχθροί. Καλύτερο 
είναι να μην γυρίσετε καθόλου πίσω γιατί θα χάσετε αρκετή 
ενέργεια. Σπάστε το τζάμι και πηδήξτε στην αίθουσα πίσω από 
την τζαμαρία. Εκεί αφήστε τους μοναχούς να καθαρίσουν αν 
εμφανιστούν εχθροί. Μην κατεβάσετε τον διακόπτη, πηγαίνετε 
στη σκάλα που είναι στον τοίχο απέναντι και ανεβείτε τη.^~ / 
Συνεχίστε να ανεβαίνετε τις σκάλες στους τοίχους μέχρι την 
κορυφή όπου θα βρείτε τον τρίτο τροχό προσευχών. Κατεβείτε 
πάλι προσεκτικά κάτω καί πηγαίνετε να κατεβάσετε τον 
διακόπτη, δίπλα από τη μεγάλη γκρίζα πόρτα. Οι μοναχοί θα 
τρέξόυν να καθαρίσουν τους εχθρούς που είναι πίσω της μόλις 
ανοίξει. Μαζέψτε ητεάΙΚΙΐ και πυρομαχικά και γυρίστε πίσω στο 
δωμάτιο που περάσατε προηγουμένως με τα καφέ κιβώτια και 
μερικά κίτρινα τύμπανα: Μόλις βγείτε από την πόρτα του στον 
διάδρομο, στρίψτε δεξιά. Πηγαίνετε στο άδειο δωμάτιο με το 
κίτρινο πάτωμα μπροστά όα< και θα δ είτε έναν διάδρομο με 
φλόγες αριστερά. Σώστε το παιχνίδι γιατί μόλις πλησιάσετε τις 
φλόγες θα σας ορμήσουν από πίσω δύο εχθροί. Αφήστε τους 
στους μοναχούς και μαζέψτε τα λάφυρα. Πλησιάστε την πρώτη 
φλόγα καί θα σβήσει. Σταθείτε στο δεξιό μέρος και σώστε το 
παιχνίδι. Πηδήξτε στην τρύπα αποφεύγοντας το εκκρεμές. Στο 
επόμενο άνοιγμα που πρέπει να ανεβείτε υπάρχει ένα λιθάρι 
που κυλάει πέρα-δώθε. Σώστε πάλι, θα χρειαστεί καλό 
μέτρημα εδώ γιατί πρέπει να ανεβείτε και να πηδήσετε στην 
επόμενη τρύπα πριν σας κόψει το λιθάρι. Σώστε πάλι μόλις τα 
καταφέρετε. Στο επόμενο άνοιγμα, βγείτε και περάστε στον 
διάδρομο μπροστά σας αποφεύγοντας πάλι το λιθάρι και 
ξανασώστε. Αν 
κάνετε μεταβολή, θα 
δείτε ότι στον 
διάδρομο που κυλάει 
το λιθάρι υπάρχουν 
χώροι ασφαλείας στα 
δεξιά σας. Μπορείτε 
να πάτε τρέχοντας 
από τον ένα στον 
άλλο μέχρι το τέρμα 
του διαδρόμου. Πίσω 
από τις δύο πόρτες- 
παγίδες υπάρχει το 
πράσινο αγαλματάκι. 

Γυρίστε πάλι πίσω στο 
σημείο που σώσατε 
και πάρτε το κλειδί 
που είναι στη γωνία. 

Ανεβείτε τον 
διάδρομο και θα 
καταλήξετε να δείτε 
νερό. Βουτήξτε και 
κολυμπήστε στην 
πάνω δεξιά γωνία. 

Υπάρχει ένα τούνελ 
όπου κρύβεται το 
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άσπρο αγαλματάκι. Ανεβείτε έξω και γυρίστε στην κεντρική 
σάλα μέ το μεγάλο άγαλμα. Πηγαίνετε στον τοίχο δίπλα από 
την κλειστή πόρτα και βάλτε το κλειδί στον κόκκινο 
μηχανισμό. Σώστε το παιχνίδι και κατεβείτε στην καταπακτή 
πίσω σας. Περάστε το τούνελ και ανεβείτε στο επόμενο 
άνοιγμα, κατεβάστε τον διακόπτη που θα ανοίξει τη μεγάλη 
πόρτα. Οι μοναχοί θα αναλάβουν τους εχθρούς που θα έρθουν. 
Η πόρτα αυτή βγάζει στην κεντρική σάλα με το άγαλμα, 
περάστε την και στρίψτε δεξιά, θα φτάσετε σε έναν διάδρομο 
που βγάζει πίσω από το μοναστήρι. Ανεβείτε τον και συνεχίστε 
λοξά δεξιά. Ανεβείτε στο άνοιγμα που είναι στα αριστερά σας 
και σκαρφαλώστε στη σκάλα. Στρίψτε δεξιά στο πεζουλάκι και 
πηγαίνετε στο άνοιγμα, θα σας ορμήσει ένας αϊτός. Μόλις πάτε 
να περάσετε την κρεμαστή γέφυρα, θα εμφανιστεί εχθρός. 
Σκοτώστε τον και περάστε τη. Συνεχίστε και θα φτάσετε σε 
ένα γκρίζο κτίριο, θα πρέπει να σκοτώσετε τους 2 αϊτούς και 
να σκαρφαλώσετε στα βράχια για να πάτε στην ταράτσα του 
κτιρίου. Πηδήξτε στην τρύπα και πηγαίνετε να πάρετε τον 
τέταρτο τροχό, κατεβάστε τον διακόπτη και βγείτε, θα 
εμφανιστεί ακόμα ένας εχθρός. Γυρίστε από τη σκάλα 
(πηδήξτε λοξά για να πιαστείτε) στην κεντρική σάλα με το 
άγαλμα. Σταθείτε φάτσα στο άγαλμα κολλητά στα κάγγελα και 
στρίψτε δεξιά. Μπείτε στο άνοιγμα που είναι κάτω από το 
κόκκινο λάβαρο και ανεβείτε τη σκάλα στον τοίχο, πηδήξτε να 


ανεβείτε στο άγαλμα και συνεχίστε να πάτε απέναντι 
περνώντας από το κεφάλι του. Στον τοίχο υπάρχει μια θέση για 
το δεύτερο πετράδι. Θα δείτε να ανοίγει μια καταπακτή. 
Κατεβείτε πάλι πίσω στην κεντρική σάλα. Πηγαίνετε στη βάση 
του και κάνετε τον γύρο για να πάτε στο πίσω μέρος του 
αγάλματος και σκαρφαλώστε στο άνοιγμα πίσω του. Πάρτε το 
χρυσό αγαλματάκι και τα πολλά πυρομαχικά. κατεβείτε στο 
χαντάκι που είναι γύρω από τη βάση του αγάλματος και θα 
δείτε δύο δωμάτια. Το ένα έχει τις βάσεις για τους πέντε 
τροχούς προσευχής και την τελική έξοδο της πίστας και το 
άλλο έχει την καταπακτή που ανοίξατε με το πετράδι. 
Κατεβείτε την καταπακτή και συνεχίστε. Θα φτάσετε σε ένα 
δωμάτιο με ένα διακόπτη. Κατεβάστε τον και θα ανοίξει η 
άσπρη πόρτα. Θα δείτε νερό να τρέχει. Στο επόμενο δωμάτιο 
υπάρχει ένα καφέ κιβώτιο. Πηγαίνετε πίσω του και σπρώξτε το 
να κλείσει τον δρόμο του νερού. Αν γυρίσετε στον διακόπτη, 
θα δείτε ότι το δωμάτιο τώρα δεν έχει νερό, πρέπει να πάτε 
εκεί από το άνοιγμα στον τοίχο, δίπλα από την άσπρη πόρτα. 
Σπρώξτε το κιβώτιο και πάρτε τον τελευταίο τροχό προσευχής. 
Ανεβείτε από τη σκάλα και γυρίστε στο χαντάκι της βάσης του 
αγάλματος, κάνετε τον γύρο και πηγαίνετε στο τελικό 
δωμάτιο. Βάλτε τους τροχούς στις κενές θέσεις και θα ανοίξει 
η πόρτα. Πηγαίνετε και βάλτε το χρυσό δβι-πρή στη θέση του 
στον χρυσό δίσκο και βγείτε από την έξοδο στη γωνία δεξιά 
για να τελειώσετε και αυτή την πίστα. 

13) ΟΑΤΑΟΟΜΒ8 ΟΡ ΤΗΕ ΤΑΙΙΟΝ 

Κατεβείτε προσεκτικά τα σκαλοπάτια προσέχοντας τους 
σταλακτίτες. Στο άνοιγμα που είναι στην πάνω αριστερή γωνία 
κρύβονται φωτοβολίδες και το άσπρο αγαλματάκι. Κατεβείτε 
στο άνοιγμα από τη σκάλα στον τοίχο και σκοτώστε τον πρώτο 
γιέτι. Κατεβείτε και θα φτάσετε στον διακόπτη. Κατεβάστε τον 
και ανεβείτε πάλι πίσω στην κορυφή από τη σκοτεινή μεριά και 
τις σκάλες. Πρέπει να πηδήσετε στο άνοιγμα απέναντι. Σώστε 
το παιχνίδι και γλιστρήστε στην κατηφοριά. Την τελευταία 
στιγμή, πηδήξτε και γαντζωθείτε απέναντι. Ανεβείτε και 
σώστε. Κατεβείτε βαδίζοντας τα σκαλιά και προσέξτε τους 
σταλακτίτες. Θα σας επιτεθεί μια τίγρης στον δρόμο. Συνεχίστε 
και θα φτάσετε σε έναν μεγάλο χώρο με μια πισίνα στο κέντρο 
και μερικά κλουβιά. Λίγο πριν κατεβείτε στο έδαφος θα 
εμφανιστούν στη σκάλα πίσω σας δύο φρουροί. Σκοτώστε τους 
και πάρτε ότι αφήσουν. Κοιτάξτε γύρω σας και θα δείτε ένα 
κλουβί που είναι στο τέλος του διαδρόμου με τις χιονόμπαλες. 
Ανεβείτε στο χιονισμένο όΐοοκ δίπλα και πηδήξτε στον 
διάδρομο. Κάνετε μεταβολή και πηδήξτε προς τα πίσω στον 
διάδρομο. Μόλις ακούσετε τις χιονόμπαλες να κυλούν, τρέξτε 
και πηδήξτε κάτω αριστερά στο έδαφος, περάστε την πισίνα 
και θα σας ορμήσουν δύο τίγρεις. Πηγαίνετε στο πίσω μέρος 
του χώρου και ανεβείτε στο επικλινές καφέ ϋΐοοΚ. Από κει 
πηδήξτε στο χιονισμένο τμήμα που είναι ψηλότερα και 
προχωρήστε μέχρι να δείτε τις πλάκες και τη σκάλα, τρέξτε και 
πηδήξτε να γαντζωθείτε στη σκάλα. Ανεβείτε και λίγο πριν την 
κορυφή κάνετε ανάποδο άλμα για να προσγειωθείτε σε μια 
πλατφόρμα πίσω σας. Πηδήξτε και κατεβάστε τον διακόπτη. 

Θα σηκωθεί το κλουβί. Γλιστρήστε και πηδήξτε για να πάρετε 
την πρώτη Θιβετιανή μάσκα. Κατεβείτε στο έδαφος και θα 
δείτε ότι η πισίνα είναι άδεια. Κατεβείτε μέσα της και 
προχωρήστε προσεκτικά στον διάδρομο. Υπάρχει χαντάκι με 
καρφιά. Περάστε το και θα φτάσετε σε κάτι κάγγελα. Σώστε το 
παιχνίδι και κρατηθείτε στο κέντρο. Τρέξτε και πηδήξτε στο 
περβάζι αριστερά πριν σας φτάσουν οι χιονόμπαλλες. Προσοχή 














ατί θα σας επιτεθούν τέσσερις τίγρεις μαζί. Υπάρχουν δύο 
_εγάλες πόρτες απέναντι αλλά είναι κλειστές, πηγαίνετε να 
γιασετε στο μεγάλο άνοιγμα που είναι στον τοίχο αριστερά 
:ας. Υπάρχει μιά κλειστή πόρτα μπροστά σας και αριστερά 
ένας μεγάλος χώρος με νερό. Κατεβείτε στο σίοςκ και σώστε 
:ο παιχνίδι. Μόλις κατεβείτε στο έδαφος θα σας ορμήσουν δύο 
τίγρεις. Προχωρήστε προς το νερό και μπείτε στο άνοιγμα 
δεξιά, θα σας ορμήσουν και άλλες τίγρεις ■ δύο από πίσω και 
δύο από μπρος: Οταν ξεμπερδέψετε περάστε το άνοιγμα και 
<αι θα βρεθείτε μπροστά σε έναν παγετώνα. Κάνετε μεταβολή 
<αι ανεβείτε στο ίοίοοκ που είναι δεξιά σας. πίσω του υπάρχει 
ένας χώρος, πηδήξτε στο νερό, πάρτε από τον βυθό τη 
δεύτερη θιβετιανή μάσκα. Γυρίστε στον χώρο με τον παγετώνα 
και σκοτώστε τους δυο φρουρούς. Πάρτε πυρομαχικά και 
γπθΟΙΚΙΙ και γυρίστε στον αρχικό χώρο με τις χιονόμπαλες. 
Σταθείτε φάτσα με τις μεγάλες πόρτες και πηγαίνετε στο δεξί 
μέρος. Υπάρχει ένας πέρασμα που βγάζει σε μια πόρτα με 
μηχανισμό. Πριν την ανοίξετε, πηγαίνετε στο τέρμα του τοίχου 
<αι ανεβείτε τη σκάλα. Στο περβάζι υπάρχουν τέσσερις 
οπλοβομβίδες. Κατεβείτε και βάλτε τη μάσκα στον μηχανισμό 
/ια να ανοίξει η πόρτα. Κατεβείτε στο σκοτεινό δωμάτιο και 
ανάψτε μια φωτοβολίδα. Ακολουθείστε αριστερά τον τοίχο 
μέχρι το κενό. Πηδήξτε στο επόμενο και μετά στο επόμενο 
διάζωμα. Πριν κατεβάσετε τον διακόπτη εντοπίστε το καφέ 
οΐοοΚ που είναι στην επόμενη γωνία, μετά από δύο κενά. 
Γυρίστε στον διακόπτη, κατεβάστε τον και ετοιμαστείτε γιατί 
θα σας την πέσουν πολλοί γιέτι μαζί. Σκοτώστε τους και 
πηγαίνετε και τραβήξτε το ΡΐοοΚ στον διάδρομο μπροστά στα 
πρώτα κάγκελα. Σπρώξτε τον μέσα, έτσι ώστε να εμποδίζει τα 
κάγγελα. Μπείτε στο αμέσως επόμενο άνοιγμα και στο 
σκοτεινό δωμάτιο, πάρτε τις οπλοβομβίδες και κατεβάστε τον 
διακόπτη. Θα ανοίξει η πόρτα που είναι στο άνοιγμα του τοίχου 
που βγάζει στον παγετώνα. Επίσης κλείνει τα κάγγελα, αλλά 
εσάς σκασίλα σας. Τα έχετε μπλοκάρει με το ΡίοοΚ. Βγείτε έξω 
και σώστε αμέσως. Θα σας ορμήσουν τρεις φρουροί με δυνατά 
όπλα. Πάρτε τους μετά τα πυρομαχικά και το ηιβαΐΚΚ: και 
πηγαίνετε στο άνοιγμα με τη νέα πόρτα που ανοίξατε. Ευθεία 
μπροστά σας είναι κάτι γέφυρες και στην κορυφή 
χιονόμπαλλες. Προχωρείστε μέχρι την άκρη της πρώτης 
, έφυρας και κάνετε μεταβολή. Πηδήξτε προς τα πίσω να 
ενεργοποιήσετε την κατολίσθηση και τρέξτε ευθεία μπροστά 
, ια να την αποφύγετε. Ανεβείτε πάλι πίσω και μετά το 
πέρασμα θα δείτε αριστερά ένα άνοιγμα. Στο τέρμα και της 
δεύτερης γέφυρας δεξιά θα δείτε μια σκάλα να κρέμεται 
απέναντι. Κάνετε μακρυνό πήδημα και γαντζωθείτε στη σκάλα. 


Ανεβείτε στην κορυφή της και προχωρήστε ευθεία. Θα φτάσετε 
σε ένα σκοτεινό μέρος με μια τρύπα στο πάτωμα. Βουτήξτε 
στο νερό και κολυμπήστε στον επόμενο χώρο μέσω του 
περάσματος. Βγείτε και σκοτώστε τα ψάρια. Βουτήξτε και 
περάστε στον επόμενο χώρο και μετά στο επόμενο. Θα 
φτάσετε μπροστά σε μια κλειστή πόρτα. Κάνετε μεταβολή και 
ανεβείτε στο όΐοεκ πίσω σας. 

Μπροστά σας είνάι μια σκάλά. Πηδήξτε και γαντζωθείτε εκεί. 
Ανεβείτε και στην κορυφή κάνετε ανάποδο πήδημα, θα 
βρεθείτε σε ένα περβάζι. Κατεβάστε τον διακόπτη και θα 
ανοίξει η πόρτα κάτω, δίπλα στο ΰΐοοΚ. Πηγαίνετε εκεί και 
σκοτώστε την τίγρη. Κατεβάστε τον διακόπτη στο κεντρικό 
Ρΐοοκ και θα δείτε αν ανοίγουν οι μεγάλες πόρτες στην 
κεντρική σάλα. Βγείτε στο μπαλκόνι και θα δείτε κάτω σας ένα 
μεγάλο θυμιατήρι που καίει. Πηδήξτε από την άκρη του Οεξιού 
διαδρόμου, μετά το χρυσάφι κατιτίς και θα γλιστρήαβ^^ζ^ 1 
ασφαλώς ($10 στο έδαφος. Γυρίστε στην κεντρική σάλα και 
περάστε τις μεγάλες κεντρικές πόρτες στην ανηφοριά. 

Προσοχή γιατί αμέσως μετά την είσοδο υπάρχει τρύπα. Σώστε 
το παιχνίδι εδώ. Στην τρύπα υπάρχουν τρεις τίγρεις και 
πυρομαχικά και Γηθάΐκΐί. κατεβάστε τον διακόπτη, σκοτώστε 
ακόμα μια τίγρη και βγείτε έξω. Ανεβείτε πάλι και σταθείτε 
πάνω από την τρύπα. Απέναντι υπάρχουν χιονόμπαλες. 

Πηδήξτε απέναντι και μελετήστε τον χώρο. Πρέπει να 
προκαλέσετε τις χιονόμπαλες αριστερά για να σπάσουν την 
πόρτα δεξιά. Μπείτε εκεί και μελετήστε τον χώρο. Υπάρχουν 
δύο πόρτες απέναντι και μιά τρίτη στο επόμενο κλειστό 
δωμάτιο. Τα δύο τετράγωνα στο πάτωμα τις ανοίγουν για λίγη 
ώρα. Πηγαίνετε να σταθείτε πριν το δεξί τετράγωνο. Σώστε το 
παιχνίδι και περάστε πάνω του τρέχοντος για να πάτε στο ΪΓλ 
δεύτερο τετράγωνο που είναι αριστερά. Χωρίς να σταματήσετε 
πηδήξτε στην πόρτα που ανοίγει καί αμέσως πηδήξτε λοξά 
δεξιά πάνω από τα καρφιά για να περάσετε την πόρτα πριν 
κλείσει. Σταματήστε αμέσως μετά. Πηδήξτε και γαντζωθείτε 
στη σκάλα και κατεβείτε προσεκτικά στο τέρμα για να βγείτε 
και από αυτή την πίστα. 

44) ΙΟΕ ΡΑΙΑΟΕ ' / 

Πυροβολήστε την καμπάνα για να ανοίξει η πόρτα και μπείτε 
στο δωμάτιο. Θα δείτε μερικά κλουβιά και μερικά τετράγωνα 
στο πάτωμα - (επίσης υπάρχει στο κέντρο ένας διάδρομος με 
δύο κλειστές καγκελόπορτες). προσοχή! Μην πατήσετε στα 
τετράγωνα! Στρίψτε δεξιά, περάστε το άδειο κλουβί και 
στρίψτε αριστερά. Σταθείτε πριν το τετράγωνο στο πάτωμα. 
Κοιτάξτε ψηλά την τρύπα στο ταβάνι. Θα δείτε μια καμπάνα. 
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βώντας τα πιστόλια στον αέρα και πάλι προς τα μπροστά πυρο¬ 
βολώντας. Η καμπάνα ανοίγει τα κάγγελα που είναι δίπλα και V 
στο πάνω διάζωμα, ™ να πάτε εκεί, γαντζωθείτε από το επι¬ 
κλινές διάζωμα και μετακινηθείτε τέρμα (αριστερά ή δεξιά) 
ανάλογα με ποια πλευρά διαλέξατε. Ανεβείτε και πηδήξτε αμέ¬ 
σως. Πηδήξτε πάλι λοξό για να καταλήξετε στο περβάζι δίπλα 
από το άνοιγμα. Ανεβείτε τη σκάλα και περάστε στο περβάζι 
δεξιά. Ανεβείτε στο άνοιγμα και πηδήξτε λοξά αριστερά. Σκο- 
1 1 τώστε τον γιέτι και πάρτε τις φωτοβολίδες από το ΡΙοεΚ. Ανε¬ 
βείτε στο επόμενο άνοιγμα και θα δείτε ένα τούνελ. Υπάρχει 
ιηεάΙΚΙΙ ότο χώρο που είναι αριστερά, πίσω από τα βράχια. 


Στον χώρο πίσω από τα βράχια δεξιά σας υπάρχει το άσπρο 


αγαλμάτάκι. Επίσης στο δεξί σας χέρι υπάρχει ένα άνοιγμα που 
οδηγεί σε μια κλειστή πόρτα. Θυμηθείτε τη για αργότερα. 
Πηγαίνετε στο κεντρικό τούνελ καί σκοτώστε τις τρεις τίγρεις 
και πάρτε τη θιβετιανή μάσκα από το αίοεκ. Γυρίστε στην 
κλειστή πόρτα και ω! του θαύματος! Η πόρτα είναι ανοικτή. 


& 
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πηδήξτε στο τετράγωνο με τα όπλα στο χέρι και πατήστε το 
κουμπί "Πάνω" του Θ-ρεά. Στον αέρα πυροβολήστε την 
καμπάνα - θα ακούσετε τον χαρακτηριστικό ήχο. Αν δεν την 
πετύχετε με την πρώτη, δοκιμάστε πάλι. Η καμπάνα θα ανοίξει 
την πρώτη καγκελόπορτα. Οπως στέκεστε μπροστά από τον 
διάδρομο και πριν από τα δύο τετράγωνα, πηγαίνετε στο δεξιό 
και σταθείτε μέ το δεξί σας χέρι προς τον διάδρομο με τις 
καγκελόπορτες. Πρέπει να ανεβείτε στο δεύτερο επάνω 
διάζωμα πατώντας στο ελατήριο. Σώστε το παιχνίδι και 
πηδήξτε για να σας εκτινάξει στο. επάνω διάζωμα, όπου πρέπει 
να γαντζωθείτε και να ανεβείτε. Πάρτε τα πυρομαχικά και 
κατεβάστε τον διακόπτη, θα ανοίξουν τα κλουβιά στο πρώτο 
διάζωμα. Πρέπει να κατεβείτε στο πρώτο διάζωμα από την 
τρύπα. Σκοτώστε τους γιέτι από ψήλα. Στο πρώτο διάζωμα θα - 
δείτε ένα κλουβί που είναι ανοιχτό και έχει ένα ηιεαίΚΙΐ. 


.· ι Συνεχίστε και κατεβείτε στο άνοιγμα, θα καταλήξετε σε ένα 

«μεγάλο δωμάτιο με κενά στο πάτωμα. Προσέξτε μην πέσετε 






μέσα. Εξερευνήστε τον χώρο και πάρτε το ηίθΟίκΐί. πρέπει να 
κατεβείτε στο σκοτεινό υπόγειο. Υπάρχουν εκεί γιέτι και 
παγίδες με καρφιά. Σώστε το παιχνίδι και ρίξτε φωτοβολίδα 
κάτω για να βλέπετε, κατεβείτε από την τρύπα που έχει 
μαίανδρο (η τέταρτη όπως μπαίνετε). Γαντζωθείτε και 
πηγαίνετε τέρμα δεξιά. Από το σημείο αυτό αν πέσετε δεν θα 
καρφωθείτε, Κατεβείτε και σκοτώστε το γιέτι. Ανάψτε 
φωτοβολίδες και εξερευνήστε τον χώρο. Πάρτε τα πυρομαχικά 
και ανεβείτε στο άνοιγμα που δεν έχει την πόρτα. Βάλτε τη 
μάσκα στον μηχανισμό και θα ανοίξει η πόρτα στο διπλανό 
άνοιγμα δίπλα. Περάστε την και στο τέρμα της γέφυρας 
στρίψτε αριστερά, θα καταλήξετε να δείτε το μεγάλο 
. θυμιατήρι που συναντήσατε στην προηγούμενη πίστα. Σώστε 


Λ το παιχνίδι και πηγαίνετε να κατεβάσετε τον διακόπτη που 
είναι στο διαδρομά κι αριστερά. Θεαματικό το αποτέλεσμα! 


Πηδήξτε στο άνοιγμα και αφού σκοτώσετε τον γιέτι, πάρτε το ψ Πηδήξτε στην επικλινή πλευρά για να καταλήξετε στο έδαφος. 


ιηεΟΙΜΐ και κατεβάστε τον διακόπτη που είναι Πίσω στα 
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σκαλοπάτια, κατεβείτε στο έδαφος και πηγαίνετε στον 
διάδρομο με τιςκαγκελόπορρες. Πρέπει να πηδήξετε και να 
ανεβείτε στα κάγκελα που είναι πάνω, με το ελατήριο στο 
πάτωμα. Σώστε τό παιχνίδι πριν δοκιμάσετε. Μόλις ανεβείτε 
σταθείτε απέναντι από την καμπάνα και πηδήξτε (προς τα 
πάνω εννοείται) πυροβολώντας τη. θα ανοίξει και η δεύτερη ; '' 
καγκελόπορτα. Πηδήξτε στο επικλινές για να κατεβείτε χωρίς ί 

ς και θα δείτε άλλο ένα ελατήριο. 


απώλειες, περάστε τις πόρτει 
Κοιτάξτε πάνω. Υπάρχει μια καμπάνα ψηλά που δεν τη 
βλέπετε. Σταθείτε μπροστά στο ελατήριο με το δεξί σας χέρι 
να βλέπει προς τον διάδρομο και τις καγκελόπορτες. Σώστε 
πάλι. Η καμπάνα είναι ψηλά, στο δεξί μέρος του ελατηρίου. Για 
να τη φτάσετε πηδήξτε και γαντζωθείτε από το δεύτερο 
διάζωμα που είναι επικλινές. Μετακινηθείτε ελάχιστα πριν το 
τέρμα δεξιά και ανεβείτε. Πηδήξτε αμέσως προς τα πίσω τρα- 


Σκοτώστε τις τίγρεις και βουτήξτε στο νερό. Πάρτε το σκήπτρο 
χιι πηγαίνετε κολυμπώντας να βγείτε στη σπηλιά που είναι 
στην αντίθετη πλευρά από τα κάγγελα. Σκοτώστε τα ψάρια και 
τους γιέτι. Προσοχή επίσης στους σταλακτίτες που κρέμονται 
από το ταβάνι. Ο δρόμος χωρίζεται εδώ. Πηγαίνετε στο 
αριστερό άνοιγμα με τους σταλακτίτες και σκοτώστε τον γιέτι. 
Περάστε στό άνοιγμα κολλητά αριστερά και σκοτώστε τον 
επόμενο γιέτι. πηγαίνετε πίσω και πάρτε τα πυρομαχικά. 
Γυριστέ στο σημείο μέ το νερό και πηγαίνετε στο δεξιό 
πέρασμα αυτή τη φορά, πάρτε το ηιβάΙΚίΐ, σκοτώστε τον γιέτι 
και ανεβείτε στην Πόρτα από τα χιονισμένα ΟΐοοΚ. Θα φτάσετε 
σέ ένα δωμάτιο με πολλές χιονόμπαλες. Σώστε το παιχνίδι 
εδώ. Υπάρχει ένα τούνελ αριστερά όπου πρέπει να τρέξετε, 
αποφεύγοντας ξέρετε τι. Στο τέρμα του τούνελ υπάρχει δεξιά 
ένας διάδρομος-καταφύγιο και θά πρέπει να πηδήξετεγια να 
φτάσετε στην ασφάλεια. - ι κ 
Συνεχίστε και θα φτάσετε στο άνοιγμα πάνω από το χιόνι. 
Κάνετε μεταβολή και γαντζωθείτε στο πέσιμο. Μετακινηθείτε ■ 
τέρμα αριστερά, ανεβείτε ώάι αμέσως πηδήξτε για να 
προσγειωθείτε σε ένα περβάζι. Ανεβείτε στο επόμενο άνοιγμά 
και σώστε το παιχνίδι. Κάτω το χάος αλλά απέναντι σκάλα. 
Πηδήξτε και γαντζωθείτε. Ανεβείτε στην κορυφή και περάστε 
στο άνοιγμα. Γεμίστε ενέργεια και: Μεταβολή, πέσιμο, 
γάντζωμα και αφεθείτε να πέσετε. Θα βρεθείτε μπροστά σε 
ένα γκονγκ. χρησιμοποιήστε το 9οηρ ηεηΊΐτιεΓ και κάνετε 
μεταβολή, κατεβείτε τα δύο σκαλιά και θα δείτε τιςκολόνες 
κάτω. Σώστε το παιχνίδι και κατεβείτε από την αριστερή 
πλευρά. Πηγαίνετε στην πάνω αριστερή γωνία του χώρου και 
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θα δείτε μια σκάλα. Εκεί κάτω υπάρχουν δύο χώροι, στα 
::ιστερά και στα δεξιά σας. Κατεβείτε τη σκάλα και πηγαίνετε 
γ:ο άνοιγμα αριστερά σας. Στο τέρμα υπάρχει ένας διακόπτης. 
<ατεβάστε τον και ανεβείτε στον χώρο με τις κολόνες - 
ανάποδο άλμα από τη σκάλα. Σταθείτε μπροστά στο νερό και 
πηγαίνετε δεξιά. Υπάρχει ένα σπιτάκι. Μπείτε και θα δείτε το 
πράσινο αναλματάκι απέναντι. Γυρίστε πάλι μπροστά στο νερό 
·:αι πηγαίνετε άριστερά τώρα. Μπορείτε να ανεβείτε από τη 
γωνία στο πίσω μέρος της μεγάλης κατασκευής από πάγά. θα 
δείτε ένα άνοιγμα. Πάρτε το χρυσό αντικείμενο και σώστε το 
παιχνίδι. Μπορείτε να βγείτε στο κεντρικό δωμάτιο από τα τρία 
ανοίγματα. Μόλις το κάνετε θα εμφανιστεί ένας τεράστιος 
0055 - κάτι σαν αϊτός χωρίς φτερά μου φέρνει. Χρησιμοποιήστε 
τις οπλοβομβίδες, πυροβολείτε και τρέχετε. Το καλύτερο είναι 
να του ρίχνετε ενώ κάνετε άλματα προς τα πίσω. Μπορείτε 
επίσης να καταφύγετε για λίγο στο δωματιάκι που ήταν το 
πράσινο σγαλματάκι. Μόλις σκοτώσετε το κτήνος, τελειώνει 
και αυτή η πίστα με μια όμορφη κινηματογραφική σκηνή. 
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15) ΤΕΜΡΙΕ ΟΡ ΧΙΑΝ : 

Προχωρήστε όλο ευθεία και θα βρεθείτε σε έναν χώρο με έναν 
κόκκινο βωμό. Μόλις πάτε να τον πλησιάσετε το πάτωμα θα 
καταρρεύσει. Χαρείτε μια μεγάλη, μεγάλη πτώση, θα . ' 
καταλήξετε σε μια λίμνη. Ανεβείτε στο καφέ περβάζι και 
σκοτώστε τα ψάρια. Οπως στέκεστε στο περβάζι με φάτσα τον 
καταρράκτη, βουτήξτε στο τούνελ δεξιά σας και θα βγείτε 
μπροστά σε έναν ναό με κόκκινες κολόνες, προχωρήστε και 
σκοτώστε τις τίγρεις που θα έρθουν. Στα αριστερά του ναού 
υπάρχει ένα ελατήριο στο πάτωμα. Θα σας εκτινάξει στην 
οροφή του ναού. Κάνετε τον γύρο και κατεβάστε τον 
διακόπτη, θα δείτε να ανοίγει η καταπακτή πάνω από τη 
σκάλα που είναι στο αρχικό καφέ περβάζι. Σκοτώστε τον αετό 
και γυρίστε εκεί. Ανεβείτε τη σκάλα και στην κορυφή 
σκοτώστε την αράχνη. Βαδίστε προσεκτικά στην άκρη και 
κάνετε μεταβολή. Γαντζωθείτε από τη «(άλα, κατεβείτε στο 
κατώτατο σημείο της, αφεθείτε και γαντζωθείτε πάλι. Ανεβείτε 
και μετακινηθείτε τέρμα αριστερά. Τραβηχτείτε επάνω και 
πηγαίνετε να κατεβείτε την επόμενη σκάλα, κατεβείτε με τον 
ίδιο τρόπο μέχρι να Φτάσετε στο κάτω διάζωμα. Σώστε εδώ. Αν 
θέλετε μπορείτε να πάτε να πάρετε το άσπρο αγαλματάκι που 
κρύβεται κάπααπίσω από τη σχισμή στον βράχο. ^ ' £ 
Συνεχίζουμε... Πηγαίνετε και σταθείτε στην άκρη απέναντι από 
τη σκάλα αφού σκοτώσετε την αράχνη. Στρίψτε και ανεβείτε 
:ην επόμενη σκάλα και μπείτε στον διάδρομο. Θα φτάσετε σε 
κάτι καρφιά, κατεβείτε στο δωμάτιο πάνω από τα καρφιά και 
σωστέ το παιχνίδι 




Σκαρφαλώστε στη σκάλα στον τοίχο μέχρι τη σχισμή και 
μετακινηθείτε τέρμα δεξιά και πηδήξτε προς τα πίσω, αμέσως 
ηηδήξτε προς τα μπροστά και θα σταθείτε στο περβάζι. Σώστε 
πάλι το παιχνίδι. Πρέπει να περάσετε απέναντι. Σταθείτε στην 
τρίτη πλάκα που διαλύεται για να πέσετε και να πάρετε τα 
πυρομαχικά. Πρέπει να πηδήξετε απέναντι. Θα αρχίσετε να 
γλιστράτε, πηδήξτε για να αποφύγετε την παγίδα στο τέρμα 
και ηήδήξτε πάλι και γαντζωθείτε στο περβάζι. Είναι αρκετά 
δύσκολο και μόνο δια της επαναλήψεως η μάθηση. 

Σώστε πάλι μόλις τα καταφέρετε. Υπάρχουν οπλοβομβίδες 
κάτω στο έδαφος αλλά πρέπει να τις πάρετε πολύ προσεκτικά, 
καθότι καρφιά. Ανεβείτε και κατεβάστε τον διακόπτη, θα ' 
ανοίξουν οι πόρτες του ναού. Στα αριστερά του διακόπτη 
υπάρχει πέρασμα που σας οδηγεί στην κεντρική λίμνη. 

Βουτήξτε καϊηηγαίνετε να μπείτε στον στον ναοί Υπάρχουν 
αγάλματα φρουροί αλλά αν μείνετε στο κέντρο και δεν τα 
πλησιάσετε δεν σας ενοχλούν. Στην απέναντι άκρη του 
δωματίου υπάρχει ένας μηχανισμός, μια κλειστή πόρτα 
αριστερά και ένα άνοιγμα δεξιά. Μπείτε στο άνοιγμα και 
β σκαρφαλώστε μέχρι να φτάσετε στη λάβα. Σώστε το παιχνίδι 
και ετοιμαστείτε για ακροβατικά κάι ταρζανιές. Βέβαια θα τα 
καταφέρετε μετά από αρκετές προσπάθειες, αλλά μην σας 
πτοεί αυτό. Τις πέντε πρώτες φορές θα πεθάνετε για να 
μάθετε. Πρέπει να περάσετε πηδώντας πάνω Από τη λάβα, από ; 
επικλινείς πλαγιές και να γαντζωθείτε από περβάζι που είναι 
στην επάνω δεξιά γωνία του χώρου. Μην σπάσετε το Ρθ σας, 
και θυμηθείτε: Ο επιμένων νικά. Σώστε και ανεβείτε τα βράχια 
μπροστά σας. Πηδήξτε στο περβάζι απέναντι και περάστε την ί 
πόρτα. Πριν μπείτε στο καφέ δάπεδο, διαβάστε προσεκτικά. 
Υπάρχει ένας διακόπτης απέναντι αλλά μόλις πατήσετε στις 
καφέ πλάκες θα ανοίξουν καί θα πέσετε γλιστρώντας σε ένα 
δωμάτιο που στην άκρη του υπάρχει ένας διακόπτης. Θα σας 
έρχονται στερεοφωνικό δύο τοίχοι-παγίδες γι' αυτό αγνοήστε 
το ΓηθΟίΚΙί-δόλωμα και τρέξτε να κατεβάσετε τον διακόπτη. 
Κάνετε αμέσως μεταβολή με ιόιι και τρέξτε όλο ευθεία νϋ 
βγείτε πριν γίνετε Ιετε έΙεκεΟείρ. Μην πηδήξετε στο τρέξιμο! 
Είναι αυτονόητο ότι σώνουμε το παιχνίδι πριν πατήσουμε στις 
καφέ πλάκες. Καλή τύχη.. Συνεχίστε και θα δείτε μια 
γκριζοπράσινη ράμπα, προσέξτε πως θα την ανεβείτε γιατί 
υπάρχει λιθάρι-παγίδα στην κορυφή της, Τρέξτε και κρυφτείτε 
στο άνοιγμα δεξιά. Συνεχίστε και πριν φτάσετε στην κορυφή, * 
στρίψτε αριστερά και ανεβείτε στό περβάζι απέναντι. Ετσι θα 
πέσει και το δεύτερο ύπουλο και σατανικό λιθάρι-παγίδα. 
Στρίψτε αριστερά και ανεβείτε στο καφέ ηΐοοκ. Πηδήξτε λοξά 
στη ράμπα που είναι αριστερά και αμέσως πηδήξτε πίσω 


^ ί γιατί... ϊο μαντέψατε! και άλλο λιθάρι-παγίδα. Σκαρφαλώστε 
την πρώτη σκάλα και μετά τη δεύτερη. Θα βρεθείτε στο 
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σκοτάδι κυριολεκτικά. Σώστε το παιχνίδι. Ανάψτε μια 
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διακόπτες που είναι διαφορετικοί από τους άλλους * είναι οι 
πιο λεπτοί και οι πιο πράσινοι. Θα ανοίξει η πόρτα για να βγείτε 
σώοι και αβλαβείς. Στο επόμενο δωμάτιο ανεβείτε στην ψηλό 
κολόνα. Ανεβείτε στο περβάζι και θα δείτε νερό πίσω του. 
Σώστε το παιχνίδι και σκοτώστε τα ψάρια. Στον βυθό υπάρχουν: 
Ενας διακόπτης στην πάνω δεξιά γωνία, μια κλειστή πόρτα στον 
τοίχο δεξιά και ένα υποβρύχιο τούνελ στ ον τοίχο αριστερά. 
Βουτήξτε'και κατεβάστε τον διακόπτη. Η στάθμη του νερού θα 
ανεβεί. Ανεβείτε να πάρετε ανάσα και βουτήξτε στο τούνελ. 
Μην πειράξετε τον διακόπτη στα αριστερά σας. Μπείτε στο 
μικρό τούνελ που είναι λίγο ψηλά στη δεξιά μεριά του τοίχου. 
Αγνοείστε το σιβαΐΚίΐ και κατεβάστε τον διακόπτη που είναι 
αριστερά, θα ανοίξει η πόρτα αλλά μην μπείτε. Βγείτε στο 
κεντρικό τούνελ και κατεβάστε τον διακόπτη που είδατε 
προηγουμένως. Αυτός ανοίγει το ρεύμα και σας στέλνει 
γρήγορα στο κεντρικό δωμάτιο. Πάρτε ανάσα και κατεβάστε 
πάλι τον διακόπτη στη γωνία και γυρίστε πάλι στην πόρτα που 
ανοίξατε προηγουμένως. Μην πάρετε το ιηβαΐΚΚ γιατί δεν θα 
σας φτάσει ο αέρας. Αν το θέλετε πολύ θα πρέπει να κάνετε 
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φωτοβολίδα, πηδήξτε στο δωμάτιο και κάνετε τον γύρο από 
δεξιά; θα φτάσετε σεέναν διακόπτη. Κατεβάστε τον και 
γυρίστε αμέσως να σκοτώσετε μια τίγρη. Ανεβείτε στο άνοιγμα 
που είναι στα αριστερά του διακόπτη και θα βρεθείτε φάτσα με 
μια σκάλα. Σώστε πάλι. Πρέπει να κατεβείτε στο σκοτεινό 
άνοιγμα κάτω, περνώντας από τη λεπίδα. Ππδήξτε απέναντι, 
γαντζωθείτε και μετακινηθείτε τέρμα δεξιά. Περιμένετε λίγο 
και προσέξτε τη λεπίδα, προλαβαίνετε να πέσετε αν 
μετρήσετε καλά το χρόνο. Γαντζωθεί τε πάλι γιατί θα χρειαστεί 
να επαναλάβετε το ίδιο κόλπο και για τη δεύτερη λεπίδα πιο 
κάτω. Σώστε ράλι στο έδαφος. Πρέπει να περάσετε ανάμεσα 
στα δύο λιθάρια και να πάτε στον διάδρομο πίσω τους, 
πηδήξτε διαγώνια ανάμεσά τους και μπείτε στον διάδρομο 
αριστερά, θα βγείτε στα δοκάρια που είναι πάνω στο δωμάτιο 
με τους φρουρούς με τα σπαθιά. Σκοτώστε δύο αϊτούς και 
κοιτάξτε γύρω σας. Υπάρχει ένας διακόπτης αριστερά και μια 
πόρτα δεξιά. Πηγαίνετε πηδώντας στον διακόπτη. Σώστε το 
παιχνίδι και πατήστε τον. κάνετε μεταβολή και τρέξτε 
πηδώντας να περάσετε την απέναντι πόρτα πριν κλείσει. 
Ανεβείτε τον διάδρομο και περάστε πολύ προσεκτικά τις 
αιωρούμενες παγίδες, πίσω τους υπάρχουν δύο διακόπτες και 
μπροστά λάβα. Σταθείτε στον δεξί διακόπτη, σώστε το παιχνίδι, 
κατεβάστε τον, πηδήξτε αριστερά, κατεβάστε τον επόμενο και 
τρέξτε να περάσετε πηδώντας την πόρτα που είναι απέναντι 
στο βάθος. Συνεχίστε να τρέχετε αγνοώντας το λιθάρι πίσω 
σας και πηδήξτε να γαντζωθείτε στο περβάζι απέναντι. 
Ανεβείτε και πάρτε το χρυσό αντικείμενο, πηδήξτε λοξά 
αριστερά στην πλατφόρμα απέναντι και ανεβείτε τα ΟΐοοΚ. θα 
φτάσετε σέ έναν διάδρομο όπου αφού σκοτώσετε τις αράχνες, 
πρέπει να κατεβάσετε τον διακόπτη που είναι αριστερά σας 
στον τ οίχο. Γυρίστε πάλι πίσω στην πλατφόρμα και κατεβείτε 
την προσεκτικά μέχρι την άκρη. Πηδήξτε στις καφέ 
πλατφόρμες και στη δεύτερη στρίψτε αριστερά. Πρέπει να 
πάτε στην καφέ κολόνα που είναι αριστερά στη λάβα. Σώστε 
και πηδήξτε στην επικλινή μπροστά ας και αμέσως πηδήξτε και 
γαντζωθείτε στην επόμενη κολόνα. Ανεβείτε και αφού 
γλιστρήσετε λίγο, πηδήξτε και θα σταθείτε στην επόμενη 
κολόνα. Στρίψτε δεξιά και πηδήξτε στην επόμενη κολόνα. 
Στρίψτε δεξιά και πηδήξτε στην επόμενη πλατφόρμα που είναι 
χαμηλά κοντά στον τοίχο. Πιό πέρα είναι ένα ελατήριο. Πρέπει 
να πηδήξετε πάνω του για να σας στείλει στο επόμενο καφέ 
και ψηλό ΟΙοοΚ που είναι απέναντι. Σώστε και δοκιμάστε το. 
Αμέσως μόλις προσγειωθείτε στην οριζόντια πλατφόρμα, 
πηδήξτε προς τα πίσω και κρεμαστείτε από το περβάζι. 


Περιμένετε να περάσει το λιθάρι-παγίδα και ανεβείτε. Σώστε 
πάλι και πηδήξτε λοξά δεξιά στην επόμενη πλατφόρμα. 

Αμέσως πηδήξτε προς τα πίσω για να αποφύγετε το δεύτερο 
λιθάρι-παγίδα. Γυρίστε πάλι στη δεύτερη πλατφόρμα και πάλι 
λοξά δεξιά, πηδήξτε στην τρίτη και μετά στην τέταρτη. Στρίψτε 
αριστερά και πηγαίνετε στην επόμενη αριστερά. Μετά στην 
επόμενη δεξιά. Στρίψτε αριστερά και πηδήξτε στην επόμενη 
και από κει στην πάνω πλατφόρμα κοντά στον τοίχο. Σώστε το 
παιχνίδι και τραβήξτε δύο φορές το ΟΐοοΚ στο επόμενο 
δωμάτιο, κατεβάστε τον διακόπτη και θα ανοίξει η μια γρίλια 
στο πάτωμα. Πηδήξτε στην τρύπα και τρέξτε να καταφύγετε 
στο άνοιγμα που είναι στην αριστερή μεριά της κατηφοριάς. 
θα γλιστρήσετε και θα βρεθείτε πάλι στα δοκάρια πάνω από 
τους φρουρούς με τα σπαθιά, μόνο που τώρα είσαστε από την 
άλλη|μεριά. 

ο διακόπτης είναι τώρα δεξιά σας. Κάτω στο πάτωμα υπάρχουν 
τίγρεις. Σκοτώστε τις από ψηλά και κατεβείτε στο έδαφος, 
πάρτε προσεκτικά τα πυρομαχικά και βάλτε τό χρυσό 
αντικείμενο στον μηχανισμό δίπλα στην πόρτα. Περάστε την 
και συνεχίστε προσεκτικά μέχρι το κυλιόμενο λιθάρι. Τρέξτε 
πίσω του και κρυφτείτε στο άνοιγμα δεξιά, συνεχίστε προς τα 
πάνω και κρυφτείτε στο επόμενο άνοιγμα αριστερά. Περάστε 
το άνοιγμα και θα καταλήξετε μέσω μιας κατηφοριάς σε ένα 
δωμάτιο με πολλούς διακόπτες στους τοίχους. Σώστε όσο 
κατεβαίνετε. Μόλις πατήσετε στο έδαφος το ταβάνι αρχίζει να 
κατεβαίνει. Για να μην γίνετε ΐ3Γ3-με ζαμπόν-μπέΐκον-τυρί- 
μανιτάρια θα πρέπει να κατεβάσετε γρήγορα τους τρεις 
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ακόμα μια φορά τον γύρο. Μπείτε στην πόρτα και κατεβάστε 
τον διακόπτη. Γυρίστε γρήγορα στον διακόπτη πού είναι στο 
υποβρύχιο τούνελ και κατεβάστε τον για να σας στείλει 
/ρήγορα στο κεντρικό δωμάτιο, περάστε απέναντι στην 
ανοιχτή πόρτα και κατεβάστε τον διακόπτη που είναι εκεί. 
Αυτός ανοίγει μια καταπακτή που είναι στο πέρασμα πάνω 
ψηλά. Βγείτε στην κεντρική σάλα για ανάσα, ίσως χρειαστεί να 
κάψετε" 1-2 ηιβαίΚίΐ αλλά δεν γίνεται αλλιώς. Κατεβάστε 
πάλι τον διακόπτη που είναι στο κεντρικό δωμάτιο και 
ανεβείτε στην επιφάνεια. Περάστε στην ανοιχτή τώρα πόρτα 
και σώστε το παιχνίδι. Σκοτώστε το ψάρι και πάρτε τα 
πυρσμαχικά. Στα δεξιά σας είναι ένα δωμάτιο με έναν 
διακόπτη και έναν τοίχο-παγίδα. κατεβάστε τογ διακόπτη και 
τρέξτε να πέσετε στις γρίλιες που άνοιξαν στο αριστερό σας 
χέρι στο τέρμα του τοίχου στην πάνω αριστερή γωνία, θα 
πέσετε σε ένά υποβρύχιο τούνελ με ρεύμα που θα σας φέρει 
:ι ένα κλειδί. Πάρτε το και συνεχίστε να κολυμπάτε προς την 
-ορτα. πάρτε το ιτίθάΙΚίτ και συνεχίστε δεξιά, θα βγείτε σε 
γνώριμα νερά. Γυρίστε στην πρώτη κεντρική λίμνη με τη μικρή 
καφέ πλατφόρμα και τη σκάλα δίπλα. Βάλτε το κλειδί στον 
μηχανισμό δίπλα στη σκάλα και θα ανοίξει η πόρτα στα 
αριστερά. Κολυμπήστε στον νέο χώρο που άνοιξε και όλο 
δεξιά θα βρεθείτε σε ένα σκοτεινό δωμάτιο με καφέ κολόνες 
και ένα ψάρι. Ανάψτε φωτοβολίδα και κατεβάστε τον διακόπτη 
που είναι στη δεύτερη κολόνα. Γυρίστε πίσω στην καφέ ■%. 
πλατφόρμα και σκοτώστε το ενοχλητικό ψάρι. Σώστε και 
γυρίστε πάλι στο προηγούμενο δωμάτιό με τις κολόνες. Πάρτε 
το πιβαΐκκ και βγείτε από την άλλη πλευρά από την οποία 
μπήκατε. Προχωρήστε ευθεία και ανεβείτε στην επιφάνεια 
περνώντας μέσα από μια ανοικτή καταπακτή, Ανεβείτε στο 
καφέ περβάζι και σκοτώστε το ψάρι. Σώστε το παιχνίδι και 
μπείτε στον σκοτεινό και πράσινο κόσμο των αηδιαστικών.... 
αλλά θα σας αφήσω στην αγωνία.... Προχωρήστε σκοτώνοντας 

ότι βρείτε. Ειδικά τα τεράστια.αηδιαστικά πράγματα. 

Υπάρχουν και μερικά πυρομαχικά πίσω από τις “ταπετσαρίες”. 
Θα καταλήξετε σε ένα μεγάλο δωμάτιο με πράσινες κολόνες. 
Θα πρέπει να ανεβείτε στην κορυφή. Πάμε λοιπόν-. 
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πηδήξτε αμέσως στο επόμενο διάζωμα. Προσέξτε να μην 
πηδήξετε στο επικλινές κομμάτι τόυ επόμενου διαδρόμου που 
είναι αριστερά. Φροντίστε να έχετε αρκετή ενέργεια. Περάστε 
στο επόμενο άνοιγμα και πάρτε το ηιβοΠΚίέ και τα πυρομαχικά. 
Περάστε τη γέφυρα και πατήστε τον διακόπτη, θα δείτε να 
ανοίγει μιά πόρτα. Σώστε το παιχνίδι και σκοτώστε τον αϊτό, 
θα δείτε ότι το λιθάρι πηγαινοέρχεται στη γέφυρα. Πρέπει να 
τρέξετε πίσω του και να περάσετε στην αίθουσα από όπου 
ήρθατε. Περάστε πίσω και το δεύτερο κυλιόμενο λιθάρι βγείτε 
έξω. Στρίψτε αριστερά και κοιτάξτε τον δεύτερο δρόμο που 
είδατε πιο πριν. Σώστε πάλι. Υπάρχει μία σειρά από πλατφό¬ 
ρμες για να ανεβείτε την πολύ μεγάλη ανηφοριά. Το καφέ 
τετράγωνο στην πρώτη πλατφόρμα είναι ελατήριο. Μετά από 
μια σειρά θεαματικότατων αλμάτων θα φτάσετε στην κορυφή. 
Σκοτώστε τον αετό και ανεβείτε στο άνοιγμα αριστερά. Θα 
βρεθείτε σε ένα δωμάτιο με λάβα. Πρέπει να πάτε στη σκάλα 
που είναι απέναντι στον τοίχο αλλά προσοχή γιατί υπάρχει 
ένας τοίχος-ηαγίδα δεξιά σας. Ανεβείτε τη σκάλα και περάστε 
στο επόμενο άνοιγμα. Τρέξτε να ανεβείτε τη σκάλα που είναι 
δεξιά γρήγορα. Ανεβείτε στην κορυφή της θα βρεθείτε μπρο¬ 
στά σε μια κλειστή πόρτα. Ακολουθείστε τον διάδρομο μέχρι να 
φτάσετε σε έναν διακόπτη, κατεβάστε τον και θα ανοίξει μια 


Χρησιμοποιήστε τα καφεπράσινα ΟΐοοΚ που είναι γύρω-γύρω πόρτα. Γυρίστε πίσω τον διάδρομο και θα τη βρείτε δεξιά σας. 

στον τοίχο και ανεβείτε στο μικρό πράσινο και ελαφρώς Μπείτε στο δωμάτιο εκεί και θα δείτε το κεφάλι του δράκου και 

δυσδιάκριτο περβάζι πάνω σας. Ο δρόμος είναι φανερός από δίπλα μια κολόνα. Υπάρχει ένα αντικείμενο πάνω της. 


κει. Στο τέρμα του διαδρόμου θα σας ορμήσει ακόμα ένα... 
ξέρετε τι, και αν δεν προσέξετε θα σας σπρώξει από το 
περβάζι για να σπάσετε τα κόκκαλά σας στο πάτωμα. Από κει 
πηγαίνετε στην κολόνα στο κέντρο, μετά στην άλλη και περά¬ 
στε στο άνοιγμα με το καφέ πλαίσιο. Σώστε το παιχνίδι. 
Προχωρήστε στο άνοιγμα με τις νεκροκεφαλές και θα δείτε 
από ψηλά μια γνωστή λιμνούλα. Απέναντι σας στην κολόνα 
υπάρχει ένα ασημένιο κλειδί, πηδήξτε και πάρτε το. Βουτήξτε 
στο νερό, περάστε από την ανοικτή γρίλια και γυρίστε στην 
κεντρική λιμνούλα. Περάστε το δεξί υποβρύχιο άνοιγμα και θα 
φτάσετε στον ναό με τις κόκκινες κολόνες, Στο δεξί σας χέρι, 
υπάρχει μια πόρτα. Ανοίξτε τη με το κλειδί και μέσα της θα 
Βρείτε μια ανηφοριά με πλατφόρμες. Μπορείτε να ανεβείτε 
αλλά σε κάθε πλατφόρμα, πηδήξτε πίσω και κρεμαστείτε μέχρι 
να περάσει το λιθάρι από πάνω σας πριν συνεχίσετε. πάρτε τα 
πυρομαχικά και στρίψτε στον διάδρομο που οδηγεί στη γέ¬ 
φυρα. Θα χρειαστεί να εξοντώσετε ακόμα τρία σπάνια είδη του 
ζωικού Βασιλείου. Στο κόκκινο δωμάτιο ανεβείτε στις κολόνες 
και θα δείτε δύο πιθανούς δρόμους. Πηγαίνετε στον αριστερό 
- στο άνοιγμα πάνω από την κόκκινη κολόνα με το κυλιόμενο 
λιθάρι. Πρέπει να ανεβείτε στο περβάζι του. Σώστε πριν το 
κάνετε. Ανεβείτε προσεκτικά από το τέρμα του χώρου και 
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πηδήξτε στην επόμενη πλατφόρμα και μετά στην επόμενη και 
πηδήξτε να πάτε στην κολόνα. Πάρτε το κλειδί και σώστε πάλι 
το παιχνίδι. Κατεβείτε μπροστά στο πρόσωπο του δράκου και 
προχωρήστε στην άκρη, πηδήξτε λοξά αριστερά στην 
πλατφόρμα και θα γλιστρήσετε κάτω περνώντας από μερικές 
πλατφόρμες αλλάζοντας κατεύθυνση. Προσέξτε να πηδήξετε 
στην τελευταία και να ανεβείτε στην πλατφόρμα. Σώστε πάλι 
το παιχνίδι, κατεβείτε και θα δείτε την πόρτα αριστερά κάιτον 
δράκο δεξιά, μπορείτε να πηδήξετε ανάμεσά τους για να 
πατήσετε στον καφέ διαδρομάκο. Πηδήξτε στην Πλατφόρμα 
που είναι δεξιά δίπλα από τον τοίχο με τα καρφιά και βάλτε το 
κλειδί στον μηχανισμό. Θα δείτε να ανοίγει μια πόρτα με μια 
λεπίδα. Γυρίστε πάλι στην κεντρική πόρτα και θα δείτε ότι 
μπορείτε να φτάσετε τώρα στη σκάλα που είναι στον τοίχο 
αριστερά. Ανεβείτε την και περάστε στην πλατφόρμα δεξιά. 
Κάνετε μεταβολή και θα δείτε μια ακόμη σκάλα. 

Ανεβείτε την και προχώρήστε στον διάδρομο. Μπείτε στην 
αριστερή σάλα και θα δείτε πάλι μια κολόνα δίπλα στον 
δράκο, ψηλότερη από την προηγούμενη που είχε το κλειδί. 
Πηδήξτε πάλι στις πλατφόρμες που είναι στον τοίχο αριστερά 
και στο τέρμα στρίψτε δεξιά. Θα δείτε μια κατηφορική 
πλατφόρμα. Σώστε το παιχνίδι και πηδήξτε πάνω της. Πηδήξτε 
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Αφεθείτε να πέσετε και γαντζωθείτε, θα βρεθείτε σε έναν "ν 1 
πράσινο χώρο κάτω από το νησί. Κατεβάστε τον διακόπτη και 


στο δεξί μπροστά μέρος. Κάνετε μεταβολή και κρεμαστείτε. 
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πηδήξτε στο 

πηδήξτε στο επόμενο νησί και ανεβείτε πηδώντας από πράσινο 
σε πράσινο για να φτάσετε στην οροφή του κλουβιού. Πίσω 
σας θα έρθουν ακόμα δύο ιπτάμενοι φρουροί. Μόλις 
ξεμπερδέψετε στρίψτε δεξιά και πηγαίνετε να σταθείτε στην 
πάνω αριστερή γωνία. Απέναντι πρέπει να έχετε το σημείο της 
αρχής της πίστας. Κάτω αριστερά θα δείτε κάτι να γυαλίζει, 
πρέπει να το φτάσετε. Πηδήξτε στο λοξό επικλινές μέρος και 
γαντζωθείτε. Αφεθείτε να πέσετε και από κει πηδήξτε να 
πάρετε τη δεύτερη μυστική πλάκα. Γυρίστε πάλι στο νησί με 
την καταπακτή απέναντι πηδώντας στό μικρό πράσινο νησάκι. 
Κατεβείτε με τον γνωστό τρόπο απόκάτω του και περάστε ^ 
■ .ί, . ί ΖΜ πάλι από την πόρτα μέ τη ράμπα κάι περάστε τα πράσινα 
νησάκια πάλι. Στο τέρμα όμως στρίψτε αριστερά και θα 
>ίτ .. ί' ι .ένα νησίμε μια πόρτα και δύο μηχανισμούς αριστερά-δεξιάί 
ν ν ^ πάρτε τα πυρομάχικάκαι βάλτε τις πλάκες για να ανοίξει η 

ι για να φτάσετε στο τετράγωνο μπροστά στον δράκο. πόρτα, προχωρήστε στη γέφυρα και θα έρθει ακόμα » >, 

Στρίψτε δεξιά κάι ανεβείτε τη σκάλα. Πάνω σας υπάρχουν φρουρός. Υπάρχει το άσπρο αγαλματάκι απέναντι αλήάβεν 

λεπίδες, ηα να τις περάσετε πρέπει νά πηδήσετε προς τα πίσω, αξίζει τον κόπο να το πάρετε. Σταθείτε φάτσα με τη γέφυρα 

και μετά πάλι πήδημα για να γαντζωθείτε στην επόμενη σκάλα. και στρίψτε αριστερά. Υπάρχει ένα άνοιγμα δίπλα από τον 

Σε κάποιο σημείο θα χρειαστεί, όχι μόνο να πηδήσετε όρος τα πράσινο βράχο με ένα λιθάρι πίσω του. Σώστε το παιχνίδι και 





πίσω αλλά και να στρίψετε στον αέρα για να γαντζωθείτε στην 
απέναντι σκάλα. Αρκετά δύσκολο αλλά κουράγιο! Το μόνο που 
σας λέω είναι ότι στην κορυφή είναι η τελική έξοδος 


στο λιθάρι. Πηδήξτε ι 


■Γν σ^Φίϊί^Ιώυρασπκής, σπαστικής, πολύπλοκης, μούβγαλε- ; 7 ί 
£ £ < ι<Μ^ ΐ1ί»ί|1ιι συνολικά τής "πιο κακιάς' πίστας του παιχνιδιού. 

Η αμέσως επόμενη πίστα είναι ελάχιστα "καλύτερη” αλλά έχει 


αγάλματα που ζωντανεύουν και κρατούν κοντάρια, 
σώσετε κάι να περιμένετε αδρτ ^ ~ 

κάνουν με αυτά τα κοντάρια... 
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νά δείτε τι θα σας 
μην προτρέχουμε. 


Βαδίστέ μπροστά όσο πάει και θα σας επιτεθεί ένας ιπτάμενος 
φρουρός από δεξιά. Ευτυχώς είναι αργός και μπορείτε να τον 


σκοτώσετε από μακριά πριν σας φτάσει. Σκοτώστε τονκαΐχ; 
πάρτε το ιηβαΐκιτ που είναι στην αριστερή μεριά πάνω στα 



βράχια, δίπλα στο χάος. 

Γυρίστε πάλι στο τέρμα του πράσινου μέρους του διαδρόμου. 


(προς τα πίσω) δύό φορές και θά αρχίσετε να γλιστράτε. 
Γαντζωθείτε στο τέώια και αφήστε το λιθάρι να περάσει από > 


Πρέπει να πάτε στο κτίριο που μοιάζει με κλουβί απέναντι, κ .;. 
Σώστε το παιχνίδι εδώ. Υποψιάζομαι ότι θα χρειαστείτε αρκετές 
προσπάθειες αλλά γίνεται. Απλά θα χρειαστούν μερικές 
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δοκιμές μέχρι να το πετύχετε. Σταθείτε στο αριστερό μέρος / 
του διαδρόμου και κάνετε ένα βήμα πίσω, πηδήξτε χωρίς φόρα 
στο αριστερό επικλινές πράσινο μέρος και στη μέση του 
περίπου πηδήξτε πάλι για να πάτε απέναντι; γλιστρήστε 
ελάχιστα και πηδήξτε πάλι για, να γαντζωθείτε από την άκρη, 
Ανεβείτε στο κλουβί και σώστε, κατεβάστε τον διακόπτη και 
θα δείτε να να ανοίγει μια κατάπακτή κάπου. Πάρτε τον 
διάδρομο και στο τέρμα του θα γλιστρήσετε σε μια ράμπα. 
Πηδήξτε για να πέσετε σε μια άλλη ράμπα πόυ θα σας βγάλει 
στο μέρος που άνοιξε ή καταπακτή. Σώστε το παιχνίδι και ■ 
σκοτώστε τον φρουρό που θα ζωντανέψει και ανεβείτε στην 
καταπακτή. Πάρτε ότι.βρείιε και θα ζωντανέψει ο δεύτερος 
φρουρός. Αν θέλετε μπορείτε να χάσετε χρόνο σκοτώνοντας 
τον από ψηλά ή να κατεβείτε και να τον σκοτώσετε στο 
έδαφος. Περιττό να πώ ότι πρέπει να σώσετε πριν. Στη σκεπή 
του δωματίου με την καταπακτή είναι το πράσινο αγαλματάκι. 
Μπορείτε να ανεβείτε από το ϋΐοεΚ που είναι δίπλα στην 
ανθισμένη μυγδαλιά., Κατεβείτε και αφού τριγυρίσετε λίγο θα 
ζωντανέψείκαι ο τρίτος φρουρός. Σκοτώστε τον και πηγαίνετε 


ι σας πριν κατεβείτε. Στρίψτε στο πλάτωμα δεξιά και θά 
σας έρθει ακόμα ένας ιπτάμενος και τζέντλεμαν από ψηλά. 
Δεξιά υπάρχει ένα άνοιγμά (στο πράσινο). Ανεβείτε και 
συνεχίστε προς τα πάνω, πηδώντας από το ψηλότερο σημείο 


του 






άνοιγμα πάνω σας και θα γυρίσετε στον χώρο μπροστά στην 
πρώτη γέφυρα. Ανεβείτε πάλι στο σημείο που ήταν το πράσινο 


λι 


οωτηι 
ιθάρι ι 


ι και κατεβείτε την πλαγιά. Πηδήξτε το κενό και θα δείτε 
δεξιά σας ένα πράσινο νησάκι. πηγαίνετε εκεί και σταθείτε 
μπροστά στη χειρολαβή. Σώστε το παιχνίδι και πιαστείτε γίά να 
κατεβείτε το σκοινί, θα περάσετε το άνοιγμα αλλά φροντίστε 
να αφήσετε το σκοινί ώσίε-να πέσετε στη δεύτερη γέφυρα, 
πηγαίνετε δεξιά και θα δείτε τον μεσαίο φρουρό να -'λϊ'&’ 
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ζωντανεύει. Σώστε το παιχνίδι και κατεβάστε τον διακόπτη. * 
Σκοτώστε τους άλλους δύο φρουρούς κρι προχωρείστε στο 
διάδρομο μέχρι τήν επόμενη χειρολαβή. Μόλις Φτάσετε 
τοίχο γαντζωθείτε στη σκάλα και ανεβείτε στην κορυφή.- 
Σταθείτε στο άνοιγμα και κάνετε μεταβολή, κρεμαστείτε και 
μετακινηθείτε αριστερά, κατεβείτε και θα βγείτε στον χώρο με 
το πράσινο Ρΐοοκ. Εχετε ξαναπεράσει από εδώ. Γυρίστε στο 
σημείο ποϋ ήτάν η πρώτη χειρολαβή. Ξανακάνετε τη διαδρομή 
άλλά τώρα μην αφεθείτε μέχρι το τέρμα. Σώστε τύ παιχνίδι. 
Κάνετε μεταβολή και πηδήξτε λοξά δεξιά. Σπρώξτε το βίοοκ 
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ϊβΙΤβ ΤΜΛ/ ΠΛΓΥΓΜ Γ1Λ1Ι θί\/ΓΙΙ ΛοΕίΑ «Π/* ΤΤΛ ΛμΙιΛηΛ / 
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δύο φορές προς το κεντρικό αυλάκι και μέσω αυτού ανεβείτε την πόρτα που είναι δεξιά σας. Στο δωμάτιο αυτό 
στο επάνω διάζωμα. Σκοτώστε τον φρουρό που θα έρθει. παραμονεύουν πολλοί εχθροί στα σκοτάδια. Το καλύτερο είναι 

κατεβάστε τον διακόπτη που είναι στην κολόνα και κατεβείτε ; '*ί να τους παρασύρετε προς το έξω δωμάτιο και να τους '·. ] 
στο έδαφος. Αν κοιτάξετε στο κεντρικό αυλάκι θα δείτε ένα σκοτώνετε έναν έναν. 0 τελευταίος αφήνει ένα χρυσό 

ΰΐοοκ στη μέση. Κατεβείτε εκεί και κατεβάστε τον διακόπτη 
που είναι στην εσοχή, θα ανοίξει μια καταπακτή στη λάβα. ~ 




/αν έναν, ο τελευταίος αφήνει ένα χρυσό 
στρογγυλό κλειδί. Βάλτε το στον μηχανισμό δίπλα από την 
πόρτα και θα ανοίξει, προχωρήστε και θα βρεθείτε στη σάλα 


Βγείτε πάλι στον (αντρικό χώρο και σκοτώστε τον φρουρό μου Που κρύβεται ο δράκος. Μπορεί να είναι μεγάλος αλλά είναι 


θα έρθει. Ανεβείτε πάλι στην κολόνα με τον διακόπτη και V 
ανεβείτε στον τοίχο πίσω τής. πάρτε τα πυρομαχικά και 1 \ * 


αρκετά αργός. Στο πάτωμα θα δείτε μερικά ανοίγματα. 
Πηδήξτε μέσα στο νερό και μαζέψτε τα πυρομαχικά κ« ; $ 




,Λ - 


Μ* 


ιηβαΐκΐτ που βρίσκονται εκεί. Ηρθε ή ώρα να αντιμετωπίσετε 

»Λ(Ι ΧλΑι/Α ϋΐΙΠΤ·/· ΙΛΙΝΙ ΝΛνί/η·Ρ 1Μ 1·ΛΙΙ Τ■ Λ 


σταθείτε στην ευθεία με την καταπακτή. Σώστε το π 
τρέξτε πηδώντας προς το μέρος της. Κανονίστε να περάσετε 
από το άνοιγμα και θα πέσετε στο νερό. Πάρτέ τα πυρομαχικά 
και πηγαίνετε να κατεβάσετε τον διακόπτη. Γυρίστε πίσω και 
βουτήξτε στο τούνελ που είναι αριστερά, θα βγείτε σε έναν 
χώρο με κάτι λεπίδες. Κατεβάστε τον διακόπτη στο άνοιγμα 
πίσω σας για να τις κλείσετε και περάστε στο επόμενο Γ 
δωμάτιο. Ανεβείτε προσεκτικά και γυρίοτέ στον κεντρικό 
χώρο. Αν κάνετε μεταβολή θα δείτε ότι έχει ανοίξει μια πόρτα 
πάνω από το σκοινί. Σπρώξτε το σίοςκ όσο 
πάνω του. Σώστε και πηδήξτε στο άνοιγμα. Προχωρήστε μέχρι ^ 

να δείτε τα καρφιά κάτω. Απέναντι υπάρχει ένα Περβάζι και Γ ε ί ναι κον τοίχο και έτσι θα τελειώσει 
ένα όνρίγμα δεξιά, πυροβολείστε για να τα δείτε, πρέπει να ’ ··*·-'·· 1 

Το παιχνίδι δεν τέλειωσε ακόμη. Ενώ θαυμάζετε το 





οπλοβομβίδες. Χρησιμοποιείτε τις κολόνες για κάλυψη και μην 
απομακρύνεστε καθόλου από τις τρύπες στο πάτωμα. Οι 
φλόγες του δράκου αν σας ακουμπήσουν θα πάρετε αμέσως 
φωτιά: ΠρέιίΙέΐ λοιπόν να είστε κοντά στιςτρύπες γιατί ^ 
πέσετε στο νερό θα σβήσουν οι φλόγες: Μόλις ο δράκος πέσει 
κάτω, τρέξτε γρήγορα και τραβήξτε το μαχαίρι από την κοιλιά 
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ει ανοίξει μια πόρτα ν| ; του. Λέω γρήγορα, γιατί θα συνέλθει και θα χρειαστεί να τον % 
ι πάει και ανεβείτε 1 .. ξαναπολεμήσετε. Μόλις τραβήξετε το μαχαίρι, το δωμάτιο θα «λ , 
ι. Ποοχώοήστε υέχοιΙ» να καταρρέει. Τρέξτε προς την ο^ Λ ·—***'««« -~· 


ιαή πόρτα που 
αυτή η πίστα. 
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πηδήξετε, να γαντζωθείτε και να μετακινηθείτε δεξιά. 
Ανεβείτε και κατεβάστε τον διακόπτη για να νά ανοίξει η 




δννΕΕΤΗΟΜΕ 


καγκέλόπορτα. Πηδήξτε πάλι λοξά απέναντι πάνω από τα Ή*} 
καρφιά και πηγαίνετε στο διπλανό δωμάτιο. Πρέπει να κάνετε 
γρήγορα γιατί η πόρτα κλείνει μετά από λίγο. Υπάρχουν δύο 
πόρτες και μιά τρύπα στο κέντρο του χώρου. Πηδήξτε 
ανάποδα στην τρύπα και γαντζωθείτε στο τέρμα. Αφεθείτε να 
πέσετε, θα βρεθείτε σε ένα Κλουβί. Πήγαινε τε στον διακόπτη , 
και σώστε το παιχνίδι, κατεβάστε τον, κάνετε μεταβολή και 
τρέξτέ νά ανεβείτε σε ένα από τα δύο περβάζια που είναι 
μπροστά σας, αριστερά και δεξιά από την κολόνα. Σκοτώστε 


τι σας, οι ι 


.. . ας του ΒεΠοΐΐ έρχο 

για εκδίκηση. Βάλτε το κλειδί που έχετε στην άπογραφή σας 
στον μηχανισμό που είναι δίπλα από το κρεβάτι, θα ανοίξει η 

ιυη, τα π 


.. — .. , Λΐ-κα — _-_„.*■· * Ιμλ* του κτιρίου, σκοτών* 

τους φρουρούς στο έδαφος χρησιμοποιώντας την κολόνα για , 


πόρτα αριστερά σας. Μπείτε και πάρτε το εηοτβυη, τα πυρο 
; μαχικά, τις φωτοβολίδες και ταήίθάΐκίτ. Αρχίστε να σκοτώνετε 
^ τους εισβολείς και τα σκυλιά τούς, πηγαίνοντας προς την φ 
έξοδο. Προσοχή γιατί δεν έχετε πολλά ιτιθΟΙΚΛ! Βγείτε από 
την εξώπορτα και στρίψτε προς τα αριστερά, κάνετε τον γύρο 
— ·~_£κΊ η γρυλλίζει, και κάπου | 


Λ ^ 


7;-ΤΥ”’ ^ γ-· - θα συναντήσετε τον αρχηγό τους. Σκοτώστε τον και χότείθα 

Κάλυψη, κατεβείτε και σωστέ πάλι το παιχνίδι. Ζωντανέψτε τελειώσ ε. Τ ο παιχνίδι με έναν πρωτότυπο και πειρακτικό τόνο, 

τους τέσσερις όφουρους και σκοτώστε τους ένον-έναν αν _ 

ΐί\Μ· Χιιιιητή» ηπΧ τηυ τηιι ιη1ιΜιιί»Λΐι ΠΕηβπ7ΐΛη _:_____ I /'■ τ , " 


είναι δυνατόν από την ασφάλεια του υψωμένου περβαζιού 


μέσα #το κλουβί, Σώστε πάλι καί πηγαίνετε να μαζέψετε τα., - νς \ 
καλούδια και να κατεβάσετε τους διακόπτες. Σκοτώστε ακόμα 


ΈΛΙΚΟ 


9 ΑΣΜΑ: 




έναν φρουρό, πάρτε το ιηβαικίί καί γυρίστε πάλι στο δωμάτιο 
που είμαι από πάνω. Ανεβείτε τη σκάλά και κατεβάστε τον"■ 
διακόπτη για να περάσετε. Σώστε το παιχνίδι γιατί θα ι 


, Τ ___ .. - ΓΏ γ , 

ζωντανέψουν ακόμα δύο φρουροί. Σκοτώστε τους και περάστε &'·■ πηι , ϊΛόίϊΤ* 

• άλλη πόρτά. Εδώ αρχίζουν τα δύσκολα! Σώστε το παιχνίδι περιπετειες πουοεπετε... 


Ιυγχαρητήριά! Τα καταφέρατε ννΐίη 3 Ιίττίβ Πθΐρ ίτοιη γουτ 
ηαε... Τώρα μπορείτε να ψάξετε να βρείτε όλα τα 
αγαλματάκια που σας ξέφυγαν αν.θέλετε να τελειώσετε το 
παιχνίδι 100 τοις 100 αλλά ειλικρινά δεν νομίζω ότι αξίζει τον 


& 

€3 


κόπο. Γειά σας φίλοι μου και σας εύχομαι να ζείτε ακριβώς τις 


την< 


και σκαρφαλώστε στη σκάλα του τοίχου, θα πρέπει να πηδάτε 
προς τα πίσω, να στρίβετε στον αέρα και να γαντζωνόσαστε 
από τη σκάλα στον απέναντι τοίχο, Οπως πάντα, θα 
χρειαστούν μερικές δοκιμές για να τά καταφέρετε, θέί 
εξάσκηση. Μετακινηθείτε ώστε τα πόδια σας να είναι στο 
κόκκινο σημείο της δεύτερης σκάλας καί κάνετε το ίδιο κόλπο. 
Στην κορυφή, πηδάτε συνεχώς λοξά για να βγείτε στο πεζούλι 
αριστερά σας. Σκοτώστε τον φρουρό που είναι εκεί και 
τραβήξτε το σιοοΚ για να μπορέσετε νά φτάσετε τη χειρολαβή. 
Αρπαχτείτε και θα τελειώσετε και αυτή την πίστα. /% 


17) ΟΚΑΟΟΝ8 Ι4ΙΚ 

Στον προθάλαμο πάρτε τα πυρομαχικά και το ιηβάΙΚΙί. Μπείτε 
στο δωμάτιο περνώντας τον πράσινο πετρωμένο φρουρό, 
χρειαστεί να σκοτώσετε τον φρουρό που θα ζωντανέψει 
μπροστά σας. Κατεβάστε τον διακόπτη που είναι στην 
αριστερή πλευρά της πόρτας που μπήκατε, πίσω αιίό την 
κολόύά. Σκοτώστε τους δύο επόμενους φρουρούς και περάστε 
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Φώτη “42” Θανόπουλου 




ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΠΡΩΤΟ: ΡΚΕΕ 8ΡΙΚΙΤ 
Ο στόχος της πρώτης σας αποστολής όπως λέει 
και ο τίτλος, είναι να ελευθερώσετε το πνεύμα 
όμορφης παλλακίδας ($ϊε) Μβί, που είναι 
Ιακισμένη στο πράσινο πετράδι, πάνω στο 
• το κρανίο του γεροτράγου. 
Ξεκινώντας βρίσκεστε στο μεγάλο χωλ. Στρίψτε 
αριστερά και 
κοιτάξτε το γραφείο. 

Πάνω του είναι το 
βιβλίο επισκεπτών. 

Στην κολόνα δεξιά 
του υπάρχει μια 
μπροσούρα με τον 
χάρτη του Μουσείου. 

Πάρτε την και 
προσέξτε το 
εξώφυλλο. Η εικόνα 
του σπιτιού είναι ένα 
β953\ν ρυζζΐθ που θα 
συναντήσετε 
αργότερα. 

Περιπλανηθείτε στον χώρο εξετάζοντας ότι 
θέλετε. Προσέξτε το άγαλμα, την κρυστάλλινη 
3φαίρα στο κέντρο του δωματίου και το τζάκι. 

Ετο τζάκι πάρτε τη μασιά και σκαλίστε τα 
κούτσουρα. Θα δείτε ένα εικονίδιο ενός βιβλίου, 
που είναι μια "μνήμη”, προς το παρόν δεν 
μπορείτε να κάνετε τίποτα. Αργότερα στο 
παιχνίδι, όταν θα έχετε ελευθερώσει την Με), θα 
σας δώσει ένα βιβλίο όπου θα μπορείτε να 
καταχωρείτε τις "μνήμες" αυτές. Είναι πολλές και 
είναι κρυμμένες σε διάφορα σημεία και 


αντικείμενα στο Μουσείο. Γι' αυτό και 
σημειώνετε το ακριβές σημείο που θα τις 
συναντάτε για να μην τις ψάχνετε πάλι 
αργότερα.Σε κάποιο σημείο, μπορεί να 
συναντήσετε την ίβυΗβ. Θα σας μιλήσει και θα 
φύγει. Δεν πειράζει που δεν καταλαβαίνετε τι 
λέει. Ολα ξεκαθαρίζουν αργότερα. Δοκιμάστε να 
την ακολουθήσετε έξω και θα συναντήσετε για 
πρώτη φορά την Μβί, που θα σας ζητήσει να την 
ελευθερώσετε. Μπορείτε επίσης να θαυμάσετε 
μερικούς εξαιρετικούς πίνακες (και με 
επεξηγήσεις παρακαλώ). Βγείτε στον διάδρομο 
από την πόρτα που είναι δεξιά από το τζάκι όπως 
το κοιτάτε. Προχωρήστε λίγο και θα δείτε την 
$υζ3ηη3 να βγαίνει από το δωμάτιο ΟερΠοοτη 
(αυτό με τις κόκκινες πόρτες). Μπείτε εκεί και 
εξερευνήστε τον χώρο. Ακουμπήστε το πετράδι 

στο κρανίο με τα 

'-'.. ι κέρατα και θα δείτε 

πάλι την Μβί. Το 
σημαντικό για τώρα 
σημείο εδώ, είναι το 
άδειο βάθρο με την 
πινακίδα. Αν την 
ακουμπήσετε μια 
φωνή θα σας πεί ότι 
το εύρημα αυτό είναι 
το ασημένιο 
κύπελλο της Μβί και 
θα αναφέρει ότι 
χωράει ακριβώς εφτά 
ουγκιές. Ομως το 
κύπελλο λείπει, και 
φυσικά πρέπει να το βρείτε. Το άλλο σημείο είναι 
το φέρετρο. Ανοίξτε το και μέσα θα δείτε ένα 
πτώμα. 

Πάρτε το σημείωμα και το ρολόι και εξετάστε τα 
προσεκτικά. Μπορείτε επίσης να εξετάσετε και 
διάφορα άλλα αντικείμενα στον χώρο. Να 
παίξετε με τα μουσικά όργανα και να 
χρησιμοποιήσετε τον καταπέλτη. Θα σας πώ πώς 
να τον χειριστείτε και πρέπει να εξασκηθείτε 
γιατί αργότερα θα σας χρειαστεί. Με τους 
μεγάλους ξύλινους μοχλούς αριστερά και δεξιά 
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τον στρίβετε προς όποια κατεύθυνση θέλετε. Στα 
αριστερά υπάρχουν δύο μικροί ξύλινοι μοχλοί για να 
οπλίσετε τον καταπέλτη και για να εκτοξεύσετε το 
βλήμα. Στα δεξιά υπάρχει ένας σάκος με βλήματα. Πρέπει 
να πάρετε ένα και να το βάλετε στον δερμάτινο σάκο του 
καταπέλτη για να τον οπλίσετε. Δοκιμάστε να χτυπήσετε 
μερικά αντικείμενα στο δωμάτιο και κυρίως το μεγάλο και 
μικρό γκογκ. Τώρα βγείτε στον διάδρομο και στρίψτε 
αριστερά. 

Θα συναντήσετε την δυζβηηε και τον ϋοΓάεη Οοορετ που 
συζητούν έντονα. Ο Οοορετ της λέει να περιμένει σήμα 
του με "2 Βοερε" στο τηλέφωνο. 

Προχωρήστε και μπείτε στο Οίίϊ $ήορ. Θα συναντήσετε 
την ΙΟΓ6Π3 03 γπΙο 6 γο. Μόλις φύγει εξετάστε τον πάγκο 
της. Διαβάστε την εφημερίδα και το άρθρο για τον 
δΤενεηδοη. Σηκωθείτε και κοιτάξτε τα ράφια δεξιά. 
Υπάρχουν 4 ]ί9983νν ρυζζίθδ στα κουτιά που πρέπει να 
συναρμολογήσετε. Μπορείτε να εξετάσετε τα κομμάτια 
μπρος-πίσω. Εχουν διαφορετικές εικόνες και αυτό 
βοηθάει λίγο. Επίσης υπάρχει και κάποια λεζάντα σε κάθε 
ρυζζίε και φυσικά πρέπει να ξεκινήσετε από κει. Τα 
κομμάτια που ταιριάζουν “δένουν" μαζί. Φυσικά μπορείτε 
να τα σύρετε, να τα περιστρέφετε και να τα 



αναποδογυρίσετε. Τα 4 ρυζζίεδ σε τυχαία σειρά: - 
Επιγραφή: “ΤΐΊί$ Μοηροί εννοτά 15 Βείίενεα Το ήβνε Βεεη 
υ$6ά Ιη Οεηρήίδ Κήεη’δ ΡυΠ3ΐ οεΓθΐηοηγ. Βίοοά ςεοιΐΠοε 
νν35 ηοΐ 3 Ρ3Π οί Τήε Ηΐυθί, γεΐ τήε ά3ΓΚ δΐβίηε ιηβγ 1η 
ί3« Ρθ ήυιηεη”. Η μια πλευρά έχει την εικόνα σπαθιών 
και η άλλη μερικούς σκορπιούς. - Επιγραφή: "ΤΗΙ$ 0311 
ννίΐή Ιί$ υηίρυε ροΐάβη 5ΐ3ηα άθρίοίΐης οετνεά 903ΐ ήβοάδ 

15 53ΐά ΤΟ Ρθ 3 ίΟΟϋδίΠΘ 0ΓΥ5Τ3Ι ίΟΓ 3Π0Ι6ΠΪ ΜΟΠ 90 Ι 
ηΐ39ΐς". Η μια πλευρά έχει την εικόνα της κρυστάλλινης 
σφαίρας και η άλλη του αγάλματος που είναι στο χωλ. - 
Επιγραφή: "Τήθ οερποοΓη ήβεά ϊ$ Τήβ οεπΐεφίεςεοί Τήβ 
δΐενεπεοη Μυδθυηι οοΐΙεοΤίοη οΐ ΐΓθ35υΓθδίΓοηΊ Τήε ΤογπΡ 
οί Οεπ9ΐ5 Κήεη “. Η μια πλευρά έχει το κρανίο και η άλλη 
την πρόσοψη του μουσείου (είναι στην μπροσούρα). - 
Επιγραφή: "Τήβδθ οετεπιοηίεΐ Κηΐνβδ ννετε υδεά Ιη 
Γθΐϊρίουδ ιΐτεδ αυΓΐη9 Τήε γθΙθπ οί 0επ9ί5 Κήοη”. Και οι 
δύο πλευρές απεικονίζουν τα μαχαίρια. 

Αφού τελειώσετε, πηγαίνετε στο δηεοΚ κοοπι. Θα 
συναντήσετε τον ΡτοηΚΙίη Μεογ. Μόλις φύγει, πηγαίνετε 
στον νεροχύτη και πάρτε ότι βρείτε (πλαστικό μαχαίρι, 



πιρούνι, κουτάλι), πάρτε επίσης το πλαστικό κυπελλάκι 
και μερικούς κύβους ζάχαρη. Μπείτε στο δυρρίγ κοογπ και 
πάρτε ότι μπορείτε από τα ράφια. Βγείτε και πηγαίνετε 
στο $Τενεπδοη κοογπ. Πηγαίνετε στο τραπέζι αριστερά και 
εξετάστε το σπαθί που είναι στη θήκη. Θα δείτε ότι έχει 
πάνω του μερικές σταγόνες αίμα. Χρησιμοποιείστε το 
πλαστικό μαχαιράκι πάνω στο αίμα και θα βρεθείτε να 
έχετε ένα κομμάτι χαρτί με δείγμα αίματος στο ΙηνεπΤοτγ. 
Εξετάστε το γραφείο του δΐενεηδοη και χρησιμοποιείστε 
το τηλέφωνο. Θα έρθει ο ΝΙοΚ ΟοδΤεΐίο, θα σας πει κάτι 
και θα φύγει, πηγαίνετε πάλι στο τηλέφωνο και πατήστε 
το νοίεε Μοίί κουμπί, θα σας δοθούν οδηγίες. Ακούστε 
και τα 6 μηνύματα. Ψάξτε τα συρτάρια του γραφείου. Θα 
βρείτε μερικά χαρτιά και ένα ιτιειηο από την δυζεηηε. 
Πάρτε από το ράφι απέναντι το ασημένιο κύπελλο της 
Μεί που έλειπε από το ΟθργΙοογπ κοοπί. 

Γυρίστε πάλι στο τηλέφωνο και πατήστε το κουμπί ρε 9 ε. 
θα ακούσετε 2 άεερδ και θα ακούσετε την 5υζ3ηη3. Μην 
πείτε τίποτα. Φύγετε και πηγαίνετε στο κεδΐοηΐΐοη κοογπ 
(αναγράφεται σαν δΤυάίο στον χάρτη). Θα δείτε την 
δυζ3ηη3 να φεύγει. Μπείτε στο Γθ5ΐθΓ3ΐίοη ιόοπί. Εδώ 
πρέπει να πάρετε αρκετά αντικείμενα. Σε ένα ντουλάπι 
υπάρχουν ένα φιαλίδιο με οξύ και μια συσκευή που λιώνει 
μέταλλα (εΐεοΤΠο οτυςίάΐε). Στο άσπρο γραφείο υπάρχουν 
δύο μικρά μπουκαλάκια και μερικά ξύλινα ραβδάκια. 


Ανοίξτε το κουτί και διαβάστε το ποίημα που αναφέρεται 
στις χωρητικότητες. Είναι σημαντικό να θυμάστε: Το μικρό 
μπουκαλάκι χωράει 2 ουγκιές. Το μεγαλύτερο μπουκαλάκι 



























χωράει 6 ουγκιές και το φλασκί τσέπης ΐίουγκιές. 
Αργό-τερα θα πρέπει να γεμίσετε το ασημένιο κύπελλο με 
7 ουγκιές νερό. ■ 4 

Κοιτάξτε πάνω και διαβάστε το ιηβηιο του Μεογ. 

Κάνετε μεταβολή και εξετάστε το κόκκινο (ή ροζ) κουτί. 
Διαβάστε το γράμμα της δυζεηηε. Επίσης πρέπει να βρείτε 
ένα διακοσμητικό αντικείμενο με μπλε υγρό που 
πάλλεται. Μπορεί να συναντήσετε τον Κ69 ννβετιεΚβ. Αν 



ναι, πάρτε το φλασκί που αφήνει πίσω του. Αν όχι, βγείτε 
και πηγαίνετε στο δηεοκ κοοηι. πηγαίνετε στον νεροχύτη 
και γεμίστε το μικρό μπουκαλάκι (2 ουγκιές). Αν έχετε το 
φλασκί γεμίστε το και αυτό (11 ουγκιές). Αν όχι, γυρίστε 
πάλι στο ΓβδτοΓείίοη γοοπι, για να συναντήσετε τον Κθ9. 
πάρτε το φλασκί του και γυρίστε στο εηεοκ γοοπι. Γεμίστε 
το με νερό στον νεροχύτη. Βγείτε και πηγαίνετε στην 
Νβνν ΑιΐίΛ'δ ΟεΐΐβΓγ. Υπάρχει μια συσκευή με ένα 
ποτιστήρι. Πατήστε τις μπίλιες να πέσουν και πάρτε το 
πράσινο φύλλο από το δεντράκι που θα παρουσιαστεί. 
Τώρα έχετε ότι χρειάζεστε για να ελευθερώσετε το 
■ Πνεύμα τη^δΓΠπγαίνετε στο Οερτίοοπι γοοπι και 
σταθείτε μπροστά στο κρανίο με τα κέρατα. Βάλτε στην 
απογραφή προς εξέταση το πλαστικό κυπελλάκι. Βάλτε 
μέσα του το μεγάλο μπουκαλάκι. Γεμίστε το με το με το 
φλασκί. Θα γεμίσει (6 ουγκιές) και οι υπόλοιπες 5 ουγκιές 
θα πέσουν στο κύπελλο. Αφαιρέστε το μεγάλο μπουκάλι 
και αδειάστε το μικρό (2 ουγκιές) στο κύπελλο. Ετσι έχετε 
τις 7 ουγκιές που χρειάζεστε. Αδειάστε το νερό στο 


ασημένιο κύπελλο και προσθέστε τις σταγόνες αίμα που 
πήρατε από το σπαθί. Το νερό θα γίνει κόκκινο. Αδειάστε 
το ασημένιο κύπελλο στο πράσινο πετράδι και θα 
ελευθερωθεί το πνεύμα της ΜεΙ. Συγχαρητήρια! Πετύχατε 
στην πρώτη σας αποστολή και κερδίσατε τον μοναδικό 
σας σύμμαχο για τη συνέχεια. 

ΔΕΥΤΕΡΟ ΚΕΦΑΛΑΙΟ: ΡΑ8Τ ΤΕΝ8Ε 
Ο στόχος σας εδώ είναι να ανακαλύψετε το μυστικό 
παρελθόν της ΐΔυιΐβ ννοοά. Αν δεν ξέρετε τι να κάνετε, 
δώστε κλικ στην κρυστάλλινη σφαίρα και η Με! θα σας 
δώσει μια ένδειξη. Πηγαίνετε στο δωμάτιο του Μβεγ και 
ακούστε τι θα σας πει. Μετά πηγαίνετε στο ΒθδΐοηίΙοη 
ροογπ για να συναντήσετε την ίΟΓβηε. Στην πορεία πρέπει 
να ακούσετε μια συζήτηση ανάμεσα στην δυζεηηε και τον 
ϋοΓάεη. Επισκεφτείτε την Νβ\ν ΑΓϋδΐ Οεΐίβιγ και η Με! θα 
σας δώσει ένα βιβλίο. Πριν το πάρετε, τα πνεύματα θα το 
κλειδώσουν στο μπαούλο. Φυσικά θα χρειαστεί να βρείτε 
τρόπο να το ανοίξετε. Πηγαίνετε στο Οίίί δήορ και η Μεί 
θα αφήσει πάνω στον πάγκο για σας τη μαγική κάμερα και 
ένα κομμάτι του μαγικού ρυζζίε. 
πηγαίνετε στο γραφείο του δίενεηδοη και θα βρείτε τον 
Ρ69 να προσπαθεί να παραβιάσει το γραφείο. Τον πιάσατε 
στα πράσα. Θα προσπαθήσει να κρύψει έναν μεταλλικό 
συνδετήρα. Οταν φύγει, πάρτε το κατσαβίδι και πηγαίνετε 
στο γραφείο του Οοορετ. Υπάρχει εκεί μια γυάλινη θήκη 
με συνδετήρες διαφόρων μεγεθών. Πάρτε έναν από κάθε 
είδος (μικρό, μεσαίο και μεγάλο). Πάρτε επίσης ένα σπί¬ 
ρτο, τη γαλάζια μάζα και το κομματάκι του καθρέφτη 
(μοιάζει με ασημένιο τρίγωνο). Συνδυάστε στην απογρα- 
φή το κατσαβίδι με τον μικρό συνδετήρα και διαρρήξτε το 
έπιπλο-αρχειοθήκη. Διαβάστε τους φακέλους, 
πηγαίνετε στην Νβνν ΑΠίδί ΟεΙίβιγ και χρησιμοποιήστε το 
κατσαβίδι και τον μεγάλο συνδετήρα για να ανοίξετε το 
μπαούλο. Θα δείτε το βιβλίο αλλά πάνω του σεργιανάνε 
μερικοί σκορπιοί. πάρτε το κομμάτι του καθρέφτη (το 
άσπρο τρίγωνο) και κουνήστε το έτσι ώστε να πέσει η 
αντανάκλαση του φωτός πάνω σε έναν σκορπιό. Θα τον 
σκοτώσουν οι σύντροφοί του. Συνεχίστε με τον ίδιο τρόπο 
μέχρι να μείνει ένας μόνο. Τότε απομακρυνθείτε από το 
κοντινό ζοοηι και θα λιώσετε τον τελευταίο σκορπιό, 
κλείνοντας το βιβλίο. Τώρα γιατί δεν το κάνατε αυτό 
αμέσως.., τέλος πάντων. Τώρα που έχετε το μαγικό βιβλίο 
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μπορείτε να καταχωρήσετε στις σελίδες του τις μνήμες 
που υπάρχουν στο μουσείο. Υπάρχουν 4 μνήμες (δύο σε 
κάθε σελίδα) για κάθε χαρακτήρα, θα σας γράφω 
συνολικά που είναι και καλό κυνήγι: 

1) Οι μνήμες του Μεεγ: 

Στο σημείωμα που βρίσκεται στο θηεεΚ Κοοπι. 

Στο εργασιακό συμβόλαιο που είναι στο γραφείο του 
Μεεγ. 

Στην κασέτα που είναι στο μυστικό δωμάτιο του Μ3ογ στο 
πέμπτο Οθ. Στον φάκελο του Μουσείου που είναι στην 
αρχειοθήκη του γραφείου του. 

2) Οι μνήμες της ίοτβηε: 

Στο δαχτυλίδι που είναι στο τραπέζι του Κβ$ίθΓ3ίΙοη 
κοοπι. 

Στο άγαλμα που είναι στον πάγκο του 9ίΐΐ 5ήορ. 

Στη φωτογραφία που είναι στο μεσαίο συρτάρι στο 
δίβνβηδοη Κοοπι. Στο σημείωμα που είναι στο κρυφό 
δωμάτιο του Μεογ στο πέμπτο Οθ. 

3) Οι μνήμες της ίευιΐβ: 

Στο γράμμα που είναι στο καλάθι σκουπιδιών στο γραφείο 
του δίβνβηδοη. Στο κομμάτι χαρτί που είναι στο 
φωτοτυπικό μηχάνημα στο δυρρίγ Κοοπι. Στις σφαίρες και 
στο γράμμα από το νοσοκομείο που βρίσκονται στο 
κλειδωμένο 1 έπιπλο στο δωμάτιο της ίευτίβ ννοοά. θα 
χρειαστεί να το παραβιάσετε και να το ανοίξετε για 
δεύτερη φορά. 


4) Οι μνήμες του ΟοορβΓ: 

Στο έγγραφο στο αριστερό συρτάρι του γραφείου του 
δίβνβηϊοη. Στην μπροσούρα που είναι πάνω στο γραφείο 
του ΟοορβΓ. Στο βιβλίο που είναι στο ράφι στο ΟοορβΓ 
Κοοπι. Στα όΐυβρΗπίδ που είναι στο μυστικό δωμάτιο του 
Μ3βγ (πέμπτο Οθ). 

5) Οι μνήμες του Ρβρ: 

Στο Ι3ΐβχ και στο σημείωμα που είναι στον πάγκο του 
κβδίοΓβίίοη κοοπι. Στο σκαρπέλο που είναι στην 
εργαλειοθήκη στο ΚβδΐΟΓθΙΙοη Κοοπι. Στο αντικείμενο 
που είναι στο κρυφό δωμάτιο του Μ3ογ στο πέμπτο Οθ. 

6) Οι μνήμες του ΝΊΟα 

Στο χαρτάκι που βρίσκετε όταν σκαλίσετε τη φωτιά στο 
τζάκι του χωλ.Στο ννβΐΐαηθη στο δεξί συρτάρι του 
3ΐβνβη$οη. Στο βιβλίο με τα οοπιίοδ που είναι στη βαλίτσα 
στο δβουΠΐγ κοοπι. Στο γράμμα που είναι στο αριστερό 


συρτάρι του γραφείου της Ιευιΐβ. 

7) Οι μνήμες της Βυζεηηε: 

Στο κολιέ και στο σημείωμα που είναι στο ροζ κουτί στο 
Κβ5ίθΓ3ίΐοη. Στον λογαριασμό εστιατορίου που είναι στον 
σκουπιδοτενεκέ του ΟοορβΓ. Στην πουδριέρα που είναι 
πάνω στο γραφείο του ΟοορβΓ. 

Μερικές μνήμες θα μπορέσετε να τις πάρετε αργότερα. 
Τις ανέφερα προκαταβολικά για να τις μαζεύετε καθώς 
προχωράτε στο παιχνίδι. Πηγαίνετε στο ΟΗΐ είιορ και 
πάρτε τη βιντεοκασέτα και πηγαίνετε στο ΟβρΓίεοηι 
κοοπι. Μόλις μπείτε θα δείτε το φωτάκι της κάμερας να 
αναβοσβήνει. Αυτό σημαίνει ότι μπορείτε να πάρετε 
φωτογραφίες μόλις ο κέρσορας μετατραπεί σε εικονίδιο 
κάμερας. Στην περίπτωση εδώ, μπορείτε να 
φωτογραφίσετε τη σαρκοφάγο με το πτώμα. Γυρίστε στο 
δΐβνεηεοη κοοπι και παραβιάστε το γραφείο του, 
συνδυάζοντας το κατσαβίδι και τον μεσαίο συνδετήρα, 
θα βρείτε μερικά χρήματα και μια κασέτα από το μεσαίο 
συρτάρι. Ανοίξτε τη δερμάτινη θήκη και εξετάστε το 
ισοζύγιο πληρωμών. Πηγαίνετε στον κήπο τώρα και θα 
συναντήσετε τον ΝΙοΚ να παραμιλάει μόνος του. Μόλις 
φύγει, πάρτε την εφημερίδα από το παγκάκι και λύστε το 
σταυρόλεξο. Οι λέξεις είναι 03ρΠοογπ, ιηυδβυπι, ΐΓβ3$υΓβ, 
βάνβηΐυΓβ, και τελικά άΐδαΐδ. 

Πηγαίνετε στο δβουΠΐγ γοογπ και ανοίξτε τις ντουλάπες, 
θα βρείτε μια φωτογραφία. Ανοίξτε το διπλανό ντουλάπι 
και θα βρείτε ένα μπουκαλάκι με φάρμακα. Μέσα του 
κρύβεται ένα μικρόφωνο-κοριός. Πάρτε τα τρία βελάκια 


































από τον στόχο και ανοίξτε το ψυγείο. Πάρτε τον μαγνήτη 
με το σκοινί. Πηγαίνετε στο ηιοηΙίοΓ και βάλτε τη βιντεο¬ 
κασέτα. Δείτε την ταινία. Θα μπει ο Νΐοχ και θα σας την 
πάρει. Πηγαίνετε στο ννοοά γοοπι και διαρρήξτε τα συ¬ 
ρτάρια του γραφείου με το κατσαβίδι και τον μικρό συ¬ 
νδετήρα. Πάρτε το ψαλίδι, το κραγιόν και το μπουκαλάκι 
με το άρωμα. Στο αριστερό συρτάρι θα δείτε ένα άρθρο 
με κάτι περίεργα κοψίματα. Επίσης ψάξτε το κομοδίνο. 
Στο αριστερό συρτάρι θα βρείτε ένα κουτί και ένα σημεί¬ 
ωμα. Διαβάστε το σημείωμα και δοκιμάστε να ξεκλειδώ¬ 
σετε το κάτω συρτάρι. Οχι ακόμα. Στο γραφείο υπάρχει 
ένα σημείωμα για το κλειδί. Πηγαίνετε στο Μεεγ γοογπ. 
Ανοίξτε την αρχειοθήκη του με το κατσαβίδι και τον 
μεσαίο συνδετήρα. Διαβάστε τους φακέλους και το 
σημείωμα της δυζεηηε σχετικά με το οξύ. πηγαίνετε στο 
Γ65ΐθΓ3ΐίοη Γοοηι και θα συναντήσετε την δυζεηηε θυμω¬ 
μένη. Πηγαίνετε στο παράθυρο και μετά στον πίσω πάγκο. 
Εξετάστε την εργαλειοθήκη και χρησιμοποιήστε το οξύ 
στην κόλλα για να λιώσετε το κλειδί. Βάλτε το ματσάκι με 
τους συνδετήρες στην ηλεκτρική συσκευή και λιώστε 
τους. Ρίξτε το λιωμένο μέταλλο στο μέρος που ήταν 
πρώτα το κλειδί και θα φτιάξετε ένα καινούριο, πάρτε το 
και γυρίστε στο δωμάτιο της ίευΠε Υ/οοά. Ανοίξτε με το 
κλειδί το κάτω συρτάρι του κομοδίνου. Διαβάστε το χαρτί 
και εξετάστε τις σφαίρες, πηγαίνετε στο 9Γ631 Π3ΙΙ από 
την πόρτα που είναι δίπλα στο 9 ίίΐ 5ήορ και θα 
συναντήσετε τον ΝΙοΧ. Μιλήστε του και θα τελειώσετε και 
αυτό το κομμάτι. Ο ΝΙοΧ θα σας πάρει τη βιντεοκασέτα. 



ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΤΡΙΤΟ: ΜΑΟΗΙΝΕ 1ΜΡ055ΙΒΙΕ 
Μετά που θα τελειώσετε με τον ΝΙςΧ, πηγαίνετε στο 
γραφείο του Μεςγ. Θα σας ζητήσει να του φτιάξετε ένα 
φλιτζάνι τσάι και θα σας δώσει ένα άδειο φλιτζάνι. 
Πηγαίνετε στο γραφείο του 5ΐθνβη$οη. Εκεί υπάρχει μια 
τσαγιέρα πάνω σε ένα έπιπλο. Στο βιβλίο που είναι πάνω 
στο γραφείο του θα βρείτε τι χρειάζεστε για να κάνετε 
ένα φλιτζάνι τσάι: - ένα φακελάκι τσάι. - Μερικούς 
κύβους ζάχαρη. - ένα φλιτζάνι τσαγιού. - ένα μπαλόνι. - 
Μια μπάλα (είναι το μπλε πράγμα που έχετε ήδη στο 
Ιηνβηίοιγ). - 

Μια ζυγαριά (είναι στα ράφια στο ευρρίγ γοογπ). - Το 
αντικείμενο με το μπλε υγρό (το έχετε από το Γβ$ίθΓ3ίΙοη 
γοογπ). - Ενα μακρύ σωλήνα (το έχετε από το ευρρΙγ 

ΓΟΟΠΊ). 

-Μερι-κές οδοντογλυφίδες (από το κουτί στο πάγκο του 
Γβ$ίο·Γ3ΐίοη γοοιϊι). - κόλλα (από το ευρρίγ γοοπι). - Ηοί 
ριβίθ (είναι κάτω από την τσαγιέρα). - 
ννίηά ρΓορβΙΙβΓ (είναι το μοντέλο του ιστιοφόρου στο 
αριστερό ράφι). - Την τσαγιέρα. 

Αφού έχετε μαζέψει τα πρώτα 10 αντικείμενα στο 
ίηνβηίοιγ σας, σταθείτε μπροστά στην τσαγιέρα και: - 
Βάλτε το μπαλόνι στο στόμιο της τσαγιέρας. - Βάλτε τη 
ζυγαριά στο έπιπλο δεξιά από την τσαγιέρα. · Βάλτε το 
φλιτζάνι στη ζυγαριά. - Βάλτε το φακελάκι με το τσάι στο 
φλιτζάνι. - κολλήστε τα ξυλαράκια με την κόλλα και 
βάλτε τα στο δεξί μέρος στο ράφι που είναι πάνω και 
δεξιά. · Βάλτε δίπλα τους και αριστερά τους κύβους της 
ζάχαρης. - Βάλτε τον σωλήνα κάθετα στο δεξί άκρο της 
ζυγαριάς. - Βάλτε την μπλε μπάλα στο αριστερό ράφι και 
στο αριστερό του άκρο. - πατήστε το κουμπί στην 
τσαγιέρα και μετά από μια σειρά εξαιρετικά 
υπολογισμένων πράξεων θα έχετε το τσάι που σας ζήτησε 
ο Μ3θγ. Πάρτε το και πηγαίνετε να του το δώσετε. Μόλις 
φύγει, πάρτε το φλιτζάνι και μέσα του θα βρείτε ακόμα 
ένα κομμάτι του μαγικού ρυζζΐβ. πηγαίνετε στο 
ΚβεΐοΓθΰοη Γοοηι και θα βρείτε την δυζθππθ να διαμα¬ 
ρτύρεται για το ραδιοκασετόφωνό της και τις κλεμμένες 
μπαταρίες. Γυρίστε στο 9ΓΘ31 ήεΐΐ και πάρτε τον φακό που 
είχε αφήσει ο ΝϊεΧ στο τραπεζάκι δίπλα στην είσοδο. 
Ανοίξτε τον και πάρτε τις μπαταρίες. Γυρίστε στο 
Κ6$ΐθΓ3ί)οη γοοηι και βάλτε τις μπαταρίες στο 
ραδιοκασετόφωνο. Βάλτε τώρα και ακούστε την κασέτα 
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που έχετε στην ΐηνβηΐοΓγ. θα ακούσετε ότι ο δίενεηδοη 
έχει κρύψει το δέρμα με την επιγραφή κάπου στο 
Γθ$ΐθΓ3ΐΐοη γοοιτι. Πηγαίνετε στο 03ργ1οογπ γοοιπ. 
Φωτογραφίστε το κρανίο. Θα δείτε μια ταινία. 

9Γ63ΐ 11311 από την πόρτα δίπλα στο γραφείο 
του δίενεηδοη. Ετσι τελειώνει και το τρίτο κεφάλαιο. 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΤΕΤΑΡΤΟ: ΡΙΑ8Η ΒΑΟΚ 
ο στόχος εδώ είναι να ανακαλύψετε το κομμάτι που 
λείπει από τον πίνακα της δυζβηηε. 
πηγαίνετε στο 9Γβ3ΐ ήβΐΐ. Οταν τελειώσετε με τον ΝΙοκ, 
πηγαίνετε στο άγαλμα του δισκοβόλου και πάρτε το 
κομμάτι του μαγικού ρυζζΐε από το., πως να το θέσω 
ευπρεπώς... ανδρικό του μόριο. Πηγαίνετε στο Νενν 3Γΐίεΐ 
93Π6ΙΎ και ο ΝΙςκ θα σας πει ότι το "οοΐά Ιγοπ ννΜΐ άείββΐ 
πΐ39ΐο”. Πηγαίνετε στο ΓβδίοΓβίίοη γοοπι και στον πάγκο 
που είναι πίσω, δίπλα στο παράθυρο. Εκεί η δυζβηηβ θα 
ανακαλύψει ότι λείπει ένα κομμάτι από τον πίνακά της. 
θα δείτε ότι κρατάει μια βούρτσα στα χέρια της. 
πηγαίνετε στον κήπο και πάρτε τη βούρτσα αυτή από το 
παγκάκι, κάνετε μεταβολή και θα δείτε στον τοίχο ένα 
γκρίζο τούβλο. Ρίξτε δυό βελάκια στην πάνω δεξιά και 
κάτω δεξιάγωνία του τούβλου και θα ανακαλύψετε το 
κρυφό χώρισμά του Οοορετ. Μέσα υπάρχει μια 
φωτογραφία του όταν ήταν παιδί μαζί με έναν άνδρα που 
δεν αναγνωρίζεται. 


Ρθ$ίθΓ3ίΙοη γοοιπ και πηγαίνετε στο γραφείο της 
δυζληηβ. Είναι αυτό με το κόκκινο κουτί. Δίπλα του 
υπάρχει ένα γουδί. Λιώστε το κομματάκι από το κέρατο 
στο γουδί και πάρτε τη σκόνη του. Πηγαίνετε στον πίνακα 
και βάλτε τη σκόνη στο κουτάκι. Τώρα βυθίστε πάλι τη 
βούρτσα και πασαλείψτε τον πίνακα στο σημείο που 
λείπει το κομμάτι. Πρέπει να ζωγραφίσετε μια αρκετά 
μεγάλη επιφάνεια κόκκινη, θα δείτε τότε μια ταινία. Μετά 
πάρτε το κομμάτι του μαγικού ρυζζΐβ από τον πίνακα. 
Γυρίστε στο 9Γθ3ΐ ή3ΐΐ από την πόρτα που είναι δίπλα στο 
δίενεηδοη ιόοιγι. θα συναντήσετε εκεί την Μβί και θα 
τελειώσει και αυτό το τμήμα. 


Πηγαίνετε στο ΟβριΙςοΓη γοοιπ και τραβήξτε μια 
φωτογραφία στο άγαλμα ]6ϋεΐ. χρησιμοποιείστε το 
σκαρπέλο για να κόψετε μια τούφα μαλλιά από τη χαίτη 
του κράνους που είναι δίπλα στο γκογκ. Πηγαίνετε στο 
ΓβδίοΓβίίοη γοοιπ και σταθείτε μπροστά στον πίνακα της 
8υζ3ηη3. Βυθίστε τη βούρτσα στο άσπρο κουτάκι και 
πασαλείψτε τον πίνακα στο σημείο που λείπει το κομμάτι. 
Δεν λειτουργεί το σύστημα. Καθώς πάτε να φύγετε, η Μβί 
θα σας πει ότι χρειάζεται κάτι πολύ πιο δυνατό. Ρωτήστε 
την και θα σας δείξει το εβρηοοτη γοοπι. πηγαίνετε εκεί 
και τώρα θα πρέπει να χρησιμοποιήσετε τον καταπέλτη. 
Προσπαθήστε να τον βάλετε σε τέτοια θέση που να 
χτυπήσετε το μικρό γκογκ. πρέπει να το χτυπήσετε ακόμα 
μια φορά όσο αυτό πάλλεται. Τότε το σφαιρίδιο θα 
εξοστρακιστεί και θα σπάσει έ να κομμάτι από το κέρατο 
του κράνους δεξιά του. Πηγαίνετε και πάρτε το 
κομματάκι του σπασμένου κέρατου. Γυρίστε στο 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΠΕΜΠΤΟ: ΙΝ δΕΟϋΚΠΎ 

Ο στόχος σας εδώ είναι να μπείτε στο μυστικό δωμάτιο 
του Μβςγ και για να το πετύχετε θα πρέπει να 
χρησιμοποιήσετε το σύστημα ασφαλείας. 

Πηγαίνετε στο δβςυΠΐγ γοοπι και χρησιμοποιήστε το 
σύστημα ασφαλείας που θα ενεργοποιήσει η Μβί. Θα 
χρειαστεί να κάνετε τα εξής: 

1) Κοιτάξτε στο Νενν ΑΠΙδί Οβίίειγ Ο ΝΙοκ θα σας πει ότι 
πρέπει να παρακάμψει το σύστημα ασφαλείας από το βοη¬ 
θητικό κουτί που είναι στο δυρρΙγ γοοπι. 

Ανοίξτε του να βγει. 

2) Ανοίξτε το δωμάτιο του Μβςγ για να βγει. 

3) Ανοίξτε το δηβεκ Κοοιη. θα μπει ο Μβςγ αλλά έχει 
ξεχάσει το κλειδί.Ανοίξτε του πάλι για να βγει. 

4) Ανοίξτε το Μβογ γοοπι και θα μπει ο ΝΙοΚ. θα πάρει το 
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κλειδί. Ανοίξτε του πάλι για να βγει. 

5) Ανοίξτε το δηβοΚ γοοιπ και θα μπει ο ΝΙοΚ και θα 
ξεκλειδώσει το δυρρΙγ γοοπι. Θα χρειαστεί κατσαβίδι. 
Ανοίξτε του για να'βγει. 

6) Ανοίξτε το $η3θΚ γοοπι. θα μπει ο Μβογ και θα 
δοκιμάσει να ανοίξει το κουτί. Ανοίξτε του πάλι να βγει. 


7) Ανοίξτε το Κβ$ίθΓ3ίΙοη εΐυάΐο και ο Μβογ θα μπει και 
θα πάρει το κατσαβίδι. Ανοίξτε του πάλι να βγει. 

8) Ανοίξτε το εηβοΚ γοοπι και θα μπει ο Μβογ. θα ανοίξει το 
κουτί αλλά δεν ξέρει τι θα να κάνει μετά. 

Ανοίξτε του να βγει. 

9) Ανοίξτε το Ογθβϊ ίιείΐ για να βγει η ιογθπ3. 

10) Ανοίξτε το δηβοκ γοοπι και η Ιογθπβ θα προσπαθήσει 
να παρακάμψει τοσύστημα. Θα χρειαστεί ένα κομμάτι 
σύρμα. Ανοίξτε της να βγει. 

11) Ανοίξτε την Νβνν ΑιΚδΐ θβΙΙθγυ και η ίοτβηε θα μπει 
για να πάρει ένα κομμάτι σύρμα. Δεν μπορεί γιατί δεν έχει 
σκάλα. Ανοίξτε της να βγει. 

λ 12) Ανοιξή ΟοορβΓ γοοπι για να βγει ο ΟοορβΓ. 

13) Ανο ίξτέ πάλι το ΟοορβΓ γοοπι για να βγει η δυζβηηβ. 

14) Ανοίξτε το δίβνβηίοη γοοπι για να βγει η ίβυΗβ. 

15) Ανοίξτε το ννοοά γοοπι και η Ιευιΐβ θα μπει και θα 
^αρχίσει να καθαρίζει ένα περίστροφο. 

' 16) Ανοίξτε το ΚβείοΓβΐΙοη δίυάΙο και θα μπει η δυζβηηβ. 
Θα καθαρίσει το άγαλμα. 

17) Ανοίξτε το ννοοά γοοπι για να βγει η ίβυΠβ. 

18) Ανοίξτε το ΟβργΙοογπ γοοπι και η ίευΓίβ θα μπει και θα 


δώσει το όπλο στον κβςι. Ανοίξτε της πάλι να βγει. 

19) Ανοίξτε το ννοοά γοοπι και ο ΟοορβΓ θα μπει και θα 
πάρει τη σκάλα. 

20) Ανοίξτε το Νβνν 3ΠΙ$ΐ ββΙΙβιγ και ο ΟοορβΓ θα μπει 
και θα βάλει τη σκάλα. Ανοίξτε του να βγει. 

21) Ανοίξτε πάλι το Νβνν βΠΙδί 93ΐΙβΓγ και η ιογθπθ θα 
μπει και θα πάρει το σύρμα. 

22) Ανοίξτε το ϊπβοΚ γοοπι και θα μπει η ΙΟΓβηβ. θα 
φτιάξει το σύρμα και θα παρακάμψει το σύστημα 
ασφαλείας μαζί με τους άλλους. 

23) Πάρτε το κομμάτι του μαγικού ρυζζΐβ. Πηγαίνετε στο 
δωμάτιο του Μβογ. Ανοίξτε τις πόρτες της βιβλιοθήκης και 
κουνήστε τις απλίκες αριστερά. Θα μετακινηθεί η βιβλιο¬ 
θήκη και θα αποκαλυφτεί το μυστικό δωμάτιο του Μβογ. 
Στο δωμάτιο υπάρχουν πολλά αντικείμενα. Πάρτε την 
κασέτα, το σημείωμα και το μαχαίρι. Πατήστε σε όλα τα 
αντικείμενα για να μαζέψετε τις μνήμες. Τραβήξτε 
φωτογραφία και εξετάστε το πτώμα του ΝΙοΚ. Οταν πάτε 
να βγείτε, θα κρυφακούσετε μια συνομιλία ανάμεσα στον 
Μβςγ και στην ίοΓβηβ. Ετσι θα τελειώσει και αυτό το 
κεφάλαιο. 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΕΚΤΟ: ΟΟΜΙΟ ΒΟΟΚ 

Ο στόχος σας εδώ είναι να βρείτε τι συνέβη στο ΟβρΗοοτη 
γοοπι. Πηγαίνετε στο δβσυΗίγ γοοπι και πάρτε το 
τελευταίο κομμάτι του μαγικού ρυζζΐβ που είναι στο 
γραφείο. Σχηματίστε την εικόνα και θα εμφανιστεί ένα 
βιβλίο ςοπϋε$. Διαβάστε τις σελίδες του. Σε μερικά σημεία 
πρέπει να επιλέξετε με το εικονίδιο ενός πράσινου 
ερωτηματικού, ταν διαβάσετε όλο το βιβλίο, θα χρειαστεί 
να λύσετε ακόμα δύο ρυζζίβ$ για να δείτε τι συνέβη στο 
ΘθργΙοογπ γοοπι. 

πηγαίνετε στο Κβ5ίοι·3ΐΐοη γοοπι και βάλτε την κασέτα 
στο ραδιοκασετόφωνο. Ακούστε την και πηγαίνετε στο 
μυστικό δωμάτιο του Μβςγ. Ψάξτε το πτώμα του ΝΙοΚ και 
πάρτε το κλειδί και ένα ακόμα μικροφωνάκι-κοριό. Αυτό 
λειτουργεί και θα πρέπει να το βάλετε σε τέτοια θέση που 
να θυμάστε που είναι γιατί θα σας χρειαστεί. Οταν πάτε 
να φύγετε θα συναντήσετε πάλι την Μεί. Και θα τελειώσει 
και αυτό το κεφάλαιο. 


ΚΕΦΑΛΑΙΟ ΕΒΔΟΜΟ: ΡΙΤΕ ΟΡ ΡΑ55Α0Ε 

Φτάσαμε στο τέλος. Εδώ πρέπει να αντιμετωπίσετε και να 
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πέντε 8. Τώρα αν ακούσετε κλικ θα σημαίνει ότι το 
νούμερο 1 είναι στη σωστή του θέση. Αν όχι, βάλτε 81888 
8, μετά 881888, και πάει λέγοντας μέχρι να βρείτε τη 
σωστή θέση. 

Επαναλάβετε τη διαδικασία και με τα υπόλοιπα 5 σωστά 
νούμερα και στο τέλος θα βρείτε τον σωστό συνδυασμό 
και θα ανοίξετε το χρηματοκιβώτιο. Μέσα, θα βρείτε μια 
βιντεοκασέτα που μπορείτε να δείτε στο δβουιΐίγ γοοιτι. 
Πηγαίνετε στο ΟερΠοοΓη γοοπι και τραβήξτε φωτογραφία 
το κρανίο, παρακολουθείστε την ταινία και θα δείτε να 
ανοίγει μια πόρτα που είναι πίσω από το μπλε χαλί στον 
τοίχο. Δώστε κλικ στο κρανίο για να ανοίξει η πόρτα. 
Σηκώστε το χαλί και ανοίξτε την πόρτα βάζοντας το 
μαχαίρι που μοιάζει μα κέρσορα στη σχισμή. Κατεβείτε τη 
σκάλα και στρίψτε δεξιά. Θα δείτε το πτώμα του 
δίθνβηίοη. Διαβάστε το σημείωμα στο χέρι του. Εκεί 
υπάρχει η λύση για να νικήσετε το λιοντάρι-φρουρό που 
θα σας εμποδίσει να μπείτε στο δωμάτιο της 
τελετουργίας, όταν πλησιάσετε την ξύλινη πόρτα. 


νικήσετε τις δυνάμεις του κακού, πηγαίνετε στο 
δίθνβηδοη γοοπι. Υπάρχει ένας πίνακας (άντρας με 
κόκκινη στολή). Πίσω του υπάρχει ένα χρηματοκιβώτιο. 
Ανοίξτε το ννεΐΚιηεη και βάλτε το καλό μικροφωνάκι 
πάνω από το χερούλι του. Υπάρχουν 6 νούμερα στον 
συνδυασμό. Δεν υπάρχει άμεση λύση γιατί τα νούμερα 
είναι τυχαία και διαφορετικά κάθε φορά. Πρέπει να 
βρείτε το νούμερο με τη μέθοδο τπεί εηά βΠΌΓ. 
Υπάρχουν τρεις ήχοι. Ο σωστός είναι αυτός που 
αντιστοιχεί περίπου σε κλικ. Πρέπει πρώτα να βρείτε τα 
σωστά νούμερα του συνδυασμού πριν δοκιμάσετε να 
τα βάλετε στη σωστή σειρά. Αρχίστε βάζοντας το 
111111. Μετά το τελευταίο νούμερο θα ακούσετε 
μερικούς ήχους. Ακούστε προσεκτικά. Αν υπάρχει ένα 
κλικ σημαίνει ότι ο αριθμός 1 υπάρχει στον συνδυασμό 
(αν υπάρχει περισσότερες από μια φορά θα ακούσετε 
περισσότερα κλικ). Συνεχίστε με το 222222 και 
επαναλάβετε τη διαδικασία μέχρι και το 000000. Θα 
πρέπει να έχετε βρει τα 6 σωστά νούμερα του 
συνδυασμού. Τώρα πρέπει να τα βάλετε και στη σωστή 
θέση. Βάλτε ένα σωστό νούμερο και 5 λαθεμένα. Αν π.χ 
τα σωστά νούμερα είναι 123456, βάλτε το 1 και μετά 






Ανεβείτε πάλι τα σκαλιά και μόλις βγείτε έξω, στρίψτε 
δεξιά, θα δείτε ένα δοχείο σαν ανάποδο πιάτο σε 
τρίποδα. Βάλτε μέσα του το μπουκαλάκι με άρωμα, το 
πράσινο φύλλο, το ματσάκι με τις τρίχες και το σπίρτο. Θα 
ξεπηδήσει καπνός που εισπνέετε. Κατεβείτε πάλι κάτω 
και πηγαίνετε στην ξύλινη πόρτα. Ο φρουρός θα διαλυθεί. 
μ Μόλις πλησιάσετε την πόρτα θα χρειαστεί να δώσετε 
κλικ με τη μασιά από το τζάκι πάνω στα κόκκινα 
■ σύννεφα για να περάσετε. Σώστε το παιχνίδι και 
μπείτε στο δωμάτιο. Εκεί σας περιμένει όλη η 
συμμορία και αρχίζει η τελετή. Αμέσως μόλις 
μπορέσετε να κινηθείτε, κάνετε μεταβολή και πάρτε 
το πρώτο μισό του πετραδιού που είναι αριστερά ή 
δεξιά από την ξύλινη πόρτα, αναλόγως από πού 
στρίψατε. Βάλτε το στο στρογγυλό σχέδιο που είναι 
στην πόρτα. Πάρτε και το δεύτερο μισό και βάλτε το 
στη θέση του. Το πετράδι θα ενωθεί. Πάρτε το και 
εξετάστε το στο εικονίδιο του ματιού, στο ΙηνβηΐοΓγ. 
Ενόσω είναι εκεί, βάλτε το ασημένιο κύπελλο της Μθϊ 
πάνω στο πετράδι. Πάρτε το τώρα και κάνετε 
μεταβολή. Χρησιμοποιείστε το πετράδι πάνω στην 
| Χίεο και θα τη νικήσετε. Θα παρακολουθήσετε το 
τέλος της περιπέτειας. Ο μυστικός πράκτορας θα σας 
συναντήσει στην έξοδο και θα σας ρωτήσει αν όλα πάνε 
καλά. Τι έκπληξη! Είστε ο ίδιος ο νεκρός δίβνβηίοη. 

Τέλος καλό, όλα καλά. Φίλοι μου, ελπίζω να σας βοήθησα 
αρκετά. Θα τα πούμε στο επόμενο τεύχος. 


Μ 
















του Νίκου Ζωγόπουλου 


Ιηοοιηίηβ 

Αυτά τα οήββΐβ πιθανώς να μην δουλέψουν σε όλες τις εκδόσεις 
του παιχνιδιού. Αλλά πάντως δεν χάνετε και τίποτε να δοκιμάσετε 
τους κωδικούς. Κρατήστε πατημένο το δάίίί και γράψτε: 
•ννίΒΕννΕΜΑΙΤΙΝΟ - Απενεργοποιεί τα ΙβχΙυτββ 

• ν\/ΗΑΤ5ΤΗΕΡΟΙΝΤ - Μετατρέπει τα γραφικά σε... τελείες! 

• ΡΙΑΤΒΒΟΚΕ - Απενεργοποιεί το 5(ΐ3άίπ9 
•ΟΟυΒΑυϋ - Απενεργοποιεί το Οουι-βυά εΜδάίπς 

• ΗΑνΕΑυ. - Παίρνετε τα πάντα 

• δΙΙΡΕΒϋΑΙδΥ - Οι εχθροί σκοτώνονται με μία μόνο βολή 
•δυΡΕΒδΗΟΟΤ - Το ίδιο με το προηγούμενο 

• ΙΝνυίΝΕΒΑΒΙΙΙΤΥ - Χμμ... αθανασία... {Δεν δουλεύει πάντα) 

• δθυϋΑδΑΒΟΟΚ - Το ίδιο με το προηγούμενο 

• ΙΝΡΙΝΙΤΕίΙΥΕδ - Μαντέψτε... Απειρες ζωές 



• ΙΝΡΙΝΙΤΕννΕΑΡΟΝδ - Ναι, ναι, καλά καταλάβατε. Απειρα όπλα 
Καλό είναι να γνωρίζετε πως το Ιηοοπιίη 9 χρησιμοποιεί και τα ίυηοϋοπ 
Κβγε για οίιββίδ. Πατώντας το αντίστοιχο ίυηοίίοη Κβγ έχετε και τα 
ανάλογα αποτελέσματα. 

·Ρ2 - Εύκολο σημάδι 
·Ρ3 - Αθανασία 

• Ρ4- Απειρες ζωές 

• Ρ5-Απειρα όπλα 
·Ρ6 - δΠ13ΐ1 βοιτιβ 

Απτιγ πιβη 

Για να δώσετε σε αυτά τα μικρά, πράσινα, πλαστικά στρσηωτάκια 
μια ακόμα ευκαιρία, ενεργοποιήστε τα οάββίδ πατώντας το βεοβρβ 
και γράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς: 

•δΙΧΟυΜΒ - Χάνετε το εοβπθπο 
•ΤΒΙΙΙΜΡΗ - Κερδίζετε το δοβπβιϊο 
•ΟΜΝΙδΟΙΕΝΤ - Βλέπετε όλους τους στρατιώτες 

• ΑΕΒΟΒΑΙϋδΤΙΟδ - Παίρνετε πλήρη αεροπορική κάλυψη 

• ΙΝνυΐΝΕΒΑΒΙΕ - Ο λοχίας αποκτά αθανασία 

• ΡΑΒΑίΥδΙδ - Οι εχθροί ακινητοποιούνται 

•ΤΕΙ.ΕΚΙΝΕΤΙΟ - Τηλεμεταφέρει τον λοχία σας οπουδήποτε θέλετε 
στον χάρτη (πρέπει να είστε σε ΒογοΙΙ Γποάθ) 

• ΡΙΕΤΗΟΒΑ - ΡυΙΙ πυρομαχικά 

•ΟΟΟυΐΤΑΤΙΟΝ - δίθβΙΙΜ ηποάθ (μέχρι ο λοχίας να πυροβολήσει) 


υητβίΐΐ 



Μαζί με το Γβνίβνν σας δίνουμε και τα οάββίδ του εκπληκτικού 
αυτού παιχνιδιού. Γράψτε ΟΒϋΙΙΟΟΙΟΙΙδ στην αρχική οθόνη. Η 
οθόνη θα αναβοσβήσει και το οάβ3ί πιοάβ θα έχει ενεργοποιηθεί. 
Αυτό θα σας δώσει αθανασία και τη δυνατότητα να περνάτε στο 
επόμενο ΙβνβΙ πατώντας το Γβίυτπ. Αν δεν σας φτάνει, σημειώστε 
και τους παρακάτω κωδικούς (τους γράφετε μέσω της κονσόλας). 
•ΑΙ.Ι.ΑΜΜΟ 999 - Πολλές σφαίρες 

• ΡΙΥ - Πετάτε ΟΗΟδΤ - Περνάτε μέσα από τοίχους 

•ννΑΙΚ Επιστρέφετε σε ννβΙΚ Γποάθ αν πετάτε ή έχετε ενεργοποιή¬ 
σει το 9 άθδϋη 9 

• ΟΟϋ - Αθανασία 

• ΡΙΑΥΕΒδΟΝΙΥ - Παγώνει τον χρόνο και ξεκινάει το Ιίηαβ ρ3δδ39β 
αν το γράψετε ξανά 

•ΟΡΕΝ X - Οπου X βάλτε το όνομα ενός χάρτη (πίστας) και θα μπο¬ 
ρέσετε να πηγαίνετε όπου θέλετε ακαριαία (π.χ. ΟΡΕΝ ϋΙΟ) 

• ΒΕΗΙΝϋνίΕνν 1 - Αλλάζει το νίθνν του παιχνιδιού και το κάνει σε 
στιλ Τοπτιό ΒδίάθΓ 

• ΒΕΗΙΝϋνίΕνν 0 - Επαναφέρει το νίθνν σε κανονικό πιοάβ 













ΙοΓάδ οί Μβ§ΐο 

Για να ενεργοποιήσετε τα οίιββίδ, πατήστε ΘΙγΙΛ (άβολδίβδίι) για να 
ενεργοποιήσετε το οίιββί άί3ΐ09, και μετά εισάγετε τους παρακάτω 
κωδικούς: 

• ϋΑΟΚΡΟΤ - 200 χρυσά, κρύσταλλοι και 3ΐβ 

• ΜΑΒΑΤΗΟΝ -1,000 πόντοι κίνησης για το επιλεγμένο ρειίγ (ομάδα) 
•ΡϋΡΡ - Ενας δράκος! 

• ΗΟΟΙΙδΡΟΘΙΙδ - Ολες οι γνώσεις για δρβΙΙδ και επίσης 1,000 Γπεπε 
για το επιλεγμένο ρβτίγ (ομάδα) 

Βΐ&οίς Οβ,ΗΗβ. 

Γράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς ενώ παίζετε, για να πε¬ 
ράσετε το αντίστοιχο ρυζζΐβ: 

•ίΕΑΟΗΕΑΘ - δΐΗίπβά ΘΙβδδ 

• ΜΑδΤΕΒΙΟΟΚ - ννΐηδίονν’δ δβίβ 

• ΙΟΟΗΟυδΕ - Υ/οοάβη Ηουδβ/ΙοοΚάοχ 
•ΤυΡΝΚΕΥ - ΩΓθδδθΓ ίη ίουΐβ’δ ΙοΛ 
•ΑΡΤΗΙΙΒ - Ββνβη Βοογπ ΤβάΙβ 
•ΒΙΝΘΘΙΝΘ - δθ&Ι 

•ΘΕΜδΤΟΝΕ - Β39 οί Βυηβδ 
•ΘΑΝΘΑΝ - θΓθ3Γπ/Ατοίινν3γ 
•ΡΡΕδδΙΙΡΕ - δβννβΓ 1_θνβΓδ/Β3Γδ 
•ΤΒΙΑΝΟΙΕ - Ββνβη Ροοιτι Οοογ ΡΙβίβδ 

• ΝΙΜΒΙΕ - Ββνβη Ροογπ ΟβηάΙβδίίοΚ 
•δΙΙΝδΡΟΤ - δυη/Ρΐ3πβΙδ/ϋοοΓ 

• ΙΑϋΥΒυΟ - Θθ3Γδίιίίί/ΪΓθ3δυΓθ ϋοοΓ #1 

• ΚΕΥΡΙΙΝΘΗ - Κθγ/ΤΓβ3δυΓβ ϋοοΓ #2 
•ΘΕΑΒΟΙί - Η3ΐί-Α-βθ3Γ/ΤΓΘ3δϋΓβ ϋΟΟΓ #3 
•ΤΕΜΡΕΕ - Μβΐη ΟίιβηιάθΓ ΘοΙυπιη 
•ΒίΟΟΚΗΕΑΟ - δΙίάθΓ 

• ΡΟΘΚ33 - δίοηβ ΒΙοοΙ<δ 

• ΒΟΧΤΟΡ - Ιυ99&9 θ 0Γ3ίβ οη Ττ3Ϊη 
•ΘΑΝϋΥΘΑΝΕ - Οεηβ Ι_οοΚ 
•ΤΕίΕΡΟΒΤ - ΤβΙβ9Γ3ΐη 
•ΡΕΕΡΕΒ - ΤβΙθδοορβ 
•ΒΟΝΘΟ - ΘυοΙωο ΟΙοοΚ 

Οόο 

Γ ράψτε έναν από τους παρακάτω κωδικούς ενώ παίζετε ή στην οθό¬ 
νη επιλογής νησιού: 

·αΓ9θΙίίβ - Απειρες ζωές ·3Γ90δΙφ - Επιλογή πίστας Για να ξεκλει¬ 
δώσετε όλα τα δβσβίδ και για να πάτε στο τελευταίο ΙβνβΙ του μυ¬ 
στικού 5ου νησιού, γράψτε τον παρακάτω κωδικό ΑΚΡΙΒΩΣ όπως 
σας τον δίνουμε: -[ ϋ-ΙΙΟΡΡίίΩΡΟίΙΙΡ ]- 




\Λ/βΓ Οοάδ 

Για να ενεργοποιήσετε τα οίιββί οοάβδ, πρέπει να πάτε στην 
επιλογή 93 πιθ ρΓορβΠίβε και να επιλέξετε βάνβηοβά. 

Εκεί υπάρχει μια επιλογή που λέγεται οίιββί οοάβδ. Θα εισάγετε 
και τους παρακάτω κωδικούς. Αν τα έχετε κάνει όλα σωστά το 
παιχνίδι θα σας βγάλει το μήνυμα 'Όίιββί ΟΚ". Εννοείται πως θα 
εισάγετε τους κωδικούς πριν αρχίσετε ένα παιχνίδι: 

•2509 = Ργθθ ΡΙθγ Οη 

• 1971 =0 ρΙβγβΓ 1 αποκτάει αθανασία 

• 1515 = Ο ρΙβγβΓ 2 αποκτάει αθανασία 

•4774 = Τελειώνει το παιχνίδι μετά από έναν γύρο 

•3871 = Παίζετε σαν Θιόχ 

•9021 = Παίζετε σαν Εχογ 

•9997 = Παίζετε μόνο σε εβοΓβί ΙβνβΙ 

• 1037 = Εύκολα Ρ3(3ΐί1ίβδ (ΗΡ+ΙΚ ενεργοποιείτο ίβίβΐίίγ, πρέπει 
όμως να είστε στο σωστό σημείο) 

Ποπήστε ΟΤΡΙ-Ρ1 για να ενεργοποιήσετε το οίιββί ννίηάονν, και 
μετά γράψτε: 

•ΜΑΚΕΙΤ δΟ - Σας δίνει 1,000 ΟΓβάίίδ και σας αυξάνει τα 
ΓβεουΓΟβδ στη συγκεκριμένη περιοχή κατά 100 μονάδες 
•ΡΒΟΘΟ - Ολοκληρώνει το συγκεκριμένο ΡβδββΓοίι ρτο]βο1 
•ΟΟΗΤΙ - Αυξάνει τον πληθυσμό στις περιοχές 
•ΤΟυΟΗΕ - Βλέπετε όποια Εηά Ουί δοβηβδ θέλετε 

Χ-ΟΟΜ: Αροο&1γρ56 

Σημείωση: Αυτά τα οίιββίδ ΔΕΝ έχουν δοκιμαστεί. Κρατήστε 
πατημένο το 311 και γράψτε “ίβο οίιββΓ στο κεντρικό ίηίβιίβοβ. 

Αν δεν δουλέψει, κρατήστε πατημένο το 3ϋ και χρησιμοποιήστε 
οποιοδήποτε άλλο γράμμα στη θέση του Ύ. 

Αν όλα πάνε καλά, θα δείτε μια οπτική επιβεβαίωση πως το οίιβ3ί 
πιοάβ έχει ενεργοποιηθεί: 

Εδοβρβ ΙηνίηοίόίΙίΙγ οη/οίί - 311 + I Ηίάάβη Ιβιτβίη οη/οίί - 311 + Η 
Ηίάάβη υηίίδ οη/οίί - 311 + V 

Ζοοί 

' Γ ράψτε δΤΡΕΤΙ_ΑΜΡ (αν δεν δουλέψει δοκιμάστε το δΤΡΕΕΤΙΑΜΡ) 
στην οθόνη επιλογών και πατήστε: ·θΓβγ + - Επόμενο ΙβνβΙ ·1 - 
Αθανασία ·2 - Απώλεια ζωής ·4 - Επανεκκίνηση του ΙβνβΙ 
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Σε αυτό το εϋβ μπορείτε να βρείτε όσες πληροφο 
ρίες θέλετε για τονς Βΐϊηά Ουητάϊηη, να δείτε τις ηε 
ριοδίες, τα άλμπουμ, να παραγείλετε υλικό, και νι 
γραφτείτε στο ίαη εΐυδ της πιο δημοφιλής γερμανι 
κής μπάντας που στηρίζει δυναμικά το Ρονυβτ Μβίαϊ 


ν-·· 


Οσοι από εσάς θαυμάζουν τον ήρωα των μυθιστο¬ 
ρημάτων του ΜϊεΗαβΙ Μοοτεοοί μπορούν να βρουν 
τα πάντα σε αντό το εϊίβ για τον ΕΜε του Μβηΐίδοηβ. 




νννπν.8ρήηί6η.φτ 




Οι λάτρεις του ραδιόφωνου μπορούν να ρίξουν 
μια ματιά σε αυτό το $/ίβ του ιστορικού Σπρίντ ΡΜ, 
ενός από τους παλαιότερους αθλητικούς σταθμούς. 
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νπΛπν.ηΒ&χοιη 


Ο άλλος πλανήτης τον πιο θεαματικόν ομαδικού 
αθλήματος έχει τη δική τον σελίδα στο δνκτιο. Θα 
αποσνρθεί ο όοτάαη; θα σνομπάρονν οι επαγγελ- 
ματίες το παγκόσμιο πρωτάθλημα στην Αθήνα; Μη 
χάνετε χρόνο, αρχίστε το ευτβη! ϊν ; 
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Βίο9«φ1» βδ 


Σας αρέσονν οι ταινίες τρόμον; Αν ναι σε αντό το 
είίβ μπορείτε να βρείτε πληροφορίες για τις δημο¬ 
φιλέστερες ταινίες και να δείτε εικόνες από αντές. 




"αωακότητες »"« ^ *@ *§ ** 

*ον τότε ε-«^^ αφόρων „ ρ οσΜ*°™°Τ 


με βιογραφώ 




_ 




Μ 











































Μίρ://Ί 3 ϋάηι.ηθί/ 


ΒΙΜτιΙ* Λτβ ^ββ 

ΤΙμ ΒίΙαηί €»ρί(*Ι οί ^ ΙηΚπκι 


Αηΐ&τηοκιυκιιαά&ηνίΰβ 
γοαΥί 1 ιατ. είκείε <κΛ Λβ £?ϋίί, 
Β «3 0«ηί<ί? Τνς3ν4ΐΙ · $ρ·?π; 

&Β£. ΜμΚΕΕ. «** 0& Ι^'γΙε 

«Λμϊ γοο! δκ! «ναι ακτβ Μαο» 


— 


Καλοκαίρι ίσον ζέστη, θάλασσα, μπικίνι! Αυτό είνα 
το τρίπτνχο που μας έρχεται στη σκέψη των περιο 
αστέρων. Σ’αυτό το εΐίβ υπάρχουν τα αποτελέσμακ 
διαφόρων διαγωνισμών ύΐΐίϊηϊ ανατο πλανήτη. 


ϋηΙ<5 ίο ίβίβνίδίοη ρΓοςΓβΓη ςυΙ<ίβ5 Λχ>γπ Γηβηγ οουηΡΊβδ. Πιβ βΓηρίιβδίδ Ιε οη πιυΐΰ- 
οΗβηηβί ΙΙδΟηςε βηά 9ΐ1<ί3, ΓβΟιβτ Ηιβη ν/βΡεΚβε Ρογ ερβοΙΠο ηβί>νοΗ€3 «γκΙ είβΒοηε. 

ΤΝβ τν »±ιβ<Μβ$ Ιγχ3οχ 15 ρπχίυοβ<1&γ ΒυΚΙβ ΒτοοΛβδΙΙηο. Βι-Κΐ* Βγο 3·^:ίξ^ΐΓ? (-©ρτβε^ηΐε 
ΐΓΚίβρβηάβηΙ ρτοΛχβτδ, πηβΗ<βΙΙπο ΟίοΙγ ρτοςρτβττβ Ιο Τν ε(«(Ιοηε ν«χΙΟ*»<ίβ. 

ΝοιΐΗ Αηιοποα 

• τν - Μοβ* ϋ3 βίβΐΐοηε 3Γβ ΙΐεΐβΟ. Υου πβθΟ ίο ερβοίΓγ ο ζίρ οοόβ Ροτ γουτ 

ΙοοαΙΐοη. 

• ΟίΦ Τ.ν - ϋδΐΐηςε &γ υδ 21Ρ οοΟβ, βηϋ οΐεο 6γ υδ γγ>@Ιγο βτβο. 

• I V Ουοδί - ϋδΐϊηοε 1>γ υδ ΖΙΡ αχίβ, Ρτοτη ΙοοβΙ ηβννδρβρβΓδ. ΑΙβο Ιιχίυάβδ δβϊβΙΙΙΙβ 
ΙΐδΙΙηρε. 

• τκ>5 όΐεϊ - Μοτβ υδ ΙΙδΙΙηςδ, 6γ Ηηηβ ζοηβ. 

• ΟίΓβςΤν - δί»τβ<1υ1θδ οΡ «II 1>-.β <±>βηηβΙδ οη ίΡ» ΟΐΓβοΤν άΐςίίβΐ ββϊβΙΙΙϊβ εγείβτη. 

• Τογπ) - ΤβτηΙ Οβηβίΐβ ρτοςτβτν ΙΙεΡΙη^ε (Ρτοτη ΟΙΙΑ Τν), 6γ οβόΙβ εγδίβη οτ ρτονίποβ. 


το $ίΙβ που περιέχει τηλεοπτικά προγράμματα από 
όλες πς χώρες του κόσμου. Μετά το επτίΐηρ πιάσιε 
το τηλεκοντρόλ καιπάρτε αμπάριζα όλο το πλανήτη! 




£»** 

^5 ί8ΰοο 
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Δεν μπορείτε να ξεκινήσετε με τίποτα τη μέρα σας 
αν δε δείτε πρώτα το ωροσκόπιο σας; Κανένα πρό¬ 
βλημα, σε αυτό το εϋβ μπορείτε να δείτε το ημε¬ 
ρήσιο ωροσκόπιο σας. Πιστεύετε σ’αυτά; 


■■■■ 2ί ι^——ν"·ι 


ΟΒοΚ οη γοϋΓ δί 9 π (ο βββ ΟβΙβΙΙβΟ ΟβδοΗρίΐοη... 



ττρκζ 
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οΤ*μ<ιβ«< Λ<μΓΙ>τ 

Ι ν«ιΗ.,Ν«5 ώΜ1 ^ Μ 

•—Η»*,.** 


νπΛπν.οηηχοχπ 


Ανείσαστε φ 
κ ψάσετε τις / 
Τε επισκευτεή 

άν πρόσβαση 


ζ^°^· 


ΕΜ,^Εη^κΜ» 


Ο παγκόσμιος ειδπσιογραφικός ηγέτης έχει τη 
δικό τον σελίδα στο ϊηίβτηβί. Ενημερωθείτε για 
το τι συμβαίνει στο κόσμο μέσα από τον προσω¬ 
πικό σας υπολογιστή. 
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«μ® 


»3]0«η· 


Οι φανατικοί φίλοι τον ΗίρΗΙβηάβτ, Ουηΐταη 
Μαείβοά Θα βρουν τα πάντα για τη δημοφιλή τηλε¬ 
οπτική σειρά. Από την ιστορία των χαρακτήρων μέ¬ 
χρι τους καταλόγους των επέισοδείων. 


Ι^ιΙ/ΐΙ» 

■ ΛΙ Λ -Ι.»»·Ι ·1 


5ΤΙΤ1Ι1ΙΜΙΙΚ 


{Μ ί& Ϋ*·» βο 

1 ·,·/ Ιι’ ' Ί 

Μ* 

ΜΜΜ 


— 33* 

□ 

ν-* , 


£ 4 

Α Ιϋ 

^ V Α\ Ώ «ί 

ΖΙ 

Β** 

5*ορ 

Η*·* Ηαηβ 

$«·«*. Ρ«Μ^< 

ΗίΜβν Ο»·»·* Μκμο Μ Ρ« 

Μ 

ΑΛ>·» |. ' ΚΚΟΜμ-τΡ 

^α^αΓΛΒ3 

***** 



3 ^ 






















































ΟΔΗΓΙΕΣ 

ΧΡΗΣΗΣ 

ΤΟΥ 

ΟΩ-ΔΩΡΟ 

Φίλοι αναγνώστες, 
όπως βλέπετε και πάλι 
στο Οϋ αυτού του μήνα 
έχουμε ξεπεράσει τα 
600 ΜΒ ΰθΓΠΟδ και 
$Ιΐ3Γ6ΐιν3Γβ παιχνιδιών. 
Πιστεύουμε δε ότι 
ανταποκριθήκαμε και 
στην υπόσχεση που 
σας δώσαμε από την 
αρχή, ότι κάθε μήνα το 
θα είναι και καλύ¬ 
τερο και σε αυτή την 
σροσπάθειά μας οι σο¬ 
βαρότεροι βοηθοί είστε 
εσείς. Οι παρατηρήσεις 
σας λοιπόν είναι παρα¬ 
πάνω από ευπρόσδε- 
κτες. Γράψτε μας αν 
θέλετε να προσθέσου¬ 
με κάτι ή αν σας ενο¬ 
χλεί κάτι. Αλλωστε πι¬ 
στεύουμε ότι αυτό δεν 
είναι το δικό μας αλλά 
το δικό σας Οϋ. Εμείς 
απλά προσπαθούμε να 
σας προσφέρουμε το 
καλύτερο 00 που ένας 
93ΠΤ6Γ μπορεί να βρει 
σε ελληνικό περιοδικό. 
Και η υπόσχεσή μας 
για τη βελτίωσή του 
ισχύει και για τον επό¬ 
μενο μήνα! 


Γ ια να δείτε τα περιεχόμενά του, 

τοποθετήστε το Οϋ στο Οϋ-ΚΟΜ άπνθ 
και μέσα από τα \Λ/ίηάον/5 τρέξτε το 
αρχείο ίίαεβ.οχο. Ετοι 8α Βρεθείτε στο 
κεντρικό μενού επιλογών. Από εκεί υπάρχουν 
δύο υποκατηγορίες προγραμμάτων που 
μπορείτε να μεταφερθείτε, που είναι οι εξής: 

ΟΕΜ05: Πολλά Θθΐηοε από τις τελευταίες 
κυκλοφορίες των καλύτερων παιχνιδιών της 
αγοράς. Παιχνίδια που απευθύνονται σε κάθε 
κατηγορία 9 αΓΤΙεΓ5 και στα οποία θα έχετε τη 
δυνατότητα να παίξετε κάποιες πίστες και να 
αποφασίσετε έτσι εύκολα αν θα τα αγοράσετε 
ή όχι. Συγκρίνετε τα δικά σας εονίοννε με 
αυτά των συντακτών του περιοδικού! 

5ΗΑΚΕν\/ΑΚΕ: Για όσους δεν αρκούνται 
στα άειηοε πολλά περισσότερα εΙιαΓενναεσ 
παιχνίδια για όλα τα γούστα. Πολλά από 
αυτά θα μπορούσαν να τιμολογούνται και 
σαν κανονικά παιχνίδια καθώς η ποιότητά 
τους δεν υπολείπεται σε τίποτα από αυτή των 
ίυΙΙ-ρι-ίεε προγραμμάτων που κυκλοφορούν. 

Να σημειώσουμε εδώ ότι ίήαεθνναΓβ δεν 
σημαίνει δωρεάν. Αν κάποιο από αυτά τα 
παιχνίδια σας αρέσει τότε στείλτε στον 
δημιουργό του το μικρό ποσόν που ζητάει. 
Ετσι στηρίζετε το θεσμό του $Ιιαι·6\ναΓθ αλλά 
και πολλές φορές έχετε τη δυνατότητα να 
παίξετε έξτρα πίστες και να ενημερώνεστε για 
τις μελλοντικές εκδόσεις ενός προγράμματος. 

Ενεργοποιώντας το ίηΙοιΣαεο του Οϋ-ΚΟΜ, 
εμφανίζεται ένα παράθυρο περίπου το 1/3 
της οθόνης. Στο κάτω μέρος του παραθύρου, 
υπαρχουν τέσσερα ΒυΙ1οη$, το 'Όθηιοε", το 
"δήαΓβνναΓσ", το 'Άάουί" και το "Εξοδος". 
Επιλέγοντας ένα από τα δύο πρώτα, 
εμφανίζονται σε ένα μεγάλο πλαίσιο τα 
ονόματα των προγραμμάτων της εκάστοτε 
κατηγορίας, 

Οοπιθ5 ή 5ήαΓ0\ναΓ0. Κάνοντας διπλό κλικ στο 
όνομα κάποιου παιχνιδιού, δύο πράγματα 
μπορεί να συμβούν: ή θα τρέξει απευθείας από 
το 00- ΚΟΜ, ή θα εκτελεστεί το δικό του 
πρόγραμμα εγκατάστασης. Αν ωστόσο σε αυτή 
την περίπτωση δεν είστε ευχαριστημένοι από 
την ταχύτητα που φορτώνεται το παιχνίδι, 
τότε μπορείτε να το αντιγράψετε στον δίσκο 
μεταφέροντας απλά τον φάκελο του και 
εκτελώντας την εντολή ΑΤΤΚΙΒ -Κ V /$. 

Σε γενικές γραμμές όλα τα 005 παιχνίδια 
εκτελούνται με τη χρήση του ίηΐθΐ-ίαεβ μέσα 
αηό τα ν\/ίηάο\νδ. Ωστόσο εάν αντιμετωπίσετε 
πρόβλημα, θα χρειαστεί να τρέξετε μέσα αηό 
καθαρό 005 πατήστε Ρ8 κατά την εκκίνηση 
των ννίηάοννϊ 95. και επιλέξετε την επιλογή 
"Μ5-0Ο5 Μοθε" . Λόγοι που μπορεί να μην 
τρέχει ένα 005 παιχνίδι κάτω από \Λ/ϊη 95 ή 
και 3.11 είναι έλλειψη μνήμης, ασυμβατότητα, 
μίσος για τα 95, αναμονή των \Λ/ϊη 2235 και 
αναγκαστική εκμάθηση των αρχάριων χρη¬ 
στών της εντολής ϋΙΚ. 



ΙϋϋΡ 


Σίγουρα οι περισσότεροι από εσάς θα γνωρίζετε 
το νέο Γ3θίη9 9 3Γηθ από την Οί9ί(3ΐ ΙΙΙυδίοπδ. 
Πρόκειται για ένα ταχύτατο παιχνίδι το οποίο αν 
και χρησιμοποιεί 3ϋ κάρτες, ακόμα και σε 
συστήματα που δεν διαθέτουν κάτι τέτοιο 
παραμένει ταχύτατο. Τα γραφικά είναι εκπληκτικά, 
τα φωτιστικά εφέ τέλεια (δεν χρειάζεστε 3ϋ καρτα 
για να τα απολαύσετε) και τα εοπίτοΐδ φοβερά. 
Εχουμε ένα καταπληκτικό παιχνίδι που θα 
ενθουσιάσει τους οπαδούς της γρήγορης 
οδήγησης (το παιχνίδι είναι 3Γ03άθ και όχι 
δίπιυΐ3ΐίοη). και ιδιαίτερα αυτους που έχουν 
σχετικά μικρά συστήματα. Απαιτήσεις: ΡθηΙίυπι 
133, (γθο. 166), 24ΜΒ Παπί (γθο. 32ΜΒ). \Λ/ίη95. 
ϋιτθοίχ 5, ΡΟΙ 5ν<3Α 1ΜΒ ΗΑΜ. 



Αν είχατε διαβάσει το τβνΐενν που είχαμε κάνει σε 
προηγούμενο τεύχος, σίγουρα πολλοί θα έχετε 
ενθουσιαστεί με το νέο ιτιοίοΐΌγοΙε Γ3οίη9 ρβιηε 
από την Οπίβποπ δΐυάίοδ. Ετσι σας το προσφέ- 
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ρουμε σε άεπιο νετεΐοπ (15 λεπτά παιχνιδιού) για 
να το δείτε και από “πρώτο χέρι”. Ταχύτατο, 
ρεαλιστικό και με φοβερά γραφικά και ήχο, είναι 
ίσως το παιχνίδι (μαζί με το ένδοξο Μοΐοταοετ) 
που άνοιξε τον δρόμο για την παραγωγή τβοϊπρ 
93πιε5 με μοτοσικλέτες. Είμαι σίγουρος πως θα το 
απολαύσετε. Απαιτήσεις: Ρεπίΐυπι 133,16ΜΒ Β3 γπ, 
νΚΐπ95, ϋιτεοΙΧ, 3ϋ 3θοεΐ8Γ3ίθό δνΟΑ (υποστηρίζει 
και 3ϋ1χ οάϊρδθΐδ), δουηάοβίά. 















Δεν ξεχνάμε ποτέ τους φίλους 
των δήοοί θΐπ υρ παιχνιδιών. μια 
και είμαστε και εμείς λάτρεις 
αυτής της κατηγορίας. Ετσι, στο 
οά έχουμε βάλει και το 
καταπληκτικό Ου1νν3Γδ. Το 
συγκεκριμένο 93 γπθ σας βάζει 
στον ρόλο ενός αρχηγού μιας 
μικρής (τριμελής) ομάδας και ο 
σκοπός σας είναι να απωθήσετε 
τους κακούς εξωγήινους 
εισβολείς. Εσείς βλέπετε τη 
δράση σε τέλειο 3ϋ, τα γραφικά 
είναι φοβερά ενώ το περιβάλλον, 
οι εχθροί και γενικά τα πάντα 
μέσα στο παιχνίδι κινούνται 
γρήγορα και εντυπωσιακά. Αν και 
είναι λίγο δύσκολο, σίγουρα θα 
δυσκολευτείτε πολύ να 
σταματήσετε να το παίζετε. 
Σίγουρα ένας αξιόλογος τίτλος. 
Απαιτήσεις: ΡοπΙϊυπι 133 (γθο. 
166), ννίηθδ. ϋίι-θΟίΧ. 16ΜΒ ΒΑΜ, 
5\/0Α 1ΜΒ (γθο. 3ϋ 300θΙθΓ3ΐθά 
03Γά 4ΜΒ). 




Ενα από τα πιο γνωστά ρΐθΐίοπτι της 
γνωστής κονσόλας ΡΙαγεΙθΙίοη ήρθε και στο 
ρο. Εσείς ελέγχετε ένα συμπαθέστατο 
δεινοσαυράκι. Σκοπός σας είναι να μαζεύετε 
τα διαμάντια και να περνάτε τις πίστες. Πολύ 
καλά γραφικά (το παιχνίδι υποστηρίζει άίΓθοΙ 
3ά επιτάχυνση ακόμα και σε κάρτες με 2ΜΒ 
μόνο), εκπληκτικά ρευστή κίνηση και σε 
συνδυασμό με το καλό 93σΐθρΐ3γ. έχουμε 


ένα παιχνίδι που θα αρέσει στους οπαδούς 
των ρΐ3ΐίοππ 93 γπθ 3, ειδικά σε αυτους που 
τους άρεσε το Μθγιο 64 (από την κονσόλα 
Ν64) αλλά μέχρι τώρα δεν είχαν ένα 
αντίστοιχο παιχνίδι. 

Απαιτήσεις: ΡθπΙίυιτι 90 
(ΓΘΟ. 133). 16ΜΒ Βθγπ. δνΟΑ 1ΜΒ 
(γθο. 3ϋ 300θΙθΓ3ΐθά 2ΜΒ 5\/ΟΑ), \Λ/ίη95, 
ϋίΓθΟίΧ, 5ουπάθ3Γά. 


νΐΰθο 

Σε αυτό το οά έχουμε 
συμπεριλαβει ενα γοΙΙϊπ9 άθΓπο 
του πρώτου 100% Ελληνικού 
παιχνιδιού, του Απόδραση. Για να 
το δείτε κάντε τα έξης βήματα: 
Επιλεξτε 3ί3ΐ1 (Εναρξη), 
πηγαίνετε στην επιλογή 
ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ 5 (Προγράμματα) και 
έπειτα επιλεξτε τα Αοοθδδοπθδ 
(Βοηθήματα). Απο εκεί επιλέγετε 
ΜυΙΙίπίθάώ (Πολυμέσα) και 
κάνετε οΙίοΚ στο Μθύώ ΡώγθΓ 
(Αναπαραγωγή πολυμέσων). 
Κάντε Ορθπ ΙΜθ και από το οά 
μας, στο ΙοΙάθΓ \άθπιοδ τυπανι/Βγ 
θα βρείτε το 3νί αρχείο. Αρκεί να 
το επιλέξετε και τα υπόλοιπα θα 
γίνουν μόνα τους. 






ι 


7 
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Αγαπητό υ$βΓ 

(πρωτότυπο έτσι;), Είμαι ένα ιαχρόνο αγό¬ 
ρι και ασχολούμαι 3 χρόνια με τους υπο¬ 
λογιστές και την πληροφορική. Εχω έναν 
αμρ Κ5 ΡΚ133 στα ιοομηζ, εά-ι-οηι 8Χ 
Ρ3Π3$οηΙε, οθόνη 14", 16ΜΒ Κ3Π1,1.20Β 
ηο, 5ουηαοΐ35ΐθΓ ργο ( 100 % οοηιρβτιριβ), 
νΟΑ ΕχρβΠ ΟΟΙΟΓ 0$νβ422, Μ/Β Ι430νχ (4 
ροΐ & 3 Ι$3 $ΐοτ$) και ννΐη95 ρΙυ$. Αντιμε¬ 
τωπίζω αυτά τα τρία προβλήματα; 

1) Εχω ένα ]ογρ3ά της ΑθΙίετ. Το πρόβλη¬ 
μά μου είναι ότι παίζουν μόνο τα τέσσερα 
κουμπιά, τα: Α,Β,ε και ο. παλιά είχα το 
1ογ$τΐεκ οοπϊγοι ραηεΐ στα ννΐη95 και δεν 
μπορούσα να βρώ πουθενά ]ογρ3ά με 8 
κουμπιά (ούτε και στα ευ$τοηι). Τώρα με 
την εγκατάσταση του ΟΙιόοΙΧ 5 (από το 
ΡΙί3 98) έχω το 93Π16 εοτίΌΗεκ στον πί¬ 
νακα ελέγχου αλλά πάλι συνεχίζω να μην 
μπορώ να ενεργοποιήσω τα άλλα 4 κου¬ 
μπιά. Αναρωτιέμαι μήπως χρειάζεται ειδι- 


πως τα δύο τελευταία προβλήματα πρέ¬ 
πει να έχουν σχέση μεταξύ τους, 
και για τέλος έχω αυτές τις ερωτήσεις: 
α) Σύστηνε μου μια καλή νΟΑ μέχρι 
65.000 δρχ. 

β) Σύστηνε μου έναν επιταχυντή 30 γρα¬ 
φικών μέχρι 50.000 δρχ. 
γ) Ποιο ποδοσφαιράκι είναι καλύτερο, το 
ΡΚ3 κτννε 98 ή το ΚΙΟΚ Ο» 98; 
δ) Πες μου ένα τίρ (ή παραπάνω) για το 
ΡΙί3 98 οπωσδήποτε. 

ε) Αν και όλο το σύστημα χρειάζεται ανα¬ 
βάθμιση πες μου τι πρέπει να αναβαθμίσω 
πρώτα και πόσο θα κοστίσει; 

Υ.Γ.1 Συγνώμη ($οηγ πίβπ) για το μήκος 
του γράμματος. 

Υ.Γ.2 Απαντήστε μου σε όλες τις ερωτήσεις 
σοβαρά και με σαφήνεια (όχι μια-δυο Λέ¬ 
ξεις στο τέΛος) 

Υ.Γ.3 Πως μπορώ να δημιουργήσω εοηβη 
εενβτ με την 003$ΐς; 



κούς απνεκ, αλλά στο μαγαζί απ' όπου το 
αγόρασα μου είπαν πως είναι Ρίυα 'η ρθγ 
και δεν χρειάζεται αηνεη. Ετσι τώρα ανα¬ 
γκάζομαι να παίζω το ΡΗ3 98 μόνο με τέσ¬ 
σερα κουμπιά. Μήπως χρειάζεται να αλ¬ 
λάξω την Ιηρυτ/ουτρυτ γ3ποθ της 
5ουηάάΐ3$τθΓ. 2) Μου συμβαίνει το εξής 
περίεργο: κατ’ αρχήν στο άο$ δεν μπορώ 
να γράψω Ελληνικά, αλλά μου εμφανίζει 
κάτι περίεργους χαρακτήρες. Οταν τρέχω 
το ϋο$ ννΐηΰοννεύ (σε παράθυρο) μου γρά¬ 
φει Ελληνικά, μόλις όμως πατάω το κου¬ 
μπί με τα τέσσερα βελάκια (για να γίνει 
το παράθυρο Αιΐΐ ϊογθθπ) τα Ελληνικά μου 
τα κάνει κινέζικα. Να λάβετε υπ' όψη σας 
ότι παλιά μπορούσα να να γράψω Ελληνι¬ 
κά στο θο$ και δεν είχα κανένα πρόβλη¬ 
μα. 

3) Κατά την εκκίνηση του υπολογιστή πα¬ 
τάω Ρ8 γιατί θέλω να μπώ στο άο$. Ετσι 
επιλέγω την εντολή *ρΓβνίου$ νεηΐοη οί 
ηι$-αο$" όμως μου λέει ότι δεν βρήκε τα 
αρχεία "Υουι· ρτον(ου$ νεκίοπ οί ιη$-αο$ 
0ΐβ$ ννβΓβ ηοτ ίουηό' και μου αρχινάει τα 
\ν!ηάονν$. Πέστε μου τι φταίει; Πιστεύω 


Υ.Γ.4 θα μπορούσατε να βάλετε ακόμα μια 
σεΛίδα για τη στήΛη της αΛΛηΛογραφίας ή 
να απαντήσετε στο οά δώρο. ΕξάΛΛου έχω 
διαβάσει ότι ηοΛΛοί το προτείνουνε σλλά 
δεν γίνετε τίποτα, 
θάνος Ιατρίδης, Ν.ζίχνη Σερρών. 

Αγαπητέ θάνο, 

1) Το πρόβλημα που έχεις με το ρεϋ είναι 
λίγο περίεργο. Δεν μπορεί να μην διαθέτει 
δικούς του ϋΠνεκ ακόμα και αν είναι ρΐυβ 
'η ρΐεγ (ή ρΐυ 9 'η ρηγ όπως συνηθίζουμε 
να λέμε). Βεβαίως, εφ' όσον το ]ογρ3ά εί¬ 
ναι ΡΝΡ δεν χρειάζεται οπωσδήποτε άΠνεκ 
για να το “δουν" τα νΥΐη95, αλλά χωρίς οδη¬ 
γούς, δεν πρόκειται να μπορείς να χρησι¬ 
μοποιήσεις όλα τα χαρακτηριστικά του (π.χ. 
όλα τα κουμπιά, πρόβλημα που σου έχει 
ήδη προκόψει). Επέμενε στο θέμα των 
άΠνετ.$, αν όντως δεν διαθέτει το κατάστη¬ 
μα που το αγόρασες, τότε έχεις πρόβλημα. 
Δοκίμασε να εγκαταστήσεις ΟΠνβιζ για ρ3ϋ 
με 8 κουμπιά, μέσω των ννΐη95. Αν δεν δου¬ 
λέψει το ρ3ϋ σου ούτε έτσι, τότε έχεις ακό¬ 
μα μεγαλύτερο πρόβλημα. Πάντως, έχε 











υπόψη σου πως πολλά παιχνίδια δεν 
χρησιμοποιούν όλα τα κουμπιά σε ένα 
Ρ3ΰ, ακόμα και αν έχουν εγκατασταθεί 
σωστό οι ϋΓίνβπ. Τέλος, αν δεν λει¬ 
τουργεί καμία από τις λύσεις που αου 
προτείνουμε, ψάξε στο ΐηίβΓηβτ μήπως 
η εταιρεία που έχει κατασκευάσει το ρ3ύ 
έχει εκδώαει κάποιους άΠνβη για το συ¬ 
γκεκριμένο μοντέλο που έχεις. 

2-3) Εχεις δίκιο. Τα δύο προβλήματα 
έχουν σχέση μεταξύ τους. Αυτό το φαι¬ 
νόμενο συμβαίνει συνήθως όταν κάποι¬ 
ος κάνει εγκατάσταση στα 1 ΐΥΙη95 για 
δεύτερη (ή παραπάνω) φορά, μια απρό¬ 
σεκτη εγκατάσταση δημιουργεί αυτό το 
πρόβλημα. Για να μην μπω σε βαρετές 
τεχνικές αναλύσεις, θα σου πω πως το 
πρόβλημα για να διορθωθεί, πρέπει να 
επαναφέρεις το όο$ (αν έχεις αυτήν τη 
δυνατότητα) και μετά να εγκαταστάσεις 
πάλι τα I Μη95, αλλά να προσέξεις στην 
εγκατάσταση να μην σου αφαιρέσουν 
το άοε. Το θέμα των ελληνικών πάντως 
διορθώνεται, αρκεί να τοποθετήσεις 
στο οοηί/9.5/5 την εντολή 
0θυη(ΐγ=030,737,0:\νΐ/ΙΝΟθνν5\€ΟΜΜΑ 
ΝΩ\ςουητΓγ.$γ5. Το αίΓβοίοΓΥ των 
Μηάοννε πιθανόν να χρειαστεί να το αλ¬ 
λάξεις. Το πρόβλημα με τα Ελληνικά σου 
συμβαίνει γιατί σε ννίηάοννε γποΟθ τα ελ¬ 
ληνικά είναι ορατά γιατί χρησιμοποιού¬ 
νται γραμματοσειρές των ι ν!η95, ενώ σε 
ΓυΙΙ 50Γ6βη επειδή το σύστημα γυρίζει 
σε ύθχύ σιοάβ, η κωδικοσελίδα δεν εί¬ 
ναι συμβατή με αυτήν των ννΐηάοννε. Η 
λύση που σου προτείνουμε θα σου λύ¬ 
σει το πρόβλημα. Περνάω στις υπόλοι¬ 
πες ερωτήσεις σου: 
α) Αν θες μια καλή κάρτα γραφικών για 
I νΐη95 χωρίς να σε απασχολεί η απόδο¬ 
σή της σε 30 αφού από ότι κατάλαβα θα 
αγοράσεις και επιταχυντική 30 κάρτα, 
τότε σου προτείνω την ΜΙΙΙβηΙυηη II4ΜΒ. 
Αν θες μια καλή κάρτα και σε ννίηάονν$ 
αλλά και στα 30 παιχνίδια, τότε καλές 
είναι οι 0/3/ηοηό 1/330 4ΜΒ, Οίβηηοηα 
5220 4ΜΒ, ΗβΓΟυίβΒ ΤήΓΐΙΙβΓ 30, αλλά 
υπάρχουν και άλλες αξιόλογες κάρτες, 
β) Νομίζω πως η ΟίΒΓηοηά ΜοηείβΓ 30 
θσ σου έρθει "κουτί", 
γ) Κανένα από τα δύο. Το καλύτερο εί¬ 
ναι το ννοΠά Ουρ '98. Από αυτά που προ¬ 
τείνεις, καλύτερο είναι το Πί3 98. 
δ) Οχι, όχι, όχι! Δεν σου λέμε που να σκά¬ 
σεις! Αντε, τέλος πάντων να σου πω κά¬ 


τι. Το κόλπο για να βάζεις γκολ είναι οι 
σέντρες. Στο 1/1 ΌτΙά Ουρ δεν πιάνει αυ¬ 
τό το κόλπο εύκολα, αλλά στο Πί3 98 
γίνεται συνεχώς. Κάνεις σέντρα από το 
σημείο λίγο πιο πέρα τη γωνία της με¬ 
γάλης περιοχής, αλλάζεις παίκτη και πα¬ 
τάς το "0" επίμονα. 0 επιθετικός θα κά¬ 
νει κεφαλιά, και κατά 90% θα βάλεις 
γκολ. Αν δεν πιάσει με την πρώτη, 
επανέλαβε το. 

ε) Λοιπόν, αν το κρατήσεις το σύστημά 
σου, πρέπει να αναβαθμίσεις τη μνήμη 
(32ΜΒ) και την νΟΑ (που απ' ότι κατά¬ 
λαβα έχεις ήδη σκοπό να το κάνεις). 0 
επεξεργαστής επίσης είναι λίγο αργός, 
αλλά πιθανόν η αλλαγή επεξεργαστή να 
συνεπάγεται και αλλαγή του 
Γηο(ή6Γΰθ3Γό, οπότε είναι δική σου επι¬ 
λογή. 

Υ.Γ. 1 Πράγματι ήταν μεγάλο το γράμμα 
σου. Το επόμενο που θα στείλεις, πε¬ 
ριόρισε το στις δύο σελίδες ρίβ3$β. 

Υ. Γ.2 Νομίζω πως δεν πρέπει να έχεις 
παράπονο... 

Υ.Γ.3 Δεν γίνεται. Η μάλλον μπορεί να 
γίνεται, αλλά για τέτοια είμαστε τώρα-, 
Υ.Γ.4. Ορίστε-, 


Αγαπητό υ$6ΐ\ 

Είμαι ένας πολύ παλιός αναγνώστης 
αου (τεύχος 4) και μπορώ να πω ότι εί¬ 
σαι το καλύτερο περιοδικό στον χώρο 
των ρε ρβηιβδ. Εχω ένα 4860Χ-4/133, 
ςαΐΌΠΙ 8Χ, 5ουηαοΐ35ίθΓ αυυε 64 001(1. 
Τ$βπ9 1-305 $νθΑ, οθόνη 19" και μερι¬ 
κές απορίες. 

Στο τεύχος 84 είχες δημοσιεύσει τη λύ¬ 
ση του ΒΓΟΚΘΠ δννΟΓά 2:ΤΙΐβ 5ΜΟΚΙΠ9 
ηιίΓΓΟΓ. ομολογώ ότι μου φάνηκε πολύ 
χρήσιμη αλλά οτο έκτο κομμάτι του 
παιχνιδιού (στο σπίτι με το δέντρο) λέ¬ 
τε να δώσω το κουτί με τα μπισκότα για 
τον 5Π3ηΐ3η και θα μου μιλήσει για τις 
δύο μαγικές πέτρες, όμως αντί γι' αυ¬ 
τό ο φρουρός επιστρέφει και μου λέει 
ότι ο 5ίΐ3ηΐ3η θέλει να ξέρει αν έχω τί¬ 
ποτα περισσότερο. 

Γιατί συμβαίνει αυτός Εχω ακολουθή¬ 
σει κατά γράμμα τη λύση και έχω κολ¬ 
λήσει οε αυτό το σημείο και έχω δοκι¬ 
μάσει τα πάντα. 

Σε παρακαλώ βοήθησέ με! 

Υ.Γ. ι Ελπίζω να μην σας κούρασα. 

Υ.Γ.2 Ελπίζω σε δημοσίευση, ή έστω σε 


απάντηση χωρίς δημοσίευση γράμματος. 

Υ.Γ.3 Δεν έχει! 

Φιλικά, Πέτρος Γιαννακόπουλος 

Φίλε Πέτρο, 

Η λύση του ΒωΚβη 5ι νοΓϋ 2 είναι διπλό- 
τσεκαρισμένη και δουλεύει (τουλάχι¬ 
στον σε εμάς δούλεψε). Ομως το παι¬ 
χνίδι είναι πολύ “ευαίσθητο" σε ότι αφο¬ 
ρά τις κινήσεις σου, δηλαδή πρέπει να 
κάνεις ΑΚΡΙΒΩΣ ότι λέει η λύση, με συ¬ 
γκεκριμένη σειρά. Πιθανώς να έχεις πα¬ 
ραλείψει κάτι. Δοκίμασε να ξαναπαίξεις 
το παιχνίδι από την αρχή (ξέρω πως αυ¬ 
τό που σου προτείνω είναι άθλος, αλλά 
τι να κάνουμε;) και ακολούθησε επα¬ 
κριβώς τη λύση, χωρίς να κάνεις τίποτε 
διαφορετικό. Ισως να δουλέψει η λύση 
έτσι. Δυστυχώς δεν μπορώ να σε βοη¬ 
θήσω αλλιώς. Πάντως έχε υπ’ όψη σου 
πως η λύση μας είναι σωστή. 


Αγαπητό υ$6Γ, 

το όνομά μου είναι πάνος και σε δια¬ 
βάζω εδώ και δύο τεύχη. Κατά τη γνώ¬ 
μη μου κάνεις μια πολύ καλή αν όχι τέ¬ 
λεια δουλειά, θα μπορούσα να πω μά¬ 
λιστα πως είσαι το καλύτερο για ρς 
θβηιεη και κρατάς τις υποσχέσεις σου 
ότι δηλαδή κάθε επόμενο υ$6Γ θα εί¬ 
ναι καλύτερο από το προηγούμενο. 
Συγχαρητήρια λοιπόν γη την καλή δου¬ 
λειά σου. συνέχισε έτσι. Το γράμμα μου 
όμως δεν σταματάει εδώ. θα ήθελα να 
μου κάνεις δύο χάρες αν μπορείς. Επει¬ 
δή έχω πωρωθεί με το Τοπίο Κ3 Μθγ II 
θα μπορούσες να του κάνεις ένα ηιβ93 
Γβνίβνν και αν ευχερείς σε ένα από τα 
επόμενα τεύχη σου να δημοσιεύσεις 
την πλήρη λύση του. Φιλικά, πάνος. 

Αγαπητέ Πόνο, 

Σε ευχαριστούμε για τα θερμά και καλά 
σου λόγια. Η λύση του ΤοηηΡ ΒεΙάβΓ 2 
ήδη έχει ξεκινήσει από το προηγούμε¬ 
νο τεύχος. Αποτελείται από δύο μέρη 
και το δεύτερο δημοσιεύεται στο τεύ¬ 
χος που κρατάς. Οσο για το Γβνίβνν, κοί¬ 
τα επίσης μέσα στο τεύχος. 


Αγαπητό ϋδβι·, 

Συγχαρητήρια. Είσαι το καλύτερο πε¬ 
ριοδικό υπολογιστών που υπάρχει. Εί· 





στε όλοι τρομεροί και απίθανοι. Τώρα 
στο ψητό, θα ήθελα με άριστα το 10 να 
βαθμολογήσετε τα εξής παιχνίδια: 
513ΚΤ3Κ. ϋΒΙΚ, ΝΒΑ ϋνβ 98. 

Υ. Γ. 1 Ελπίζω στη δημοσίευση του γράμ¬ 
ματός μου και όχι στη μετατροπή του 
σε καύσιμη ύλη. 

Υ.Γ.2 ΗβΙρ. Χρειάζομαι κωδικούς για το 
κκνω και ννΐης εονηνηεηαβΓ 4. 

Υ. Γ.3 Αν τους έχετε δημοσιεύσει σε κά¬ 
ποιο προηγούμενο τεύχος, πες μου ποιο 
είναι για να το παραγγείλω. Νίκος 

Αγαπητέ Νίκο, 

Τήεηχ για τα κολακευτικά σου σχόλια. 
Λοιπόν όσον αφορά τις βαθμολογίες 
έχουμε και λέμε (μα καλά, τα ιβνίβννε 
δεν τα διαβάζετε; Τέλος πάντων). 
δί3ΚΓ3ίί: 9, ί)ΒΙΚ: 8, ΝΒΑ Πνβ 98: 9. 

Υ. Γ.ΐ Οπως βλέπεις... 
υ.γ. 2 Για το I Ν0 α αρκεί να ηας στην 
ορίίοη εοΓθβη ΟΙ(+0) και να ενεργο¬ 
ποιήσεις το Ιηνυίβηύΐΐΐτγ. Αυτή η επι¬ 
λογή αρκεί για να το τελειώσεις. Για το 
ΚΚΝΡ θα δούμε τι θα γίνει... 


Αγαπητό υ$€Γ, 

επειδή δεν μου αρέσουν τα γλειψίμα- 
τα μπαίνω κατευθείαν στο ψητό, θα σε 
παρακαλούσα αν μπορέσεις να κάνεις 
ένα ΓβνΙβνν στο θυΚβ ΝυΚβιη ΡοΓβνβΓ. 

Υ. Γ. 1 Μόλις πέσει υλικό στα χέρια σου 
βάλτο και στο οά (ολόκληρο αν είναι 
δυνατόν). 

Υ.Γ.2 προς το παρόν βάλτε στο εϋ σας 
κανένα ΟυΚβ ΝυΚβιη 30 (60ΜΒ). Εδώ 
βάλατε το υοίκ (300ΜΒ) και δεν θα βά¬ 
λετε το ΟυΚβ ΝυΚβιη 30; 

Υ.Γ.3 Αν σας πέφτουν πολλά αυτά, του¬ 
λάχιστον πραγματοποιήστε το Υ. Γ.2 
ρΐββεβ! Με αγάπη, Πόνος. 

Αγαπητέ πόνο, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια 
αλλά δυστυχώς θα σε δυσαρεστήσου- 
με. Λοιπόν όσον αφορά το ΟυΚβ ΝυΚβιη 
Ροιβνβι, φυσικά και θα βάλουμε και 
άβιηο στο εϋ μας αλλά και ΓβνΙβνν θα γί¬ 
νει όταν βγει στην αγορά (έχουμε λίγο 
καιρό ακόμα). Ρυΐΐ νβκίοη παιχνιδιών ΔΕΝ 
μπορούμε να βάλουμε στο εά μας, και 
αυτό το έχουμε πει επανειλημμένως. Να 
εξηγήσω και το γιατί. Ο λόγος είναι πως 


αν εμείς βάλουμε στο εά ένα παιχνίδι 
ίυΙΙ νβΓεΙοη, τότε ποιος θα το αγοράσει 
μετά; Χάνει μεγάλα κέρδη η εταιρεία που 
το κατασκεύασε, και εκτός αυτού θεω¬ 
ρείται και πειρατεία 5οΤ{\λ/3γθ. Οπως κα¬ 
τάλαβες, δεν γίνεται. 5οηγ... 


Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι ένας σχετικά παλιός αναγνώστης 
σου (τεύχος 78) από τη μακρινή Δρά¬ 
μα. Είσαι το καλύτερο περιοδικό για 
υπολογιστές κι αυτό το ξέρουν όλοι, 
περιμένω ανυπόμονα να 'ρθεις και όταν 
αργείς με πιάνουν τα νεύρα μου και βρί¬ 
ζω από μέσα μου τον περίπτερά. Υστε¬ 
ρα από το μακροχρόνιο γλείψιμο, περ¬ 
νάω στις ερωτήσεις: 
ΐ) Εχω έναν Ρβητίυηι 133,8ΜΒ ικηι και 
8ουηάΙ)ΐ3$ςβΓ. Εχω το ΜΠηβ οοηιηηηαβτ 
4. Παλαιότερα όταν το είχα βάλει για 
πρώτη φορά έπαιξε, αλλά μερικές φο¬ 
ρές κολλούσε. Τώρα σε ένα σημείο κολ¬ 
λάει και δεν ξέρω τι να κάνω. 

Τι συμβαίνει; 

2) Σε πρόσφατο τεύχος είχατε βάλει το 
$Π3άοννηΐ3$(βΓ. Στο Ιη&βΙΙ όμως, όταν 
το έτρεχα από το ΐΚεβ.βχβ κολλούσε. 
ννΐΐ3Τ$ νντοηβ? 

Υ. Γ.1 Μισώ όλες τις ομάδες και ιδιαί¬ 
τερα τον Παναθηναϊκό! 
υ.γ. 2 ποιος είναι ο δήβαοννεβετβΐ; 

Υ.Γ.3 Ελπίζω σε δημοσίευση, αλλά όχι 
προς μίμηση του Στογιάκοβιτς στο τε¬ 
λευταίο δευτερόλεπτο. 

Υ.Γ.α ΚΙ ΑΝ ΔΕ ΜΟΥ ΤΟ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΕΤΕ 
ΣΚΑΣΙΛΑ ΠΟΥ ΤΗΝ ΕΙΧΑ! 

Υ.Γ.5 παοκ ολει ο φίλος σας Β.δ. 

Υ. Γ.6 Αλήθεια χρειάζομαι καμία ανα¬ 
βάθμιση; Ουπς ξέχασα να σας ρωτήσω 
κάτι. Τι είναι το πρόγραμμα, εεεε εννοώ 
το πρόβλημα του 2000; Β.δ. 

Αγαπητέ Β.δ. 

Δεν θα σε ευχαριστήσουμε για τα καλά 
σου λόγια για έναν απλό λόγο. Είσαι 
ΠΑΟΚ... Τι να γίνει, φαντάζομαι ότι αυτά 
που πάθατε στο ίΐηεΐ ίουι θα σε πείρα¬ 
ξαν αρκετά, έτσι; Αντε να κόψω την πλά¬ 
κα γιατί ξέρω πόσο ενοχλητικό είναι. 
Περνάμε στις ερωτήσεις σου. 

1) Φταίει η μνήμη. 8ΜΒ είναι το ιηΐηίηηυηη 
για το 1 Λ/0 4. Προφανώς, έχεις φορτώσει 
πολλά ί$ι προγράμματα (εκτός αν το 


τρέχεις από άο$ ννίπάοιν οπότε έχεις 
ακόμα έναν λόγο που σου "κολλάει"). 
Δοκίμασε να αφαιρέσεις από το 
3υίοβχθς.ό3ί κάποια προγράμματα που 
δεν χρειάζονται, π.χ. κάποιο 3ηίίνίιυδ, 
τον αηνβΓ του πιουδβ, κ,λ.π. Το παιχνίδι 
περιέχει ένα ιβ3ϋνηβ.ΐχί αρχείο που ίσως 
σε βοηθήσει. Η πιο απλή λύση πάντως 
είναι να βάλεις 32ΜΒ μνήμης για να ξε¬ 
μπερδεύεις, αφού ούτως ή άλλως το κό¬ 
στος νομίζω πως είναι πλέον αμελητέο. 
Επίσης πιθανώς γο παιχνίδι να χρειάζε¬ 
ται ΕΜ5 Π)βΠ)ΟΓΥ ΓΠ3Π3τ)βΙ (Π.Χ. ΓΟ 
ΕΜΜ386.$γ$) για να τρέξει σωστά. 

2) Ο ίδιος σίγουρα λόγος δημιουργεί το 
πρόβλημα και εδώ. Εχε υπόψη σου πως 
το 99% των παιχνιδιών για ννΐη95 απαι¬ 
τούν ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ την ύπαρξη 16ΜΒ 
Γ3ΓΠ (αν και -ουσιαστικά- μόνο με 32ΜΒ 
μνήμης τα παιχνίδια έχουν καλή απόδο¬ 
ση). Οπότε... πάπαλα! Δεν μπορείς να 
παίξεις σχεδόν κανένα νέο παιχνίδι. Το 
ΙΤ306 δεν ευθύνεται για αυτό, αφ' ενός 
γιατί το πρωτότυπο εΰ το τεστάρουμε 
πριν το δώσουμε για αντίτυπα, και αφ' 
ετέρου γιατί ακόμα και αν έφταιγε το 
Ιηίθΐί3ςβ, δεν θα σου κόλλαγε στο ίηείβΐΐ 
αλλά δεν θα έτρεχε καθόλου ο 
ΐη5ί3ΐΐ3ί!οη ννίζΒΓϋ. Αυτά. 

Υ.Γ.ι Εγώ αν και παναθηναϊκός δεν μι¬ 
σώ τον ΠΑΟΚ. Οι οπαδοί της ταλαίπω¬ 
ρης αυτής ομάδας χρειάζονται στοργή 
και αγάπη ύστερα από αυτά που έηαθε 
ο ΠΑΟΚ στο Ρΐηβΐ Ρουιΐ:-) 

Υ. Γ.2 Παλαιός συντάκτης... 

Υ.Γ.3 Αν και ΠΑΟΚτζης, στην κάναμε 
τη χάρη. 

Υ.Γ.α Δεν απαντώ σε αυτό! 

Υ.Γ.5 ΠΑΟ ΟΛΕ! 

Υ.Γ.6 Ναι. 32ΜΒ μνήμης, Ρβητίυηι 
233ΜΜΧ. Και αν μπορείς να αγοράσεις 
και μια καλή κάρτα 30 (Οΐβοηα Μοηετβτ 
30, Οβηορυε 30, Αίΐ ΚίςΜβουε), θα 
ήσουν πρώτος! Το πρόβλημα του 2000 
είναι πως οι υπολογιστές, επειδή το 
εσωτερικό τους ρολόι (που χρησιμο¬ 
ποιούν και τα ννίηδδ και κατ' επέκταση 
όλες οι εφαρμογές λογιστικών φύλλων) 
δεν χρησιμοποιεί τέσσερα ψηφία για την 
καταγραφή του έτους αλλά μόνο δύο 
δημιουργείται το εξής πρόβλημα. Το 
έτος 2000 δεν θα αναφέρεται σαν 2000 
αλλά σας 00. Οπως καταλαβαίνεις είτε 
το έτος είναι το 1900 είτε το 2000 είτε 








το 3.000.000, ο υπολογιστής θα το έβλε¬ 
πε σαν 00. Μιλάμε για μεγάλο μπάχα¬ 
λο. Οπότε, παρουσιάστηκαν αρκετές 
εφαρμογές που λύνουν ή εν πάσει πε- 
ριπτώσει, ισχυρίζονται πως λύνουν το 
πρόβλημα. Το αν το καταφέρνουν θα 
το δούμε σε δύο μόλις χρόνια! 


Αγαπητό υ$βΓ, 

Είμαι 14 χρονών και φυσικά κάτοχος ΡΟ. 
Είμαι νέος αναγνώστης και δεν χρειά¬ 
στηκα καιρό για να καταλάβω ποιος εί¬ 
ναι ο κυρίαρχος στον χώρο των περιο¬ 
δικών για ΡΟ. Ας περάσουμε στο ζουμί. 

1) Είμαι κάτοχος ενός ΡβηΤΙυηι 166ΜΜΧ, 
Οθόνη 15" ΡΠΙΙΙρε 1055, 16ΜΒ Κ3ΓΠ, 
5ουηα»ΐ3$Τ6Γ 16&ΙΤ, ςά-τοπι 24Χ, 
5Τ63ΙΓΠ 30 2000 της οϋηιοηά και ενός 
εκτυπωτή 0β$Κ|βΤ 690ς. 

α) Ακούω πολλά "θαψίματα" για την 
κάρτα μου. τι ασυμβατότητες έχει; 
β) Μία κάρτα 30ίχ πόσο κάνει; 
γ) κάποια προβλήματα στα άβηιοβ του 
υ$βι- έχουν καμία σχέση; π.χ. το Τοεβ 
απλά δεν τρέχει, στο νΐιΐυθ οορ 2 η 
οθόνη τρεμοπαίζει. 

2) Στο εά δεν μπορείτε να βάζετε κα¬ 
μία πλήρη έκδοση παιχνιδιού; Επίσης 
περισσότερα άοπιοε στρατηγικής. Τέ¬ 
λος θα ήθελα Τίρ$ για τα παιχνίδια: ΡΙ*3 
98. Ε3ΠΠ 2140, ΟΙΚ6 Οί ΜΟΠΚ6Υ ΐ5ΐ3Πά 
καθώς και τη βαθμολογία των παιχνι- 
δΐών: 03ΓΚ Κ 6 Ι 0 Π, Ε3ΓΤΠ 2140, Τθί3ί 
ΑηηΙΠΙΙαΤΙοη, Ουηοβοη Κθβρβι·. 

3) Στο μέλλον θα ασχοληθώ με προ¬ 
γραμματισμό και σχεδίαση 30 χαρα¬ 
κτήρων. Γιατί σταματήσατε τη στήλη 
του προγραμματισμού; 

Υ.Γ.1 Θα σου έστελνα κανένα σήμα του 
ΠΑΟΚ για να μας θυμάσαι. 

Υ.Γ.2 ΠΑΟΚΑΡΑ Ολέ! 

γ.Γ.3 Το ΜΚ4 για ρς θα βγει; Το μκ 

ΜγίήοίορίβΒ έχει πιθανότητες; 

Υ.Γ.4 ελπίζω να μην σας κούρασα. Σας 
παρακαλώ δημοσιεύστε το γράμμα μου. 
Φιλικά, 
ουπ-ΜΕ-1 

Αγαπητέ ΟιίΜηβ-ΐ, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου λόγια 
(μάλλον τελικά μας λατρεύουν όλοι!) 
και περνάμε στις ερωτήσεις σου. 


Ι.α) Πολλές και διάφορες. Ασυμβατό¬ 
τατα με το ΩΙγθ&Χ, ασυμβατότατα με τα 
ηηρ69 νΐάβοε (δεν παίζουν όλα τα 
ίοΓίτίθΐε σωστά), κακοί ϋτίνβκ, αδυνα¬ 
μία σωστής υποστήριξης του ΟΙτβα 30 
θςςβίθΓθϋοη, και άλλα πολλά ακόμα. 
Αλλωστε μόνος σου είδες ότι πολλά παι¬ 
χνίδια που χρησιμοποιούν Ο/'Γθοϋ 30 (και 
τα δύο παιχνίδια που αναφέρεις στο 
γράμμα κάνουν χρήση 30 επιτάχυνσης) 
έχουν προβλήματα. Φιλική συμβουλή: 
Αν μπορείς να την αλλάξεις, κάνε το χω¬ 
ρίς δεύτερες σκέψεις, 
β) Μια καλή κάρτα με 30ίχ οίι/ρ$βί κο¬ 
στίζει περίπου 45.000-50.000 δρχ. 
γ) Σου απάντησα ήδη, είναι προφανές 
πως ευθύνεται η κάρτα γραφικών για αυ¬ 
τά τα προβλήματα. 

2) Δυστυχώς δεν γίνεται. Οι Μ εκδόσεις 
(όπως έχουμε εξηγήσει επανειλημμέ- 
νως στο παρελθόν) για να μπουν σε ςϋ 
περιοδικού, χρειάζεται η άδεια από την 
εταιρεία παραγωγής του. Επομένως δεν 
γίνεται αφού βέβαια καμία εταιρεία δεν 
τη συμφέρει να δίνει τα 9 θπίθ 5 της για 
να πουλιούνται μέ ένα περιοδικό που 
κοστίζει 1.000-1.500 δρχ. Για άβαιοε 
στρατηγικής, το προσπαθούμε. Στο ςά 
αυτού του μήνα θα βρεις αρκετά 

5ίΓ3 Ϊ69Υ 06ΓΠ05. 

Βαθμολογία (με άριστα το 10): 

03ΓΚ Ββ)9Π=8, 

ΕΒΓίή 2140=7, 

Τοί3ΐ Αηηΐπΐΐ3ϋοη=8, 
θι/ 9 /ιβοη ΚββρβΓ=9. 

ΤΙρ$ για το Ουηβ οί ΜοηΚβγ Ι$ΐ3ηα δεν 
υπάρχουν, αλλά είχαμε δημοσιεύσει την 
πλήρη λύση του (τεύχοςΡ88, Φεβρουά¬ 
ριος 98). Οσο για το ΡΙΤβ 98, δεν υπάρ¬ 
χουν ί!ρ$ με την έννοια του οΠβείΙηρ. 
Απλά υπάρχουν κάποιοι κωδικοί που αλ¬ 
λάζουν το παιχνίδι σε κάποια σημεία. 
Πάντως ξέχνα το Ρΐί3 98 και πιάσε το 
1 νοΠά Ουρ 98 της ίδιας εταιρείας. Είναι 
βελτιωμένο και καλύτερο σε σχέση με 
το Ρΐί3 98. 

3) Αυτό συνέβη γιατί ο συντάκτης της 
στήλης υπηρετεί τη μαμά πατρίδα. 

Υ.Γ. 1 Καλά έκανες και ΔΕΝ το έστειλες! 

Υ.Γ.2 ΠΑΝΑΘΑ ΟΛΕ! 

Υ.Γ.3 ΤΟ ΜΚ4 μάλλον θα βγει.Το 

Μγίήο1θ9ΐ6$ μάλλον δεν έχει ελπίδες. 

Υ.Γ.4 Δεν μας κούρασες καθόλου. 


Μας άρεσαν πολύ οι εικονίτσες που 
μας έστειλες. 

Αγαπητό υ$6Γ, 

Είμαι σχετικά νέος αναγνώστης σου 
(τεύχος 61). Εχω έναν ΡβηΐΙυιη 
166ΜΜΧ, 32ΜΒ Κ3ΙΠ, Η00 2.860Β, ςβ- 
γοπι 12Χ, οίβηιοηά ν330, 15" οθόνη. Τι 
γνώμη έχεις για το σύστημά μου; Χρει¬ 
άζεται αναβάθμιση; Αν ναι, που; 

1) Εχω ένα παράπονο. Εδώ στις Σέρρες 
το υ$6Γ έρχεται πάντα μετά τις ίο κά¬ 
θε μήνα. 

2) Στο ΡΙ13 98 όταν παίζω παιχνίδι με 
πιοάβηι με τον διπλανό μου, πάντα αυ¬ 
τός ενώ έχει σχεδόν ίδιο μηχάνημα με 
εμένα, βρίσκεται πιο πίσω στο παιχνί¬ 
δι. Τι μπορώ να κάνω για αυτό; 

3) Βαθμολόγησε μου με άριστα το 10 
τα εξής παιχνίδια: ΡΗθ 98, νβα 98, τοπίο 
Κ3Μ6Γ 2, Ρ3ΙΙ0ΚΤ, ΜοηΚβγ ΐ5ΐ3Πά 3, ϋΒΙΚ. 
Με αγάπη, πάρις (Κυιτ) Φράγκος 

Υ.Γ.ΐ Ελπίζω σε δημοσίευση. 

Υ.Γ.2 ΠΑΝΑΘΑ 13 
Υ.Γ.3 Ν!η/3Π3 Τοτ βνβτ. 

Αγαπητέ πάρι. 

Χωρίς να καθυστερώ περνάω στις απα¬ 
ντήσεις: Το σύστημά σου είναι πολύ κα¬ 
λό και δεν χρειάζεσαι αναβάθμιση, εκτός 
αν δεν έχεις κάρτα ήχου (που δεν το πι¬ 
στεύω, αλλά δεν έγραψες αν έχεις). Κα¬ 
τά τα άλλα το ρο σου είναι μια χαρά. 

1) Σε αυτό -πίστεψέ μας- δεν μπορούμε 
να κάνουμε τίποτα. Είναι θέμα των πρα¬ 
κτορείων τύπου που αναλαμβάνουνε τις 
διανομές. 5ο πγ... 

2) Χμμμ... Περίεργο αυτό, ίσως να ευθύ- 
νονται οι γραμμές (μην κοιτάς που μέ¬ 
νει δίπλα σου ο φίλος σου, έτσι κι’ αλ¬ 
λιώς με τον ΟΤΕ, η απόσταση δεν έχει 
πλέον καμία σημασία!). Ελεγξε αν έχε¬ 
τε ρυθμίσει σωστά τις παραμέτρους του 
ηηοαβηΊ. Αλλά από ότι φαίνεται, ευθύ- 
νεται το ΡθπάννΙάΐή, δηλαδή ουσιαστι¬ 
κά οι τηλεφωνικές γραμμές. 

3) Εχουμε και λέμε λοιπόν. 

Πί3 98: 8, 

ΝΒΑ 98: 8, 

ΤΟΓΠΡ ΚβΙάθΓ 2: 9, 

Ρ3!Ιθυ(: 7.5, 

ΜοηΚβγ Ι$ΐ3Πά 3: 9. 

Υ.Γ.1 Ας γου 03/ι ίθβ... 

Υ.Γ.2 Μπράβο! Να και ένας λογικός και 
φίλαθλος άνθρωπος. 




τα παραθέτουμε. Αλλωστε μην ξεχνάμε... ο πα- 


ΠΑΛΑΙΑ ΤΕΥΧΗ ΤΟΥ ϋ$ΕΒ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΒΡΕΙΤΕ ΠΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ: 


λιός είναι αλλιώς. 

* Το τεύχη οοο λεήτοον έχουν εξαντληθεί 


ΟΑΤΑΡΟΙΝΤ: ΣΟΛΩΜΟΥ & ΜΠΟΤΑΣΗ 9, 
ΤΗΛ.: 3303039 - 3302694 
Α4: ΜΠΟΤΑΣΗ 5, ΑΘΗΝΑ, ΤΗΛ.: 3302220 




Τεύχος 25 
Εγχειρίδιο: νβηόβ»ί3 
Μέρος Α’. ΟοΙΟΓβάο, 
Ιβ8Π0βΓ, δρβΙΙ δΐΐορ 
ννΐΙΙγ ΒΜΐηΙβΠ 
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ΒΛ0Η2, 
ιΊΓ Οίιοϊΐϊ, νβη- 
όβη» Μέρος Β'. δρβΙΙ 
ΙβπτγδΜέ- 


δίιορ ΙίΓτγ 5 Μέρος Β’ Βον» 


Τεύχος 27 

Εγχειρίδιο: ΒβΗΙβΙιβννίΒ 
1942, ΕΙΕ, δρβΙΙ δΙιορ 
Οοηηοβεί οΙ (Ιιβ Ιοπρ 


. ίο: υίορϋ, θούί, 
ι υΜοβτουε 2, δρβΙΙ 
δΙιορ ΙιιΰΙοοβ ύοηβδ 3«1 
ϋιβ 13 ϊ{ 0πι$3όβ Μέρος 
Β', ί3πγ 5 Μέρος Α' 


Τεύχος 22 Τεύχος 23 

Εγχειρίδιο: Ροκβπποη- δρβΙΙ δΙιορ ΙικΗίΜ 





Τεύχος 39 

Εγχειρίδιο: Οο&Κιμ Μέ¬ 
ρος Β’ , δρβΙΙ δΙιορ 
δΙιζύονν οΙ II» Οοπβι 


Τεύχος 42 Τεύχος 43 

Εγχειρίδιο: ΟΙιοεΙι Βοε* Εγχ 
Μέρος Β’, δρβΙΙ δΙιορ ηΐ3 Μέρος Α’,:. 
ϋ3γ οί (Ιιβ ΤβηΙβεΙβ δΙιορ ΑΙοηβ Ιη II» ύζΛ 
Μέρος Α’ 


ΜβοίΙοπυ- 
Α’, δρβΙΙ 


Τεύχος 47 Τεύχος 48 Τεύχος 49 

Εγχειρίδιο: Νίρροη δρβΙΙ δΙιορ Ββχ Νβ&οΙβΓ δρβΙΙ δΙιορ ΟηευΙο 
δβίβε Ιηε, δρβΙΙ δΙιορ βηύ (Ιιβ Οοεπιίο Οβηύβτ- ΙΙηΙβ3$Ι»ύ, νβΙΙ οΙ 
ΟοΡτΙβΙ ΚηΙρΜ Ββηΰβτ, ΡβηοηίΙ ΟίΛηβδί, ΙηηοοβηΙ 

ΜΙρΜπιβΓβ υηΙΙΙ ΟβορΜ Μέρος Α' 




Τεύχος 69 Τι 

δρβΙΙ δΙιορ: Π» Ββ3$1 $| 

νΛΰιΙη α«ιβ3ΐ7, 


ι:ΚΙηα·« δΙίαΊαορ: 8Μ«υ $ρ«δΊΐκ»: Τεετε Νονέ $(*Ι°$εορ: «εεεαη 2, Ιρ<Η?5^·ρ: ΗΙρρΒΓ $5ίβιορ: Ρεηίε,ε'ε Ϊ^Κιορ: ΡεικΙοΓε’ε 
™ει» 0ρ313γ 2 ύβΓβείίκο' μέρος ακκΒνί ρ'ρερος επΓββΙβΙ·* οι Μι» ηιρ. 


7! Τείχος 79 

,ι:ΤθίΤ)Ι) δρβΙΙ δΙιορ: ΤοτηΙι 
σΙΙίιβενοΓύ Γ3ίύβΓ ο’μέρος. Οδηγός ηΙύβΓ β’μέρος. Οδηγός 
στρατηγικής: δγηόίεβίβ στρατηγικής: δγπίίεβίβ 
«ιΤ3Γ$ σ' μέρος ναιτ β' μέρος 



Τεύχος 80 Τεύχος 81 

δρβΙΙ δΙιορΊοΓτγ 7, δρβΙΙ δΙιορ: 

Οδηγός στρατηγικής: ΡΙΐ3πΙ»3Γη3βθΓΐ3 II, 

δγπόΐοβίβ ννβΓϊ Οδηγός στρατηγικής : 

ΜβρΙο- ΤΙ» ββΟιβτΙπρ 


Τεύχος 82 Τεύχος 83 Τεύχος 84 

δρβΙΙδΙιορ :ΟΙ$ε*θΓΐό 2, δρβϋ$Ιιορ : ΑΙΙβπϋε δρβΙΗΙιορ : ΤΙπιβΙβρεβ, 
δίπΜο δοεεβΓβΓ 2. Α μέρος. δΜνβσ 2, Οδη- ΑΗβπΙίε Β μέρος, Μβρβ 
Οδηγός στρατηγικής: Υός στρστηγτκής: Ββό ΒβνΙβκπ ΙΕ 22 

Ββύ ΑΙβτΙ Α μέρος ΑΙβΠ Β’ μέρος, Μβςβ 

ΒανΙβΜ :Ουπ0βοπ ΚββρβΓ 



Τεύχος 88 Τεύχος 89 Τεύχος 90 

δρβΙΙκΗορ: ΤΙιβ ειίΓδβ οΙ δρβΙΙδΙιορ: ΡΙΙρτίτη, δρβΙΙίΙιορ: ΒΙνβη 
ΓηοηΧβγ ΙεΙβιιύ, οδηγός ΒΙνβη Α μέρος. Β μέρος, 

στρατηγικής Ιβιιόε οΙ ΜΕΟΑ ΒΕΙ/ΙΕΙΑ/: ΜΙίι* Ιββ3θγ 01 Ππ>β, 

ΙΟΓβ 2 ΟοσιπίίηόβΓ ΡΓθρΙ»εγ ΜΕ6Α ΗΕνίΕΙΑ/: ΙΙΒΙΚ 














































ΤΩΡΑ ΤΟ ϋ3ΕΚ 

Φ0ΡΙΕΤ4Ι! 




I Α ^|ζρ*ΡΓ;'3 " ^ ^ Στείλε μας τ® παρακάτω \ 4/2^. 

κ©υπών ι και. γίνε μέλ©ς 
στ© π ι© 1η οΐασ... 

' Τ© οΙτΛ) τ®υ ΙΙ3ΕΗ! ! 
μΑ’Ψ^. Σε περιμένουν π©λλές, 

' Ρ ·5'· μα πάρα π©λλές εκπλήξεις. 

| Σε πρώτη φάση, μπλ©υζάκ ια, 
τζΟκεϊ και τα φ®βερά 

— 1 3ΡΕΙΙΒ00Κ I ΚΑΙ 2 

|____ ξξ __ _ ______ 

Εντάξει... Με πείσατε!! Στείλτε μου γρήγορα τα είδη που έχω τσεκάρει... θα πληρώσω με αντικαταβολή 
στο ταχυδρομείο της περιοχής μου μαζί με 1.000 δρχ, που είναι τα έξοδα αποστολής. 

□ Μπλουζάκι υ$ΕΚ.2.900 δρχ. 

Μέγεθος: Μβάίυπι □ ΙβΓςβ □ Χ-ίτβ ΙβΓςβ □ 

□ Τζόκεϊ υ$ΕΚ.2.500 δρχ. 

Χρώμα: Ασπρο □ Μαύρο □ Μπλε-Γκρι □ 

□ ΘΡΕΙίΒΟΟΚ 1.από 1800 μόνο 1500 δρχ. 

□ 8ΡΕΙΙ.ΒΟΟΚ 2.από 1800 μόνο 1500 δρχ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ . 

ΤΚ...ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 















Πωλείται: έγχρωμος εκτυπωτής (ΕΡ50Ν 
$ΤΥΐυ5 500). Τιμή: 65.000 δρχ. 

Τηλ.: (0245)31003 

Πωλούνται ή ανταλλάσονται τα ρθ 

ΘΑΜΕδ: ΝΒΑ ί\\Ιί 97, ΒΒΟΚΕΝ 5\Λ/0Βϋ II, ΝΒΑ 
95, Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΒΕ5, ΜΥΤΗ, Ε6ΥΡΤ, 
δΤΑΒΘΒΑΡΤ, ΡΗΑΝΤΑδΜΑΘΟΒΙΑ II, 0, 0ΙΑΒ!_0. 
Τηλ.: 8657166 ή 097-210009 Θανάσης. 

Ζητείται επειγόντως η τιιριβο ραβοαι για 
ννίΝΘΟννδ. Αντάλλαγμα παιχνίδια ή χρημαπκό 
ποσό. Πληροφορίες στο: (0421)47197. 

Ζητήστε τον Ορέστη ή τον Γιάννη. 

Πωλείται δυΡΕΒ ΝΙΝΤΕΝΘΟ σε άριστη κατά¬ 
σταση με 2 οοπίτοΙ ραά και ένα εξαίρετο παι¬ 
χνίδι στην μοναδική πμή των 29.000 δρχ. Η τι-, 
μή είναι συζητήσιμη και υπάρχει και άλλη προ¬ 
σφορά. Τηλ.: (0421)62194 (μεσημέρια) 

Ανταλλάσονται ή πωλούνται τα ρο 

ΘΑΜΕδ: ΙΑΒΒΥ1-6, ΠΥΘΑΓΟΡΑΣ: ΘΕΩΡΙΕΣ & 
ΠΡΟΒΛΕΨΕΙΣ ΓΙΑ ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ, αυθεντικά όλα 
στα κουτιά τους με τα βιβλία τους. Καθώς και 
τα: Β1_00ϋ & ΜΑΘΙΘ, το ΒίΟΟΩ, το ίΑΒΒΥ 7 
και το ίΙΙΙΑ 

Τηλ.: (0284)91184 Ιωάννη ή Δημήτρης. 

Πωλούνται: ωιε ηαβθ τβιεοθυ, δΡΕΕϋ 

ΗΑδΤΕ, ΜΙΟΒΟδΟΡΤ ΡΟΟΤΒΑίΙ, ΡΙΡΑ 97, δΟΝΙΟ 
3Ω & 6ΕΝΕ \Λ/ΑΒδ 4.500 δρχ. το κάθε ένα. Εκτός 
ΘΕΝΕΥΥΑΒδ & δΡΕΕΘ ΗΑδΤΕ 3.500 δρχ. Ολα 
μαζί 22.000 δρχ και σε άριστη κατάσταση. 
Στέφανος. Τηλ.: (031)905581 


Πωλούνται οι παρακάτω τίτλοι παιχνιδιών για 
ΡΟ: ΜΟΝΚΕΥ ΙδίΑΝΩ 3, ΟΕδΤΒυΟΤΙΟΝ ΟΕΒΒΥ 
1 & 2, νίΒΤυΑ ΡΙΘΗΤΕΒ 2, ϋθΩΘΕ ΘΒΕΩΩ, ΤΗΕ 
ΟΙΤΥ ΟΡ 1_ΟδΤ ΘΗΙΙΘΒΕΝ, Ρυΐ_1_ ΤΗΟΤίΕ, 
ΟΟΜΑΝΟΗΕ θθ, 50ΝΙ0 3Ω, ΒΒΟΚΕΝ δ\Λ/ΟΒϋ 
1.8.000 το καθένα. 

Τηλ.: (0821)74768, Βασίλης. 

Ανταλλάσω το βιαοκ ραηιια (8 θω βομ 

και ΜΑΝΙΙΑΙ) με ένα ΑθνΕΝΤΙΙΒΕ ή 5ΤΒΑΤ06Υ. 
Προπμούνται: ΒίνΕΝ, Α6Ε ΟΡ ΕΜΡΙΒΕδ, ΤΟΤΑΙ 
ΑΝΙΗΙΙΑΤΙΟΝ, ΟΑΙδΑΒ II, ΒΒΟΚΕΝ δΙΥΟΒΩ 2, 
ΡΑΝΩΟΒΑ ΟΙΒΕΟΤίνΕ ή άλλο. 

Πληροφορίες, Γιώργος. Τηλ.: 6015791 

Πωλείται Η/Υ ΑΜ 5x86 ΘΧ4133 ΜΗζ με ΘΩ- 
ΒΟΜ 4χ ΡΙΟΡΡΥ ΩΙδΚ, 1,44 ΜΒ, κάρτα δνθΑ 
531ΜΒ, δΕΑΘΑΤΕ 1,19ΘΒ ΗΩ, κάρτα ήχου ΩΡΠ 
930 16ΜΒ. Τιμή 240.000 δρχ. 

Μανώλης. Τηλ.: 093-409093 

Πωλούνται τα εξής ΘΩ-ΒΟΜ: ΜΟΤΟ-ΒΑΟΕΒ 
στην τιμή των 16.000 δρχ. και ΝΒΑ ΙΐνΕ 97 στην 
πμή των 8.000 δρχ. Οι τιμές είναι συζητήσιμες. 
Ζητήστε το Γ ιάννη στο: (0267)42532. Επίσης 
ανταλλάσονται με τα εξής: ΤΟΟΑ ή ΤΕδΤ ΘΒΙλ/Ε 4. 

Πωλείται §ΕΘΑ ΜΕΘΑ ΟΒίνε με ΙΟ κασσέ- 
τες (2 κασσέτες με 6 παιχνίδια: δΤΒΕΕΤδ ΟΡ 
ΒΑΘΕ 2, ΕΤΕΒΝΑί ΟΗΑΜΡΙΟΝ, ϋθΗΤ 
ΘΒΙΙδΑΩΕΒ ΡΙΤ ΡΙΘΗΤΕΒ, ΒΟΑΩ ΤΟΑΩδ, 
ΒΑΤΜΑΝ ΡΟΒΕνΕΒ, ΧΕΛΩΝΟΝΓΓΖΑΚΙΑ, ΟΑΡΤΑΙΝ 
ΑΜΕΒΙΟΑΝ ΑΝΩ ΤΗΕ ΑΩνΕΝΤΩΒΕδ + 2 μο¬ 
χλούς, εξάκουμπο και ένα τρίκουμπο) σε τιμή 
ΣΟΚ 50.000 δρχ. Τηλ.: 6123797 


Πωλείται ρεντιωμ ιντεε 200 ,32 μβ βαμ, 

50υΝϋΒΙ_ΑδΤΕΒ, ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ 750 ΜΒ, 
ΩΙΑΜΟΝΩ δΤΕΑίΤΗ 3Ω 2240, 2ΜΒ, 1 ΡΩ, ΘΩ 
ΒΟΜ 24Χ, έγχρωμη οθόνη 14, ηχεία, πληκτρο¬ 
λόγιο, ΜΟυδΕ, \Λ/ΙΝ '95 με ΟΡΡΙΟΕ 97. 

Τιμή 300.000. Τηλ.: (0296)34319 

Πωλούνται σε πολύ καλή κατάσταση τα παι¬ 
χνίδια: δΗΐνΕΒδ II 5.000, ΗΑΒνΕδΤΕΒ 4.000, 

ροιιοε ουεδτ - δννΑΤ 3.οοο, ΡδΥΟΗΐο 
ΟΕΤΕΟΤΙΝ/Ε 4.500. Ολα τα παιχνίδια είναι αυθε¬ 
ντικά και στα κουτιά τους. 

Τηλ.: 4820088, Μιχάλης. 

Πωλούνται οθακε ιι, ιονθβου/ ιι, ϋΕΩΐ 

ΚΝΙ6ΗΤII, ννθ ΡΒΟΘΗΕΟΥ, ΒΕδΙΩΕΝΤ ΕΥΙΙ., ΒΕΩ 
ΑΙΕΒΤ από 3.000!!! Δίνονται επίσης λύσεις για 
ΑΤΙΑΝΤΙδ, ΙΒΑ 2, ΩΙΙΝΘΕΟΝ, ΚΕΕΡΕΒ ΙΑΝΩδ 
ΟΡ Ι_θνΕ II. Τηλ.: (031)851634 

Πωλούνται τα εξής αυθεντικά παιχνίδια μό¬ 
νο 4.000 δρχ. έκαστο: ΘΕΝΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 2, 
δΤΑΒΟΒΑΡΤ, Υ/ΑΤΕΒΙΛ/ΟΒίΟ, ΜΥΤΗ, \ΜΝΘ 
ΘΟΜΜΑΝΩΕΒ δ, ϋΕΩΙ ΚΝΙΘΗΤ 2. Πασχάλης. 
Τηλ.: (0394)25439 

Πωλείται Η/ΥΑΜ5χ86133 ΜΗζ, 16ΜΒ ΒΑΜ, 
δΕΑΘΑΤΕ 1 19 ΘΒ, σκληρός δίσκος, ΘΩ-ΒΟΜ 
ΗΙΤΑΟΗΙ 4χ, ΡίΟΡΡΥ ΩΙδΚ 1, 44ΜΒ, δΟΩΝΩ 
ΒίΑδΤΕΒ 16, κάρτα γραφικών 53 ΤγΙο 32/64 
1ΜΒ, οθόνη, ΡΒΟνίΕνν 14” δνβΑ, Ι_0\Λ/ 
ΒΑΩΙΑΤΙΟΝ, ηχεία 5 \Λ/ΑΤΤ, ΚΕΥΒΟΑΒΩ 105 πλή¬ 
κτρων, πτουεβ 3 πλήκτρων. 

Τηλ.: (081)230894. Τιμή 285.000 δρχ 


Θέλετε να κάνετε καριέρα στο 
αγαπημένο σας περιοδικό; 


«· 




Εάν διαθέτετε: μεταφορικό μέσο και είστε σε μια ηλικία από 22-35 
ετών, με εκπληρωμένες στρατιωτικές υποχρεώσειςίγια τα αγόρια) 
και αγαπάτε το χώρο των ΡΟ ΘΑΜΕ5. 

Μπορούμε να σας προσφέρουμε: δυνατότητα εξέλιξης σ'ένα 
δυναμικό περιβάλλον μαζί με βασικό μισθό + ποσοστά+Ροηυε. 
Επιπλέον έξοδα κίνησης,κινητό τηλέφωνο και ιδιωτική ασφάλεια. 
Ετοιμάστε το βιογραφικό σας και επικοινωνήστε 
με τον κύριο Δ. Δρόσο στο τηλέφωνο 2849060. 



Θέλετε να κάνετε καριέρα 
στο αγαπημένο σας περιοδικό; 


ΙΚξί'ΙΚΙΙΟΜΟΜΙ 


ί ’ τ ιι " ’ :τ;Γ ~' ι ' γ τ,ι « 

Εαν είστε από 22-30 ετών, με εκπληρωμένες 
τις στρατιωτικές υποχρεώσεις 
(για τα αγόρια και τα κορίτσια!). 

Εάν έχετε γνώσεις σε τεχνικά θέματα (ΡΟ και Μαε) 
αλλά και έχετε ξενυχιήσει 

προσπαθώντας να τελειώσετε το αγαπημένο σας αάνβπΐυτθ. 
Εάν διαθέτετε αρκετό χιούμορ (και υπομονή) 
ώστε να μπορέσετε να συνεργαστείτε 
μαζί μας. 

Εάν πιστεύετε ότι χειρίζεστε άριστα τον γραπτό λόγο 
(και είστε υποφερτοί έστω στον προφορικό) 

Τότε μην περιμένετε άλλο: 

Ετοιμάστε το βιογραφικό σας, γράψτε ένα τβνίβνν όποιου 
παιχνιδιού εσείς θέλετε και επικοινωνήστε με τον κο Κατσώτη. 

?€> 'Μϊή ΓΤγμφ Υ®], 

















ΚΟΥΠΟΝΙ ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: , 

£«.^.Χ^βχΤΛΑ. 1 .Ο^.ν..5£..ί,ΰ^Χ.^^.^5.β.^.^.£Αβ.4,Α.^..(1Α^^Ι..£-..ΕΔ^Λ4Α.Ο/..... 

'±£&.^.£1,Δ&ΙΜληΑ!ΐγΜ!η3... 1 Α0.ΰ/ώ.&..&ια..Ω.<1λΧλ..Α&Λ.. 


..11 Λ$λΙ&. 1 .ΑΜΑΐαΜ.., 

.ΛΙΑΐ.τ£&..Α& 1 .Μ£± 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 


ΠΡΟΣΟΧΗ 

ΔΕΝ ΔΗΜΟΣΙΕΥΟΝΤΑΙ 

ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΕΜΠΟΡΙΚΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ 


• Η ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΤΩΝ ΑΓΓΕΛΙΩΝ ΕΓΚΕΙΤΑΙ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΚ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή 

Νο_με το αντίστοιχο ποσό. Η τιμή του κάθε τεύχους υπολογίζεται με 1.000 δρχ. 

Τα έξοδα συσκευασίας και αποστολής είναι 250 δρχ (ανεξάρτητα του αριθμού τευχών). 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 

ΟΔΟΣ: .,ΑΡΙΘ. 

Τ.Κ.:. ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: 


οοοοοοοοο 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Το ποσό της ταχυδρομικής επιταγής πρέπει να είναι σωοτό 
(αρ. τευχών X ΐ.οοο δρχ. + έξοδα αποστολής 250 δρχ) διαφορετικά η παραγγελία 

δεν θα εκτελεστεί 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ϋ5ΕΚ. Στέλνω 

την ταχυδρομική επιταγή Νο.με το ποσό των 9.500 δρχ. αντί των 

11.000 δρχ (για την Κύπρο 10.500 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη 

ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:...ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:...ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 


ΑΝ ΔΕΝ ΟΕΛΕΤΕ ΝΑ ΚΟΨΕΤΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΦΩΤΟΤΥΠΙΑ ΤΟΥ 














































ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 



ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΧΛΟΗΣ & ΔΙΟΓΕΝΟΥΣ 1 
ΜΕΤΑΜΟΡΦΩΣΗ 144 52 
ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 






























ΓΑΛΑΤΣΙ 

ΠΑΣΣΩΒ 7 
ΤΗΛ: 2025560 
ΡΑΧ: 2235895 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΓΙΟΥ ΙΕΡΟΘΕΟΥ 106 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5771224 


ΚΥΨΕΛΗ 

ΚΕΡΚΥΡΑΣ 50 
ΤΗΛ. ΡΑΧ: 8253534 

ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ 

ΑΙΣΧΥΛΟΥ 10 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 5717977 


ΛΟΦΟΣ 

ΑΞΙΩΜΑΤΙΚΩΝ 

ΤΖΩΝ ΚΕΝΝΕΝΤΥ 109 
ΤΗΛ.-ΡΑΧ: 5775098 


ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ 

ΑΓ. ΔΗΜΗΤΡΙΟΥ 7 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 2659896 

ΑΙΓΑΛΕΩ 

ΘΗΒΩΝ 493 
ΤΗΛ.ΡΑΧ: 5317490 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΟΑΜΕδ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ 




ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ- ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 




0696776612 % 
@Μ ΤΟ 
ΣΤΑ Π16ΒΦ0ΙΜΙ 

093-217*84 
094-516746 
093-837407 
094 - 432624 , 
094-50&93® 


ΜΜΑΜΜ~ΐΜ^ πλ 
ΤΒΜ ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ίΜ(πΜΜ}ί?ίΕΜ@Μ@Μ 

?ΜϋΜ@Μ Μι1© 1]ο@*Μ) / 


ΤΩΡΑ ^ 
ΚΑΘΕ ΔΕΥΤΕΡΑ & 
ΤΕΤΑΡΤΗ ΜΕΓΑΛΕΣ 
ΗΜΕΡΗΣΙΕΣ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΘΕΙΤΕ ΜΈΝΑ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ^ 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΜΕ ΑΓΟΡΑ ΑΝΩ ΤΩΝ 60.000 ΜΕ 
ΚΑΡΤΑ νΐ5Α 

4 ΑΤΟΚΕΣ ΜΗΝΙΑΙΕΣ ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙογ 5 ( 3 Ηοη 


ΤΩΡΑ Η ΠΑΛΙΑ ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑ ΕΧΕΙ ΑΞΙΑ 
ΑΝΤΑΛΛΑΞΤΕ ΤΗΝ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΚΟΝΣΟΛΑ ΘΕΛΕΤΕ 
ΚΑΙ ΜΕΙΩΣΤΕ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ ΣΑΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ 


Η ΤΙΜΕ ΠΡΟΣΦΟΡΑΣ ΕΙΝΑΙ ΧΩΡΙΣ Φ.Π.Α. 18% 






























Ββσισμέν· σε πρ«γμ«τικές «π·στ·λές 
τ·υ 2* υ ΠΛγκ·σμΙ·υ Π·λέμ·υ — 


ΑΚΡΩΣ ΕϊίΠΐΣΤΕΥΤΙΚΟ 

Προσοχή ο ι π&ρ*Η4.τω 
πληροφορίες δεν πρέπει 
ν& βρεθούν ποτέ ατ« 
χέρι» του εχθρού. 


Γρ*φικΑ υψηλής 
*ν4λυσης 

Τρισδιάστατο περιβάλλον 

- 2^0 κτίρια,Οπλα,οχήματα, 

αεροπλάνα, υποβρύχια 
του 2* υ Παγκοσμίου Πολέμου 
-Ειδικοί φωτισμοί και εφφέ 


- ΜΜΛ / 

'ΜίΟΙΑ 


ΝΤΕΒΝΕΤ ΑΟΟΡΕ33: ΙιΙ1ρ://νΛν\Λί.9 Γυ Ρ ΓΤΐυ,, ί·9 Γ -θ-ιηβίΙ:33ΐβ3<§>9 Γυ Ρ Γηυ Ιί'·9 Γ 


ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, 18344 ΜΟΣΧΑΤΟ ΤΗΛ.: 01/9380000 ΡΑΧ: 01/9427 






